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Executive Summary

Following the results of Intellectual Output 1 and based on the Data Analysis, we are going
to develop the storyboard of the ImProve STEAM Serious Game. This deliverable includes
educational resources in the form of self-assessment questions in a gamified environment.
Partners will develop the self-assessment questions to be hosted in the ImProve STEAM
Serious Game and this document will pass to the technical team of ATERMON for the
development of the Serious Game. The game will be available in the national languages of
the project consortium apart from Dutch.
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1 Introduction

1.1 Purpose and Scope

The purpose of this deliverable is to represent a template through which the game
storyboard will be delivered, providing useful information and educational scenarios related
to the scope of the ImProve STEAM project.

The ImProve STEAM Serious Game will include a total of approximately 140 questions
deriving from the educational materials and modules created in Intellectual Output 1 of the
project. The modules to be covered will be targeted at the STEAM sector and appropriate
for the youth community. The general topics of Intellectual Property rights will be:

- Patents

- Industrial design
- Trademark

- Copyrights

Based on the users’ language of preference, the graphic environment along with the
questions and scenarios appearing will be available in all partner languages except for
Dutch.

The game will be available in the following languages: EN, EL, RO, FR and PL.

1.2 Storyboard
The storyboard and real-life scenarios will appear in the form of closed questions, such as:

e True/ False questions
e Multiple choice questions (up to 3 answers provided — 1 is correct)
e Drag & Drop questions (up to 3 answers provided —no images included)

All answers are accompanied by useful feedback that reveal information about the rationale
behind the answer.

For each module, there are 35 questions. The scenarios are related to the STEAM sector
and addressed to the youth sector. All created content can be adapted in numerous learning
environments:

e Face to Face
e E-learning
e Gamified Learning
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2 Topics and Questions in English

2.1 Patents

No. of

question

1 True/False

2 Multiple choice

3 True/False

4 Multiple choice

5 Multiple choice

Type of
guestion

Question text

The patent cost of an
invention is the same in all
the EU countries.

Licensing a patent means
assurance of the
ownership of the creation.

You can apply for a “world
patent” / ‘“international
patent”, though it is more
difficult and expensive to
obtain.

What does EPO stand for?

What are the official
languages of the European
Patent Office (EPO)?

Answers

1.True
2.False

1.True
2. False

1.True
2.False

1.An enterprise

2.A national agency
3.An intergovernmental
organisation

1.English, French and
Spanish

Feedback (up to 200 Characters)

The costs differ greatly from one
country to another (and even
within a country). The patent cost
of innovation is determined by
numerous factors.

Licensing a patent implies that the
patent owner allows another
person or organization to make,
utilize, sell etc. the patented
invention.

Currently, it is not possible to
obtain a universal “world patent” or
“international patent”. Patents are
territorial rights.

EPO stands for European Patent
Office. EPO is an
intergovernmental  organisation
based on a European Convention
signed in 1973 responsible for
patents and innovation around
Europe.

The official languages of the EPO
are English, French and German.
If an application is submitted in

Partner

Organisation

ATERMON

ATERMON

ATERMON

Digijeunes

Digijeunes

The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an endorsement of the contents, which reflect the views only of the authors,
and the Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.

6



D2.2: Game Play Portrayal

@ Goe

OT =AM

6 True/False
7 True/False
8 Drag & Drop
9 Drag & Drop

Does a European patent
have to be validated in the
designated states to0?

Can you appeal a decision
made by the EPO?

1.The decision to grant
takes effect on the date of
XXXX.

2. XXXX Matters has
become the meeting place
for patent attorneys
dealing with the EPO in
the patent granting
procedure.

A European patent xxxx
consists of a request for a
grant, a description of the
invention, claims,
drawings (if any) and an
abstract.

2.English, French and
German
3.English, German and
Russian

1.True
2.False

1.True
2.False

1.Publication
2.Examination

1. Application
2. Opposition
3.

another language, a translation
must be submitted too.

The patent must be validated in
each designated state within a
specific time limit to retain its
protective effect and be
enforceable against infringers.
Decisions of the European Patent
Office — refusing an application or
in opposition cases, for example —
are open to appeal.

The decision to grant takes effect
on the date of Publication.
Examination Matters has become
the meeting place for patent
attorneys dealing with the EPO in
the patent granting procedure.
Patent Revocation means the
cancellation of the rights granted
to a person by the grant of a
patent.

A European patent application
consists of a request for a grant, a
description of the invention,
claims, drawings (if any) and an
abstract.

Any third party may file an
opposition within nine months after

Digijeunes

Digijeunes

Digijeunes

Digijeunes
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10 Multiple choice

11 Multiple choice

12 Multiple choice

2.Any third party may file
an xxxx within nine
months after the date of
the publication of the grant
of the European patent.

A patent gives the inventor
the exclusive rights to:

In order to gain patent
protection, an invention
must satisfy the following
requirements:

Which of the following
cannot be patented?

1.Commercialise the
invention

2.Prevent third parties
from commercially
using an invention
without authorisation.
3.Make the invention

1.To be new and involve
an inventive step

2.To be new, involve an
inventive step and be
susceptible of
industrial application
3.To be an innovative
discovery

1.Aesthetic products
2.Biotechnological
discoveries
3.Engineering products

the date of the publication of the
grant of the European patent.

An appeal can be filed against the
decisions of the departments of
the first instance of the European
Patent Office.

A patent prevents third parties
from commercially using an
invention without authorisation.

A patent must be new, involve an
inventive step and be susceptible
of industrial application

Biotechnological discoveries

HESO

HESO

HESO
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13 True/False
14 True/False
15 True/False
16 True/False
17 Multiple Choice
18 True/False
19 Multiple Choice

Espacenet provides
access to  registered
trademarks across Europe.
A computer program can
be registered for patent
protection.

A new virus discovered in
the cells of a pig cannot be
registered for patent.

As far as the law is
concerned, inventions and
discoveries are essentially
the same.

In return for being granted
a patent, you must:

The exclusivity rights you
hold for your invention
through a patent are bound
to you and cannot be sold
or traded

Filippo  Brunelleschi is
believed to be the first
person in the western
world to receive a patent.
When was this?

1.True
2.False

1.True
2.False

1.True
2.False

1.True
2.False

1. not advertise or sell
your invention

2.provide all the details
of your invention
3.allow at least one other
person or company to
build and sell your
invention

1.True
2.False

1.1400s
2.1500s
31600s

Espacenet provides access to
patents documents.

Computer programs cannot be
registered for a patent protection.

Discoveries are not patentable

Discoveries are things that already
existed, inventions are new
creations

An invention for which you have a
patent must have all of its details,
including technical drawings,
made public

You are allowed to sell the
exclusivity rights to another
company.

The patent was in the 1400s for a
boat that could carry marble
upriver in order to build Florence
Cathedral

HESO

HESO

HESO

CIvIC

CIvIC

CIvIC

CIvIC
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Multiple
20 Choice
21 True/False
22 True/False

23 Multiple choice

24 Multiple choice

The estimated number of
registered patents in the
world today is, roughly:

Patents only last for a
maximum of 20 years.

A patent is a legal
document granting its
holder the right to prevent
anyone else from
exploiting an invention for
commercial purposes
without permission from
the inventor.

Which one of the following
is not considered an
invention and cannot be
patentable:

How can | ensure the
novelty of my invention?

1. Under one million

2. Between one and two
million

3. Over two million

1.True
2.False

1.True
2.False

1.scientific theories and
mathematical methods
2.the rules to play
Monopoly

3.all of the above

1. Check Espancet
service of the EPO and
Patentscope service of
WIPO

2. Check the European
Intellectual Property
Office website

3. Check the Intellectual
Property office website of
your country

10

There are thought to be 3.27
million patents across the globe
today

Patents do expire in order to
ensure the continued
advancement of science.

The statement is correct according
to the regulations of WIPO, 2004.

There are subjects and activities
which cannot be considered for
patent including the subjects listed
above.

Before filing a patent application,
the interested party should ensure
the novelty of the invention by
searching via local, European and
international registered patents.
The Espacenet service of the
European Patent Organisation
(EPO) and the Patentscope of the
World Intellectual Property
Organisation (WIPQO) serve this
purpose.

CIvIC

CIvIC

iIEL

iEL

iEL
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25 Multiple choice

26 Multiple choice

27 Multiple choice

28 Multiple choice

29 Multiple choice

Which one of the following
documents must be
submitted in order to apply
for a European patent?

Daniel is a well-known
scientist developing
innovative methods to cure
brain diseases. Recently,
he discovered a new
method that can cure brain
cancer. If he would like to
register a patent
application, his application
will be:

Which of the following are
examples of a patent?

What is the EUIPO?

How many patents can an
individual  register  per
year?

1. arequest for the grant
of a European patent
and a description of the

The documents to apply for a
European patent can be found in

invention the European Patent Guide,
2. claims and an published by the European Patent
abstract. Office.

3.all of the above.

1. Accepted because the
invention is new

2. Accepted because it
can help a lot of people
3. Rejected because it
is atreatment not an
invention

There are subjects and activities
which cannot be considered
patents such as Methods for
treatment of the human or animal
body by surgery or therapy and
diagnostic methods practised on
the human or animal body.

1.a book

2.design of a chair

3.a car that works with
natural plant-based oils
1.European Union
Intellectual Patent Office
2. European Union
Intellectual Property
Office

3. European Union
Identification Platform

The EUIPO is the European Union
Intellectual Property Office.

Office
1.15 There is no limitation on the
2.upto5 number of patent registrations for

3. there is no limit individuals or any other body.

11

iEL

iIEL

iEL

Youth Act

Youth Act
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30 True/False

31 True/False

32 Multiple choice

34 True/False

35 Multiple choice

Is the European Patent
valid in Serbia?

Can you patent a board
game?

How much does the
European Patent’s online
registration fee cost?

Can you obtain a patent for
a board game?

What does SPC stand for?

1.True
2.False

1.True

2.False
1. 125 euros
2. 190 euros
3. 260 euros

1.True

2.False

1.Supplementary
Protection Certificate
2.Super Patent
Certificate

3.Special Patent Code

12

Serbia is a member of the
European  Union Intellectual
Property Office.

The online registration fee is 125
euros. The paper registration fee
is 260 euros.

A patent cannot be given to a
boardgame.

The Supplementary Protection
Certificate is additional protection
law for the products developed
through the patent after the time
when the patent expired. The SPC
is limited to medicines and
products for plants protection.

Youth Act

Youth Act

Youth Act

Youth Act

Youth Act
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2.2 Industrial design

No. of Type of

question

question

Question text

A web design cannot be

Please fill in this table with your questions / real-life scenarios ( To gather maximum 35 questions)

Answers

Feedback

Almost any industrial or handicraft

Partner
Organisation

1 True/False  protected as an industrial %'-Ili-gljge item can be eligible for protection, Digijeunes
design. ' even web design.
. A UCD can only be protected for a
3 years after its release, a ) L
. 1.True maximum of three years following its -
2 True/False  UCD can be extended just , o Digijeunes
: 2.False first release to the public without any
a couple of times. .
right to be extended.
An RCD is initially protected for five
Multiole How long is the maximum 1. 10 years years from the date of filing and can
3 choif:)e protection period for an 2.25years be renewed every five years with a Digijeunes
RCD? 3. 70 years maximum protection period to be
settled at 25 years
1.Pay some fees that
depend on the size of
your work The cost to register a design under
Multiole When applying to registera 2.Pay 350 euros RCD is 350 euros, while a UCD
4 P design at the European 3.It depends on the application is free. Digijeunes
choice .
level, you have to: type of the
registration (RCD/
UCD)
1.A xxx model is an 1.Utility A utility model is an exclusive right
5 Drag & Drop = exclusive right granted for 2.Novelty granted for an innovation. Digijeunes

an innovation.

13
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6 Drag & Drop
7 True/False
8 True/False
9 True/False

2.A design possesses XXX
character if no identical
design has been disclosed
before it

1. You can file up to xxx
different views to represent

your design;
2.You can file up to xxx
protected views to

represent your design

Design refers to what a
product looks like.

A Registered Community
Design (RCD) is a design
that has been publicly
available before being
registered by the European
Union Intellectual Property
Office (EUIPO).

A logo cannot Dbe
registered as a design.

N

1.True
2.False

1.True
2.False

1.True
2.False

14

A design
possesses novelty character if no
identical design has been disclosed
before it.

A design possesses individual
character if the overall impression
conveyed to the informed user differs
from that conveyed by any other
previous designs.

You can file up to 10 different views
to represent your design.

You can file up to 7 protected views
to represent your design.

You can file up to 3 non-protected
views to represent your design.

The statement is correct.

An RCD is a design that has been
registered by the EUIPO before its
commercialisation by its owner.

Almost any industrial or handicraft
item can be eligible for protection,
including logos.

Digijeunes

HESO

HESO

HESO
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10 True/False
11 True/False
12 True/False
Multiple
13 Choice
Multiple
14 Choice
15 True/False
16 True/False

Patents, Designs,
Copyrights and
Trademarks are types of
Intellectual Property.

An Unregistered
Community Design (UCD)
means that the applicant
can commercialise the
design without any
registration.

The background of the
product design image to be
uploaded on EUIPO’s
application form must be
black

Industrial Design protects

aspects of a product
including its:

Which of these cannot
qualify for design
protection?

A Registered Community
Design (RCD) can only
protect a design if a rival

design is an intentional
copy.
An Unregistered

Community Design (UCD)
can only protect a design if
a rival design is an
intentional copy.

1.True
2.No

1.True
2.False

1.True
2.False

1.Functionality
2.User-friendliness
3.None of the above
1.Maps

2.Colours
3.Packaging

1.True
2.False

1.True
2.False

15

Intellectual Property is divided into
different types including among
others patents, designs, copyrights
and trademarks.

The EUIPO offers two options for
design registration: RCD which must
be registered before
commercialisation and UCD which
can be commercialised before its
registration.

The design must be on a neutral
background.

Design protects the aesthetic,
ornamental, or visual aspects of a
product.

Colours alone, like sounds, cannot be
protected as designs.

An RCD can protect against even

unintentional, good faith similar
designs

A UCD cannot protect against
unintentional, good faith similar

designs

HESO

HESO

HESO

CiviC

CIvVIC

CiviC

CiviC
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Multiple
17 Choice
18 True/False
19 True/False
20 True/False

Multiple
21 Choice

Multiple
22 Choice

What requirements must a
design meet to be
registered?

Images uploaded to an

EUIPO application for
design must be JPEGs
only.

Your design should

respect public policy and
certain morality standards.

The indication of the
product submitted for an
application  should be
specific enough to allow it
to be classified in one class
and subclass of the
Locarno Classification.

The language used for a
EUIPO design application
is:

Where can you file a
design application?

1.Novelty
2.Individuality
3.Both of these

1.True
2.False

1.True
2.False

1.True
2.False

1.National language of
the applicant

2.English, German,
Italian, French, Spanish
3.All of the above

1. EUIPO website

2. eSearch plus
3. Design View

16

A design must be both novel and
individual.

Images can be JPEG, STL, OBJ, or
X3D.

The statement is correct

The applicant should determine its
classification under the Locarno
Classification, an international
classification system that defines 32
Classes which are further divided into
subclasses and can be used to
search for Registered designs across
the globe.

The application should be submitted
in the first language of the applicant
and one of the following: English,
German, Italian, French, and
Spanish, as a second language.

eSearch plus and Design view are
databases created by EUIPO for the
applicants to conduct a search on
already registered designs.

CIviC

CiviC

ATERMON

iEL

iIEL

iEL
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23

24

25

26

27

28

Multiple
Choice

Multiple
Choice

Multiple
Choice

True/False

True/False

A design protects the
appearance of a product
and is intrinsically linked to
a product.

1l.to

Why might you protect your

design? from

1.True
2. False

prevent

is similar to yours
3.all of the above

How much is the fee for the L
; . : 2.
registration of 3 designs? 3
The protection of industrial 1
design lasts for 25 years 2'
after registration. '
Is there any protection for
. . 1.
unregistered designs? >

Is the renewal of designs 1.True
free of fees?

230 euros
345 euros
460 euros

True
False

True
False

2. False

17

anyone
from using your design

2. to prevent anyone
deliberately
creating a design which

The statement is True.

The registration fee for one design is
230 euros, for additional designs
(from 2 to 10 designs) the fee is 115
euros each (over 11 designs) the fee
is 50 euros each).

The protection of the design can last
up to 25 years but it needs to be
renewed every 5 years.

Yes. Unregistered designs must meet
the same criteria as registered ones -
they must be new and have an
individual character - in order to enjoy
protection.

The fee for the first renewal is 90
euro, for the second is 120 euro for

ATERMON

iEL

Youth Act

Youth Act

Youth Act

Youth Act
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29

30

Multiple
Choice

Drag & Drop

Where can you apply for
the Community Design in
the European Union?

1.World Intellectual
Property Organisation
2.European Union
Intellectual Property
Office

3.All above

2. Unregistered
Community
Design (UCD)

18

the third is 150 euro for the fourth is
180 euro.

You can apply either at the European
Union Intellectual Property Office
(EUIPO) or through the International
Bureau of the World Intellectual
Property Organisation (WIPO). In the
last case, you have to designate the
European Union.

Design is described as “The
appearance of the whole or a part of
a product resulting from the features
of, in particular, the lines, contours,
colours, shape, texture and/or
materials of the product itself and/or
its ornamentation”

Unregistered Community Design
(UCD) grants the right to prevent
commercial use of a design only if
that design is an intentional copy of
the protected one, made in bad faith,
i.e. knowledge of the existence of the
earlier design.

Registered  Community  Design
(RCD) is protected against similar
designs even when the infringing
design has been developed in good
faith, i.e. without knowledge of the
existence of the earlier design.

Youth Act

Youth Act
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31

32

34

35

True/False

True/False

Multiple
choice

True/False

The protection of industrial
design is significant in the
fashion industry.

The counterfeiting  of
weaving patterns was
penalised for the first time
in 1711 in France

The term “universal

design” refers to.

Any industrial or handicraft
item, including packaging,
graphic  symbols and
typefaces, qualifies as a
product.

1. True
2. False
1. True
2. False

1.A new approach of

design “more
inclusive”
2.A worldwide

distinguished design
3.A design that is
available in all
languages

1.True
2.False

19

Because they fear substantial losses
from counterfeiting, several members
of the European garment industry are
advocating for  tighter  global
intellectual property (IP) protection for
fashion designs.

In the 15" century, the French King
granted  exclusive  rights, or
privileges, for the fabrication of
textiles. A government ordinance
penalised the counterfeiting of
weaving patterns for the first time in
1711 in Lyon.

Universal design is a relatively new
approach that has emerged from
these models and describes the
design elements of buildings,
products and environments that allow
for the broadest range of users and
applications.

The statement is True.

ATERMON

ATERMON

ATERMON

ATERMON
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2.3 Trademark
Please fill in this table with your questions / real-life scenarios ( To gather maximum 35 questions)

No. of

questio
n

Type of
question

True/False

True/False

Multiple
choice

Multiple
choice

Drag & drop

Question text

Does the European Trademark
give you protection in the 27 EU
states?

If you have a Trademark, it is
mandatory to use ® or TM to
prove that it is registered.

The only condition imposed on a
registered trademark is that:

For how long is an EU trademark
valid as initially registered?

1.A xxx is essentially intended to
determine the shape of a
product.

2.A xxx is also applied to the
product (see examples). The

Possible answers

1.True
2.False

1.True
2.False

1.the owner must be a

legal

2.it must have text or a

symbol on it
3.it must be
defined

1 5years

2 10years

3 20 years

1. Design

2. Trademark
3.

20

clearly

Feedback

The European Union trademark
system consists of one single
registration procedure that gives its
owner an exclusive right in the 27
Member States of the European
Union.

There is no legal basis that makes
such use compulsory. However,
the proprietor of the trademark may
freely choose to use them.

A registered Trademark must be
clearly defined, otherwise neither
you nor your competitors will be
certain of what it covers.

An EU trademark registration lasts
for 10 years but can be renewed
indefinitely.

A design is essentially intended to
determine the shape of a product.

A trademark is also applied to the
product (see examples). The main

Partner
Organisation

Digijeunes

Digijeunes

Digijeunes

Digijeunes

Digijeunes
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6 Drag & drop

7 True/False

8 Multiple
Choice

9 True/False

main function is to identify a
particular  trade  origin in
connection with specific goods
and/or services.

1.A xxx consists exclusively of
words or letters, numerals, other
standard typographic characters
or a combination thereof that can
be typed

2.A xxx consists exclusively of a
set of elements that are repeated
regularly.

A trademark application can be
filled without a legal
representation.

Which of the following can be
registered as a Trademark?

A trademark which is registered
in France is also protected in
Greece because both countries
are EU Member States.

1. Word mark
2. Pattern mark
3.

1.True
2. False

1.Descriptive word
2.Inventive word
3.Already registered logo

1.True
2.False

21

function is to identify a particular
trade origin in connection with
specific goods and/or services.

A patent protects technical
inventions in all fields of
technology.

A word mark consists exclusively of
words or letters, numerals, other
standard typographic characters or
a combination thereof that can be
typed.

A pattern mark consists exclusively
of a set of elements that are
repeated regularly.

A Multimedia mark consists, or
extends to, the combination of
images and sound.

Any interested individual can
submit a trademark protection
application through the EUIPO
website.

A trademark should be distinctive
and non-descriptive to  be
registered.

A trademark which is registered at
a national level is only protected
within the geographical borders of
the country where it has been
registered.
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10

11

12

13

14

15

16

Multiple
Choice

Multiple
Choice

Multiple
Choice

Multiple
Choice

True/False

Multiple
Choice

True/False

John has recently applied for
trademark registration for a new
solar panel system but he wants
to add extra classes to cover a
wider range of services. What
can he do?

Paul has created a new biometric
body scanner entitled “inFat’
accompanied by a manual on
how to use it. A trademark can be
registered for:

Francis has just developed her
smartwatch and she wants to
register its name. Which of the
following could be a good
trademark?

Unauthorised use of a trademark
is most commonly known as:

The golden arches of
McDonald’s are an example of a
trademark.

Trademarks help the public by:

Only text can be trademarked

1.Amend his application
2.Nothing. He cannot
modify the application
once submitted

3.Pay a penalty

1.The manual
2.“inFat”
3.Both

1.“Best SmartWatch”
2.“eWatch”
3.“holaFit”

1.Trademark abuse

2. Trademark
infringement
3.Improper trademarking

1.True
2.False

1.Preventing confusion
2.Signalling more
expensive products
3.Trademarks do not help
the public

1.True
2.False

Once the trademark application is
submitted, no modifications can be
made on its classes.

A trademark is any sign. such as a
logo, package, colour, which is
distinctive and identifies the source
of the product. A manual does not
fall into this description.

Coined and Arbitrary marks are the
most successful ways to create a
memorable and catchy trademark

Trademark infringement is the
unauthorised use of a trademark

Other examples include Nike® and
Coca-Cola®

Trademarks can help distinguish
and individualise similar products

Many things can be trademarked,
such as shape, colour, pattern, or
position
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17

18

19

20

21

22

23

Multiple
Choice

True/False

Multiple
Choice

Multiple
Choice

True/False

True/False

Multiple
Choice

Which of these is not one of the

criteria for eligibility of a
trademark?
Trademarks should be

coined/fanciful and not arbitrary

If you want to benefit from
trademark protection across EU
countries, you can register
through:

What can benefit from trademark
protection?

If you want to benefit from
trademark protection by the law,
you must register  your
trademark.

In order to register a trademark in
the European Union, an
application must be filled through
the European Union Intellectual
Property Office website and a
standard fee paid.

How do | know if a name is
available for me to use for my
company, product, or service?

1. Distinctive
2. Innovative
3. Non-descriptive

1.True

2.False

1.Intellectual Property
Office in your country
2.European Intellectual

Property Office (EUIPO)
3.None of the above.

1. the design of a chair
2.anovel
3. the logo of a company

1.True
2.False

1.True
2.False

1.Check
database
2.Check EUIPO website

TMView

Trademarks should be distinctive
and non-descriptive

Many prominent trademarks are
arbitrary, such as Apple, Shell, and
Dove

In order to be eligible for trademark
protection, the trademark must
meet two criteria: @)
distinctiveness and (b) non-
descriptive (EUIPO, 2021c).

To avoid the registration being
rejected due to similarities with
another existing trademark, it is
necessary to visit the European
Union trademark database TMView
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24

25

26

27

Multiple
Choice

Multiple
Choice

Multiple
Choice

True/False

The registration of a Trademark
can be refused if:

The similar Trademark to an
already existing Trademark can
be registered if:

What is PGI?

The  registration for the
Trademark can include a group
of Trademarks for the same
brand?

3.Check Intellectual
Property Office website in
your country

lit is likely to cause
confusion to the public

2.1t is similar to a well-
known mark

3.all of the above

1.the product is produced
locally only for specific and
different region

2.the product is in a
different product category
than  the one already
registered.

3.All of above

1.Regional trademark
2.Protected
Geographical Indications
3.Protocol Generating
Intellectual protection

1. True
2. False

where you can type your trademark
name, choose the goods and
services your trademark will cover
and receive all other registered
trademarks with a similar or
identical name as yours covering
the same good and services.

Similar  trademarks can be
registered only if the products have
different products category or the
products cannot be mistaken by
people (because they are produced
and sold locally in different
regions).

Protected Geographical Indications
are additional protection for the
products produced in a specific
region, which represents the values
of the product produced only in that
region.

One registration can include only
one Trademark.
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28

29

30

31

Multiple
Choice

Multiple
Choice

Multiple
Choice

True/False

The priority to receive the
protection of the Trademark is
given:

The protection for the Trademark
can be refused when:

The Trademark protection for an
alcohol product can be rejected
when:

Is it possible to transfer an
international  registration  to
someone else?

1. on the date that the
Trademark is registered

2.when the registration
documents were
received by the national

or European Patent
Office.
3. on the date of

publication of the symbol
on the internet.

1.it is against local good
manners

2. includes a valuable
symbol, for example a
religious character

3.all of above

1.It has a symbol of the
geographical area

2.1t has the symbol of the
geographical area where
it's not produced

3.1t has symbol of a plant

1. True
2. False

The priority to receive the
protection for the Trademark is
given with the date when the Patent
Office received the registration
documents.

The Trademark cannot be given to
symbols that are against good
manners, including valuable
symbols for example connected
with religion, and patriotism, which
uses could hurt the feelings of
people.

The Trademark for alcohol cannot
be protected when it includes the
geographical location which is not
connected with the place/region
where the alcohol is produced.

The request for the recording of a
change in ownership of an
international registration must be
presented to WIPO by the recorded
holder (or representative), through
the Office of the Contracting Party
of the recorded holder, or the Office
of the Contracting Party of the new
owner.
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1.A Trade License Duty
What does TLD mean? 2.A Top Level Domain
3.A Trademark Domain

Multiple

32 choice

l.any kind of item offered

for sale
1. AProductis .... 2.any kind of item that
2. AGoodis.... satisfies human wants and

34 Drag & Drop provides utility

Can a local government be the 1. True

35 TruelFalse  ouner of an EU trademark? 2. False

Every domain name has a suffix
that indicates the top-level domain
to which it belongs. The TLD is the
part of an internet domain name
that can be found to the right of the
last point.

A Product is any kind of item
offered for sale. A product can be a
service or an item. It can be
physical or in virtual or cyber form.

A Good is any kind of item that
satisfies human wants and
provides utility

A Service is the provision of
activities in accordance with human
needs.

Any natural or legal person,
including authorities established
under public law, can be the
proprietor of an EUTM.
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2.4 Copyright
Please fill in this table with your questions / real-life scenarios ( To gather maximum 35 questions)

No. of

question

Type of
question

True/Fal
se

True/Fal
se

Multiple
choice

Question text

If you want your work to be
protected by Copyright laws
you must register it on the
EUIPO platform.

If your work does not have the
© symbol or the “all rights
reserved” text then it cannot be
protected by Copyright laws.

What is a licensing agreement?

Possible answers

True
False

N

1. True
2. False

1.An agreement to suppress an
owner’s copyright

2.An authorization for others
to use or exploit your work
3.A way to protect your work.

Feedback

You benefit from Copyright without
any registration, there is not a
European platform for copyright
registration.

You benefit from Copyright from
the moment you create your work
no matter if you attached a
copyright notice, though it is
recommended that you do it.

Also called assignment of rights

27

Partner
Organisation

Digijeunes

Digijeunes

Digijeunes



D2.2: Game Play Portrayal

@ Grove
OT=AM

Multiple
4 .
choice
Drag &
5
drop
6 True/Fal
se
7 Multiple
Choice

In some cases, it may be
possible to use works that are
not in the public domain without
needing to request
authorization from the right
owner. What could be an
exception to copyright?

1. Public domain
2. “Fair use”

Kevin took a random picture of
the marketplace of his city with

his phone. Does he
automatically get copyright
protection?

Natalie is a well-known painter.
Her new masterpiece entitled
“Living in the jungle” will be sold
in an auction next week. How
can she get a copyright for her
painting?

1. The creation of
accessible formats for
print disabled people

2. The use of song lyrics

3. The use of
advertisements

1.is when the work no longer has
a right owner (of the economic
rights).

2.is the right to use a copyrighted
work under certain conditions
without the permission of its
owner.

1. True
2. False

1.She doesn’t have to do
anything. Since she is the
creator of the painting, she
automatically has copyright
protection

Exceptions can include: The
guotation of the work, the use of
news of the day or the creation of
accessible formats for print
disabled people

Public domain is when the work no
longer has a right owner (of the
economic rights).

“Fair use” is the right to use a
copyrighted work under certain
conditions without the permission
of its owner.

Collective management
organizations monitor the uses of
works on behalf of creators and

are in charge of negotiating
licenses and collecting
remuneration.

Even if Copyright is protected from
the moment the work is created,
most countries require a certain
level of originality to benefit from
this protection.

By the time you create a new work,
you automatically have copyright
protection
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10

11

12

Multiple
Choice

TRUE/F
ALSE

TRUE/F
ALSE

Multiple
Choice

Multiple
Choice

Which of the following rights are
protected by copyright?

Copyright prevents others from
putting your work on the
internet.

Bram Stoker, an Irish author,
was born in 1847 and died in
1912. He is well known for his
horror novel Dracula written in
1897. Is his novel still
copyrighted?

Bram Stoker, an Irish author,
was born in 1847 and died in
1912. He is well known for his
horror novel Dracula written in
1897. When did he lose the
book’s copyright protection?

| just bought a sketch of the
Eiffel Tower created by a 10-
year-old girl. | was so
impressed by the quality of the
sketch that | scanned it and put
it on a nice frame in order to sell
it. Do | violate any copyright
protection?

2.She has to register her painting
through the EUIPO website
3.She has to register her painting
through the WIPO website

1.Copying your work
2.Distributing copies of your work
3.All of the above

1.True
2.False

1.True
2.False

A.70 years after his birth

B.70 years after his death
C.70 years after Dracula’s
publication

A. No because the creator is not
an adult

B. Yes, because | am not
allowed to make copies of the
original work without the
permission of the creator

C. No because | am the new
owner of the sketch as | have
bought it.

Copyright prevents others from
copying, distributing copies and
adapting your work among others.
It is not allowed to put someone
else’s work on the internet without
obtaining permission

In EU countries, copyright protects
your intellectual property up to 70
years after your death.

In EU countries, copyright protects
your intellectual property up to 70
years after your death.

Even when you buy someone
else's work, the creator still has the
copyright to this work. You are
allowed to destroy or sell the work
but not allowed to copy and sell
copies of the original without
permission from the creator.
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14

15

16

17

18

19

20

TRUE/F
ALSE

Multiple
Choice

True/Fal

se

Multiple
Choice

True/Fal
se

True/Fal
se

True/Fal
se

Drag and
Drop

A poem in the Public Domain
can be used without
permission.

Sara took the camera of her
friend Richard and took a photo
of him. Who owns the
copyrights of the photo?

Copyright does not prevent
others from making copies of
your work, as long as they are
not used commercially.

Which of these is not covered
by copyright?

Economic rights are conveyed
by copyright, and allow you to
earn money when somebody
else uses your work.

Moral rights are conveyed by
copyright, and allow you to sue
people who publicly criticise
your work

Economic rights from copyright
only allow you to prohibit or
profit from your work when it is
directly re-used in its original
form

1.Creative Commons
2.Copyright

1. True

2. False
1.Sara because she is the
creator of the photo
2.Richard because he is the
owner of the camera
3.Richard because he is the
person in the photo

1. True

2. False

1. Books

2. Software

3. Mathematical concepts

1.True
2.No

1.True
2.False

1. True
2. False

1.is an organisation that works to
ensure the open accessibility of
knowledge through its licenses

The public domain includes all
works which are no longer
copyrighted because their
copyright protection has expired.

The copyright goes to the creator
of the photo, namely, the
photographer

Copyright protection does prevent
others from making copies of your
work without authorisation

Copyright only
expressions, not ideas

covers

An author can gain financial
reward when his work is used by
others

Copyright does convey moral
rights to an author, but this does
not protect your work from
criticism

You can also profit from or prohibit
use of your work if it is being
adapted, translated, or recorded

Creative  Commons is an
organisation that works to ensure
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21

22

23

24

Multiple
choice

Multiple
choice

True/Fal
se

Multiple
choice

If you paint a masterpiece, what
type of intellectual property
gives you the right to decide
who can make and sell copies
of your work?

Photographs that are not
created for creative reasons
are not be protected under
Copyright rules.

If | found an amazing picture for
my article on the internet, | can
print it and distribute the picture
without violating the copyright
law.

What happens to the work after
the copyright time has passed?

Is a legal term used to describe
the rights that creators have over
their literary and artistic works.

1.copyright
2.patents
3.trademarks

1.True
2.False

1.True
2.False

1.1t can be bought
2.There is no
copyright

time-limit on

the open  accessibility  of
knowledge through its Licenses

Copyright is a legal term used to
describe the rights that creators
have over their literary and artistic
works.

Public Domain is a work whose
copyright has expired and can
therefore be used without seeking
permission from the owner of the
right.

Copyright Rules apply to
photographs unless there is no
creativity involved in their making
(such as in the case of most X-ray
photos).

According to the law, if someone is
interested in copying and/or
distributing information collected
from the internet, the person has
to obtain permission from the
owner of the “original work”.
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25

26

27

28

Multiple
choice

True/Fal
se

Multiple
choice

Multiple
choice

When does an individual get
copyright protection?

Sam posted an article on his
blog about his experience in
Thailand and added some
pictures to present his journey.
Is it necessary for Sam to add
the sign © for his pictures to be
copyrighted?

Can | copyright the name of
my band?

A copyright notice should
contain:

3.lt goes into

domain.

the public

l.when it is
copyright
2.as soon as the work is
created

3.when the work is published
with the copyright symbol (©)

registered for

1.True
2.False

1.No. Names are not protected
by copyright law.

2.Yes, but only names registered
after 2012

3.Yes
1.the word “copyright”, a “c” in a
circle (©) and the date of

publication.

2.the name of either the author or
the owner of all the copyright
rights in the published work.
3.All above mentioned

The copyright applies since the
work is in a tangible form and it is
not necessary to have the
copyright symbol.

His work is under copyright,
respecting the copyright law,
because it exists and is tangible.

No. Names are not protected by
copyright law. Some names may
be protected under trademark law.

The copyright notice generally
consists of three elements: the
symbol © (the letter C in a circle),
or the word "Copyright" or the
abbreviation "Copr."; the year of
first publication of the work; and.
the name of the owner of the
copyright in the work.
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29

30

Multiple
choice

Multiple
choice

The

following

rights

are

protected by European Union

law:

Copyright
following
works:

protects
categories

the
of

1. right of communication to the
public for authors, performers,
producers of phonograms and

films and broadcasting
organisations
2. right of distribution and

reproduction to the public for
authors, performers, producers
of phonograms and films and
broadcasting organisations

3.All mentioned above

1. literary creations
2.graphic, audio-visual, musical
(artistic), creations

3.Literary, graphic, audio-
visual, musical (artistic),
architecture and software
creations

The first decisions of the European
Court of Justice covering copyright
were made under the non-
discrimination provision of Article 6
EC (formerly Art. 7), and under the
provisions of Article 36 which
allows for restrictions on trade
between Member States if justified
by the protection of industrial and
commercial property (including
copyright). The directives were
made under the internal market
provisions of the treaties, notably
Article 95 EC (formerly Art. 100a)

Copyrights protect e.g: books and

articles, poems, short stories,
letters, but also manuals,
contracts, descriptions or

explanatory notes, providing that
they are original.; the same
applies to titles or slogans; graphic
works, such as drawings,
paintings, engravings, graphics in
computer games but potentially
also diagrams, designs, schemes
or maps, providing that they are
original (e.g. through an original,
non-standard choice of colours);
audio-visual works (movies, short
videos...); musical works;
interviews, speeches and
sermons; artistic works: such as
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31

32

34

Multiple
choice

Multiple
choice

Multiple
choice

What is NOT protected by

copyright?

Copyright does not provide
protection to rights of computer

programs reproduction,
distribution and rental for
authors.

What is “WIPO connect’?

1.writings (literary works): books

and articles

2.mathematical problems and
formulas

3.audiovisual works

short videos...)

1. True
2.False

1.A social media for creators

2.An IT system to facilitate

collective
copyrights

management

34

(movies,

sculptures, models (including e.g.

models of
works

utilitarian  objects),
of architecture...;

photographs, unless there is no
creativity involved in their making
(such as, for instance, the case of
most X-ray photos); software
Copyright does not protect:

unoriginal works
works whose
term has expired
ideas, themes, motives
statements of facts

‘works’ created by nature
(e.g. songs of birds);
individual words [CJEU C-
5/08 Infopaq];
mathematical
and formulas.
discoveries (as they are
not created, but they
existed objectively before
they were discovered).

copyright

problems

WIPO connect is an information
technology system for CMOs to

facilitate the

collective

management of copyrights.
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35

Multiple
choice

What does SCCR stand for?

3.An internal tool for WIPO’s
employees

1.School of copyright creation
and rules

2.Secretariat of  Copyright
compilation and registration
3.Standing Committee on
Copyright and Related Rights

The SCCR is a meeting place for
WIPO member states and
observers to make decisions on
problems relating to the creation of
balanced international legal
frameworks for copyright trying to
attain society's new demands.
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3 Topics and Questions in French

3.1 Brevets

No. of Type of

question

question

1 Oui/Non
2 Choix multiple
3 Oui/Non
4 Choix multiple
5 Choix multiple

Question text

Le colt du brevet d'une
invention est le méme dans
tous les pays de I'UE.

La licence d'un brevet c’est
I'assurance de la propriété de
la création.

Vous pouvez demander un
"brevet mondial” / "brevet
international”, bien qu'il soit
plus difficile et colteux a
obtenir.

Que signifie OEB ?

Quelles sont les langues
officielles de I'Office
européen des brevets (OEB) ?

Answers

1.Vrai
2.Faux

1.Vrai
2. Faux

1.Vrai
2.Faux

1.Une entreprise

2.Une agence nationale
3.Une organisation
intergovernementale

1.Anglais, Francais et
Espagnol

36

Feedback (up to 200 Characters)

Les colts sont trés différents d'un
pays a l'autre (et méme a l'intérieur
d'un méme pays). Le colt du brevet
d’une innovation est déterminé par de
nombreux facteurs.

L'octroi d'une licence sur un brevet
impligue que le titulaire du brevet
permet a une autre personne ou
organisation de fabriquer, d'utiliser,
de vendre, etc. I'invention brevetée.
Actuellement, il n'est pas possible
d'obtenir un « brevet mondial »
universel ou un « brevet international
». Les brevets sont des droits
territoriaux.

OEB c’est I’Office européen des
brevets. EPO est une organisation
intergouvernementale fondée sur une
convention européenne signée en
1973, responsable des brevets et de
I'innovation dans toute I'Europe.

Les langues officielles de I'OEB sont
l'anglais, le francais et I'allemand. Si
une candidature est soumise dans une

Partner
Organisation
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6 Oui/Non
7 Oui/Non
8 Glisser/ Déposer
9 Glisser/ Dépose

Un brevet européen doit-il
également étre validé dans les
Etats désignés ?

Pouvez-vous faire appel d'une
décision rendue par I'OEB ?

1La décision d'octroi prend
effet a la date de xxxx.

2. Les questions xxxx sont
devenues le lieu de rencontre
des avocats spécialistes en
brevets traitant avec I'OEB
dans le cadre de la procédure
de délivrance des brevets.

Une xxxx de brevet européen
consiste en une requéte en
délivrance, une description
de l'invention, des
revendications, des dessins
(le cas échéant) et un abrégé.
2. Tout tiers peut former
xxxx dans un deélai de neuf

2.Anglais, Francais et
Allemand
3.Anglais, Allemand et

Russe

1.0ui
2.Non

1.0ui
2.Non

1.Publication
2.D’examen

4.
o.
6.

Demande
Opposition

37

autre langue, une traduction doit
également étre soumise.

Le brevet doit étre validé dans chaque
Etat désigné dans un délai précis pour
conserver son effet protecteur et étre
opposable aux contrevenants.

Les décisions de I'Office européen des
brevets — refusant une demande ou
dans des procédures d'opposition, par
exemple — sont susceptibles de
recours.

La décision d'octroi prend effet a la
date de publication.

Les questions d’examen sont
devenues le lieu de rencontre des
avocats spécialistes en brevets traitant
avec I'OEB dans le cadre de la
procédure de délivrance des brevets.

La révocation d'un brevet signifie
I'annulation des droits accordés a une
personne par la délivrance d'un
brevet.

Une demande de brevet européen
consiste en une requéte en délivrance,
une description de l'invention, des
revendications, des dessins (le cas
échéant) et un abrégé.

Tout tiers peut former opposition dans
un délai de neuf mois a compter de la
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10 Choix multiple
11 Choix multiple
12 Choix multiple

mois a compter de la date de
publication de la délivrance
du brevet européen.

Un brevet donne a l'inventeur
le droit exclusifs de :

Pour étre protégée par un

brevet, une invention doit
satisfaire aux conditions
suivantes :

Lequel des éléments suivants
ne peut pas étre breveté ?

1. Commercialiser
I'invention

2. Empécher des tiers
d'exploiter
commercialement son
invention sans
autorisation.

3. Créer l'invention

1. Etre nouvelle et
impliquer une démarche
inventive

2. Etre nouvelle,
impliquer une activité
inventive et étre
susceptible d*application
industrielle

3. Etre une découverte
innovante

1. Produits esthétiques
2. Découvertes
biotechnologiques

3. Produits d'ingénierie

38

date de publication de la délivrance du
brevet européen.

Un recours peut étre formé contre les
décisions des instances de la premiére
instance de I'Office européen des
brevets.

Un brevet empéche des tiers d'utiliser
commercialement une invention sans
autorisation.

Un brevet doit étre nouveau,
impliquer une activité inventive et
étre susceptible d'application
industrielle

Découvertes biotechnologiques

HESO

HESO

HESO
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13

14

15

16

17

18

19

Oui/Non

Oui/Non

Oui/Non

Oui/Non

Choix multiple

Oui/Non

Choix multiple

Espacenet donne accés aux
marques déposées dans toute
I'Europe.

Un programme informatique
peut étre enregistré pour étre
protégé par un brevet.

Un nouveau virus découvert
dans les cellules d'un porc ne
peut faire I'objet d'un dép6t de
brevet.

En droit, les inventions et les
découvertes sont
essentiellement les mémes.

En contrepartie de I'obtention
d'un brevet, vous devez :

Les droits d'exclusivité que
vous détenez pour votre
invention par le biais d'un
brevet vous sont liés et ne
peuvent étre ni vendus ni
échangés

On pense que Filippo
Brunelleschi est la premiére
personne du monde
occidental a avoir regu un
brevet. Quand était-ce?

1.Vrai
2.Faux

1.Vrai
2.Faux

1.Vrai
2.Faux

1.Vrai
2.Faux

1. Ne pas annoncer ou
vendre votre invention

2. Fournir tous les détails
de votre invention

3. Autoriser au moins une
autre personne ou
entreprise a construire et a
vendre votre invention.

1.Vrai
2.Faux

1.Dans les années 1400
2.Dans les années 1500
3.Dans les années 1600

39

Espacenet  donne  accés  aux

documents brevets.

Les programmes informatiques ne
peuvent pas étre enregistrés pour une
protection par brevet.

Les découvertes ne sont pas
brevetables.

Les découvertes sont des choses qui
existaient déja, les inventions sont de
nouvelles créations.

Une invention pour laquelle vous avez
un brevet doit avoir tous ses détails, y
compris les dessins techniques,
rendus publics.

Vous étes autorisé a vendre les droits
d'exclusivité a une autre société.

Le brevet était accordé dans les
années 1400 pour un bateau qui
pouvait transporter du marbre en afin
de construire la cathédrale de
Florence

HESO

HESO

HESO

CIVIC

CIVIC

CIvIC

CIvIC
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20 Choix multiple
21 Oui/Non
22 Oui/Non
23 Choix multiple
24 Choix multiple

Le nombre estimé de brevets
déposés dans le monde
aujourd'hui est, a peu pres :

Les brevets ne durent que 20
ans maximum.

Un brevet est un document
juridique accordant a son
titulaire le droit d'empécher
guicongue d'exploiter une
invention a des fins
commerciales sans
l'autorisation de l'inventeur.

Lequel des éléments
suivants n'est pas
considéré comme une

invention et ne peut pas
étre brevetable :

Comment puis-je garantir
la nouveauté de mon
invention ?

4, Moins d’un million

5. Entre un et deux
millions

6. Plus de deux millions

1.Vrai
2.Faux

1.Vrai
2.Faux

1. Les théories
scientifiques et les
méthodes
mathématiques

2. Les régles pour jouer
au Monopoly

3. Toutes les
précédentes

1. Consultez le service
Espacenet de I'OEB et
le service Patentscope
de I'OMPI

2. Consultez le site Web
de I'Office européen de
la propriété intellectuelle
3. Consultez le site Web
de l'office de la propriété

40

On pense qu'il y a 3,27 millions de
brevets dans le monde aujourd'hui

Les brevets expirent afin d'assurer
I'avancement continu de la science.

La déclaration est correcte selon les
reglements de I'OMPI, 2004.

Il existe des sujets et des activités
qui ne peuvent pas étre
considérés pour un brevet, y
compris les sujets énumérés ci-
dessus.

Avant de déposer une demande
de brevet, l'intéressé doit s'assurer
de la nouveauté de l'invention en

recherchant via les brevets
déposés au niveau local,
européen et international. Le
service Espacenet de

I'Organisation européenne des
brevets (OEB) et le Patentscope
de I'Organisation Mondiale de la

CIVIC

CIVIC

iIEL

iEL

iIEL
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25 Choix multiple

26 Choix multiple
27 Choix multiple
28 Choix multiple

Lequel des documents
suivants doit étre fourni
pour déposer une
demande de brevet
européen ?

Daniel est un scientifique
bien connu qui développe
des méthodes innovantes
pour guérir les maladies du
cerveau. Récemment, il a
découvert une nouvelle
méthode qui peut guérir le
cancer du cerveau. S'il
souhaite  déposer une
demande de brevet, sa
demande sera :

Parmi les propositions
suivantes, lequel est un
exemple de brevet ?

Qu'est-ce que I'EUIPO ?

intellectuelle de votre
pays

1. Une demande de
délivrance d'un brevet
européen et une
description de l'invention
2. Revendications et un
résume.

3. Toutes les
précédentes

1. Acceptée car
l'invention est nouvelle
2. Acceptée car cela
pourrait aider beaucoup
de gens

3. Refusée car il s'agit
d'un traitement et non
d'une invention

1.Un livre

2. Le design d’'une
chaise

3. Une voiture qui
fonctionne avec des
huiles végétales
naturelles

1. Office de I'Union
européenne des brevets
intellectuels

2. Office de I'Union
européenne pour la

41

Propriété Intellectuelle (OMPI)
répondent a cet objectif.

Les documents pour déposer une
demande de brevet européen se
trouvent dans le Guide des
brevets européens, publié par
I'Office européen des brevets.

Il existe des sujets et des activités
qui ne peuvent pas étre
considérés comme des brevets
tels que les méthodes de
traitement du corps humain ou
animal par chirurgie ou thérapie et
les méthodes de diagnostic
pratiquées sur le corps humain ou
animal.

L'EUIPO est ['Office de [I'Union
européenne pour la propriété
intellectuelle.

iEL

iIEL

iEL
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29 Choix multiple
30 Oui/Non
31 Oui/Non
32 Choix multiple
34 Oui/Non
35 Choix multiple

Combien de brevets un
particulier peut-il déposer
par an ?

Le brevet européen est-il
valable en Serbie ?

Peut-on breveter un jeu de
sociéte ?

A combine s’élévent les
frais d'enregistrement en
ligne des brevets
européens ?
Pouvez-vous obtenir un
brevet pour un jeu de
sociéte ?

Que signifie CCP ?

propriété intellectuelle
3. Bureau de la
plateforme
d'identification de I'Union
européenne

1.15
2. Jusqu’'a s
3.1l n’y a pas de limite

1.0ui
2.Non

1.0ui
2.Non

4., 125 euros
5. 190 euros
6. 260 euros

1.0ui
2.Non

1. Certificat
Complémentaire de
Protection

2. Certificat de création
préalable

3.Code complémentaire
de participation

42

Il n'y a pas de limitation du nombre
d'enregistrements de brevets pour
les particuliers ou tout autre
organisme.

La Serbie est membre de |'Office
de I'Union européenne pour la
propriété intellectuelle.

Les frais d'inscription en ligne
s’élevent a 125 euros. Les frais
d'inscription papier s'élévent a 260
euros.

Un brevet ne peut pas étre
accordé pour un jeu de société.

Le certificat complémentaire de
protection est une loi de protection
supplémentaire pour les produits
développés grace au brevet aprés
son expiration. Le CCP est limité
aux médicaments et produits
phytosanitaires.

Youth Act

Youth Act

Youth Act

Youth Act

Youth Act

Youth Act
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3.2 Dessins ou modeles

No. of Type of

question

question

1 Oui/ Non
2 Oui/ Non
Choix
3 :
multiple
Choix
4 ,
multiple

Question text

Une conception Web ne
peut pas étre protégée en
tant que dessin ou modéle
industriel.

3 ans aprés sa sortie, un

dessin ou modele
communautaire non
enregistré  ne peut étre

prolongé que quelques fois.

Quelle est la durée de
protection maximale d'un
DMC (dessin ou modele
communautaire
enregistré) ?

Lors de Ila demande
d'enregistrement d'un
dessin ou modéle au
niveau européen, Vous
devez :

Please fill in this table with your questions / real-life scenarios ( To gather maximum 35 questions)

Answers

1.Vrai
2.Faux

1.Vrai
2.Faux

1.10 ans
2. 25 ans
3. 70 ans

1. Payer des frais qui
dépendent de la taille
de votre production

2. Payer 350 euros
3.Celadépend du type
d'enregistrement
(dessin ou modéle
Communautaire non
enregistré/DMC

)

43

Feedback

Presque tous les articles industriels
ou artisanaux peuvent bénéficier
d'une protection, méme la conception
de sites Web.

Un dessin ou modéle
communautaire non enregistré ne
peut étre protégé que pendant un
maximum de trois ans aprés sa
premiére diffusion au public sans
aucun droit a étre prolongé.

Un DMC est initialement protégé
pendant cinqg ans a compter de la
date de dépot et peut étre renouvelé
tous les cing ans avec une période de
protection maximale a fixer a 25 ans.

Le colt d'enregistrement d'un modele
sous DMC est de 350 euros, tandis
que pour un dessin ou modele
communautaire non enregistré c’est
gratuit.

Partner
Organisation

Digijeunes

Digijeunes

Digijeunes

Digijeunes
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5 Glisser/
Déposer
Glisser/

6 .
Déposer

1. Un modele d'xxxx est un
droit exclusif accordé pour
une innovation.

2. Un dessin ou modele
posséde un caractére de
XXXX Si aucun dessin ou
modéle identique n'a été
divulgué avant lui

1. Vous pouvez déposer

jusqu'a XXXX vues
différentes pour
représenter votre
conception ;

2. Vous pouvez déposer
jusqu'a XXXX vues
protégées pour
représenter votre
conception ;

1.Utilité

2.Nouveauté

ok

~
o

44

Un modele dutilité est un droit
exclusif accordé pour une innovation.

Un dessin ou modéle posséde un
caractére de nouveauté si aucun
dessin ou modeéle identique n'a été
divulgué auparavant.

Un dessin ou modéle posséde un
caractere individuel si l'impression
générale donnée a l'utilisateur averti
difféere de celle véhiculée par tout
autre dessin ou modeéle antérieur.

Vous pouvez déposer jusqu'a 10
vues différentes pour représenter
votre conception.

Vous pouvez déposer jusqu'a 7 vues
protégées pour représenter votre
conception.

Vous pouvez déposer jusqu'a 3 vues
non protégées pour représenter votre
conception.

Digijeunes

Digijeunes
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7 Oui/Non
8 Oui/Non
9 Oui/Non
10 Oui/Non
11 Oui/Non
12 Oui/Non

Le dessin fait référence a
I'apparence d'un produit.

Un dessin ou modele
communautaire enregistré
(DMC) est un dessin ou
modele qui a @ été
accessible au public avant
d'étre  enregistré  par

I'Office de I'Union
européenne pour la
propriété intellectuelle
(EUIPO).

Un logo ne peut pas étre
enregistré en tant que
modéle.

Les brevets, les dessins ou
modeles, les droits
d'auteur et les marques de
commerce sont des types
de propriété intellectuelle.

Un dessin ou modéle

communautaire non
enregistré signifie que le
demandeur peut

commercialiser le dessin
ou modele sans aucun
enregistrement.

L'arriere-plan de limage
du produit & télécharger
sur le formulaire de
demande de I'EUIPO doit
étre noir

1.Vrai
2.Faux

1.Vrai
2.Faux

1.Vrai
2.Faux

1.Vrai
2.Faux

1.Vrai
2.Faux

1.Vrai
2.Faux
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L’énoncé est correct.

Un DMC est un modeéle qui a été
enregistré par I'EUIPO avant sa
commercialisation par son
propriétaire.

Presque tous les articles industriels
ou artisanaux peuvent bénéficier
d'une protection, y compris les logos.
La propriété intellectuelle est divisée
en différents types, y compris, entre
autres, les brevets, les dessins, les
droits d'auteur et les marques de
commerce.

L'EUIPO offre deux options pour
I'enregistrement du design : le DMC
qui doit étre enregistré avant la
commercialisation et puis un
deuxiéme systeme dans lequelle
dessin ou modéle peut étre
commercialisé avant son
enregistrement.

Le dessin doit étre sur un fond neutre.

HESO

HESO

HESO

HESO

HESO

HESO
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13 Chqlx
multiple
14 Chqlx
multiple
15 Oui/Non
16 Oui/Non
17 Chc_Jix
multiple
18 Oui/Non
19 Oui/Non

Le dessin protege les
aspects d'un produit, y
compris :

Lequel de ces éléments ne
peut pas bénéficier de la
protection des dessins et
modeles ?

Un dessin ou modele
communautaire enregistré
(DMC) ne peut protéger un
dessin ou modéle que siun
dessin ou modeéle
concurrent est une copie
intentionnelle.

Un dessin ou modele
communautaire non
enregistré ne peut protéger
un dessin ou modeéle que si
un dessin ou modele
concurrent est une copie
intentionnelle.

A quelles conditions un
dessin  doit-il  répondre
pour étre enregistré ?

Les images importées
dans une application
EUIPO pour la conception
doivent étre au format
JPEG uniguement.

Votre  conception  doit
respecter l'ordre public et

1. Fonctionnalité
2.Utilisation facile
3. Aucune de

réponses

1.Plans/Cartes
2.Couleurs
3.Emballage

1.Vrai
2.Faux

1.0ui
2.Non

1.Nouveauté
2.Individualité
3.Les deux

1.Vrai
2.Faux

1.Vrai
2.Faux

46

Le dessin protege les aspects
esthétiques, ornementaux ou visuels
d'un produit.

Les couleurs seules, comme les
sons, ne peuvent étre protégées en
tant que dessins.

Un DMC peut protéger méme contre
des conceptions similaires
involontaires et de bonne foi.

Un dessin ou modele communautaire
non enregistré ne peut pas protéger
contre des conceptions similaires
involontaires et de bonne foi.

Un dessin doit étre a la fois nouveau
et individuel.

Les images peuvent étre JPEG, STL,
OBJ ou X3D.

L’énoncé est correct.

CIviC

CIviC

CIVIC
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20

21

22

23

Oui/Non

Choix
multiple

Choix
multiple

Choix
multiple

certaines normes de

moralité.

The indication of the
product submitted for an
application  should be
specific enough to allow it
to be classified in one class
and subclass of the
Locarno Classification.

La langue utilisée pour une
demande de dessin ou
modele EUIPO est :

Where can you file a
design application?

Un dessin ou modele
protége l'apparence d'un
produit et est
intrinsequement lié a un
produit.

1.True
2.False

1. La langue nationale
du demandeur

2. Anglais, Allemand,
Italien, Francais,
Espagnol

3. Toutes les réponses
sont correctes

1. EUIPO website

2. eSearch plus
3. Design View

1.Vrai
2. Faux

a7

The applicant should determine its
classification under the Locarno
Classification, an international
classification system that defines 32
Classes which are further divided into
subclasses and can be used to
search for Registered designs across
the globe.

La candidature doit étre soumise
dans la premiére langue du candidat
et dans l'une des langues suivantes:
anglais, allemand, italien, frangais et
espagnol, comme deuxiéme langue.

eSearch plus and Design view are
databases created by EUIPO for the
applicants to conduct a search on
already registered designs.

L'énoncé est vrai.

iEL

iEL

iIEL

ATERMON



D2.2: Game Play Portrayal

@ Goe

OT =AM

24 Chc_)lx
multiple

Choix

25 Multiple
26 Oui/ Non
27 Oui/Non
28 Oui/Non
Multiple

29 Choice

devriez-vous
votre

Pourquoi
protéger
dessin/modele ?

Combien colte
l'enregistrement de 3
modeles ?

La protection du dessin ou
modele industriel dure 25
ans apres l'enregistrement.

Existe-t-il une protection
pour les modéles non
enregistrés ?

Le renouvellement des

dessins est-il gratuit ?

Ou pouvez-vous déposer
une candidature pour un
dessin ou modele

1. pour empécher
quiconque de I'utiliser
2.  pour empécher

quiconque de créer
délibérément un dessin
similaire au vétre
3.Toutes les réponses
sont correctes

4, 230 euros
5. 345 euros
6. 460 euros
3. Vrai
4, Faux
3. Oui
4. Non
1.0ui
2. Non
1. Organisation
Mondiale de la

Propriété Intellectuelle
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Les frais d'enregistrement pour un
dessin sont de 230 euros, pour les
dessins supplémentaires (de 2 a 10
dessins) les frais sont de 115 euros
chacun (plus de 11 dessins) les frais
sont de 50 euros chacun).

La protection du dessin peut durer
jusqu'a 25 ans mais elle doit étre
renouvelée tous les 5 ans.

Oui. Les dessins et modéles non
enregistrés doivent répondre aux
mémes criteres que les modeéles
enregistrés - ils doivent étre
nouveaux et avoir un caractere
individuel - pour bénéficier de la
protection.

Les frais pour le premier
renouvellement sont de 90 euros,
pour le deuxieme de 120 euros pour
le troisieme de 150 euros pour le
quatriéme de 180 euros.

Vous pouvez déposer votre demande
aupres de [I'Office de [I'Union
européenne pour la propriété
intellectuelle (EUIPO) ou auprés du

iIEL
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Youth Act
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30

Glisser/
Déposer

communautaire
I'Union européenne ?

dans 2. L’Office de 1Union
européenne  pour la
propriété intellectuelle
3.Toutes les réponses
sont correctes

5. Le dessin ou
modele
communautaire
non enregistré

49

Bureau international de
I'Organisation mondiale de la
propriété intellectuelle (OMPI). Dans
ce dernier cas, vous devez désigner
I'Union européenne.

Le dessin est décrit comme
"'apparence de tout ou partie d'un
produit résultant des caractéristiques,
notamment, des lignes, des contours,
des couleurs, de la forme, de la
texture et/ou des matériaux du
produit lui-méme et/ou de son
ornementation".

Le dessin ou modéle communautaire
non enregistré accorde le droit
d'empécher ['utilisation commerciale
d'un modéle uniqguement si ce
modele est une copie intentionnelle
du modéle protégé, faite de mauvaise
foi, c'est-a-dire en connaissant
I'existence du modéle antérieur.

Le dessin ou modéle communautaire
enregistré (DMC) est protégé contre
les dessins et modeles similaires
méme lorsque le dessin ou modele
contrefait a été développé de bonne
foi, c'est-a-dire sans connaissance
de l'existence du dessin ou modeéle
antérieur.

Youth Act
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31 Oui/Non
32 Vrai/Faux
* ipk
35 Vrai/Faux

La protection des dessins
et modéles industriels est
importante dans l'industrie
de la mode.

La contrefagcon de patrons
de tissage fut sanctionnée
pour la premiere fois en
1711 en France

Le terme « conception
universelle » fait référence
a.

Tout article industriel ou
artisanal, y compris les
emballages, les symboles
graphiques et les polices
de caracteres, est
considéré comme un
produit.

3. Vrai
4. Faux

3. Vrai
4. Faux

1. Une nouvelle
approche du dessin «
plus inclusive »

2. Un dessin distingué
dans le monde entier

3. Un dessin disponible
dans toutes les langues.

1.Vrai
2.Faux

50

Parce qu'ils craignent des pertes
substantielles dues a la contrefacon,
plusieurs membres de lindustrie
européenne de I'habillement plaident
pour une protection mondiale plus
stricte de la propriété intellectuelle
(PI) pour les créations de mode.

Au XVe siecle, le roi de France
accorde des droits exclusifs, ou
privileges, pour la fabrication de
textiles. Une ordonnance
gouvernementale sanctionne pour la
premiere fois la contrefacon de
patrons de tissage en 1711 a Lyon.
La conception universelle est une
approche relativement nouvelle qui a
émergé de ces modéles et décrit les
éléments de conception des
batiments, des produits et des
environnements qui permettent la
plus large gamme d'utilisateurs et
d'applications.

L’énoncé est correct

ATERMON

ATERMON

ATERMON
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3.3 Marques

Please fill in this table with your questions / real-life scenarios ( To gather maximum 35 questions)

No. of

questio
n

Type of
question

Oui/ Non

Oui/ Non

Choix
multiple

Choix
multiple

Question text

La marque européenne vous
protége-t-elle dans les 27 Etats
de IUE ?

Si vous avez une marque
déposée, il est obligatoire
d'utiliser ® ou TM pour prouver
gu'elle est enregistrée.

La seule condition imposée a
une marque déposée est que :

Pendant combien de temps une
marque de I'UE est-elle valable
telle qu'elle a été initialement
enregistrée ?

Possible answers

1.0ui
2.Non

1.Vrai
2.Faux

1. Le propriétaire doit étre
une personne morale

2. Elle doit avoir du texte ou
un symbole dessus
3. Elle doit

clairement définie

étre

3 5ans
4 10 ans
5 20 ans

Feedback

Le systéme de marques de I'Union
européenne consiste en une
procédure d'enregistrement unique
qui confére a son titulaire un droit
exclusif dans les 27 Etats membres
de I'Union européenne.

Aucune base légale ne rend cette
utilisation obligatoire. Toutefois, le
titulaire de la marque peut
librement choisir de les utiliser.

Une marque déposée doit étre
clairement définie, sinon ni vous ni
VOS concurrents ne serez certains
de ce qu'elle recouvre.

Un enregistrement de marque de
'UE dure 10 ans mais peut étre
renouvelé indéfiniment.

51

Partner
Organisation
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Glisser/
5 .
Déposer
Glisser/
6 .
Déposer

1. Un xxxx est essentiellement
destiné a déterminer la forme
d'un produit.

2. Une xxxx est également
appliqguée au produit. La
principale fonction est d'identifier
une origine commerciale
particuliere en rapport avec des

biens et/ou des services
spécifiques.

1. Une XxXxXXXx se compose
exclusivement de mots ou de
lettres, de chiffres, d'autres
caractéres typographiques

standard ou d'une combinaison
de ceux-ci pouvant étre saisis

2. Une XxXXxXx se compose
exclusivement d'un ensemble
d'éléments qui se répétent

régulierement.

4. Dessin
5. Marque
6.

4. Marque verbale
5. Marque de motif
6.

52

Un dessin est essentiellement
destiné a déterminer la forme d'un
produit.

Une marque est également
appliqguée au  produit  (voir
exemples). La principale fonction
est d'identifier une  origine
commerciale particuliére en rapport
avec des biens et/ou des services
spécifiques.

Un brevet protége les inventions
techniques dans tous les domaines
de la technologie.

Une marque verbale se compose
exclusivement de mots ou de

lettres, de chiffres, d'autres
caractéres typographiques
standard ou d'une combinaison de
Cceux-Ci pouvant étre

dactylographiés.

Une marque de motif se compose
exclusivement d'un ensemble
déléments qui se répétent
régulierement.

Une marque multimédia consiste,
ou s'étend a, la combinaison
d'images et de sons.
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10

11

12

Oui/Non

Choix
multiple

Oui/Non

Choix
multiple

Choix
multiple

Choix
multiple

Une solicitude de marque peut
étre déposée sans
représentation légale.

Lequel des éléments suivants
peut étre enregistré en tant que
marque ?

Une marque enregistrée en
France est également protégée
en Gréce car les deux pays sont
des Etats membres de I'UE.

John a récemment déposé une
demande d'enregistrement de
marque pour un nouveau
systéme de panneaux solaires,
mais il souhaite ajouter des
classes supplémentaires pour
couvrir une plus large gamme de
services. Que peut-il faire?

Paul a créé un nouveau scanner
corporel  biométrique intitulé
"inFat" accompagné d'un manuel
d'utilisation. Une marque peut
étre enregistrée pour :

Francis vient de développer son
smartwatch et il souhaite
déposer son nom. Lequel des
éléments suivants pourrait étre
une bonne marque ?

1.Vrai
2. Faux

1.Mot descriptif
2. Mot inventif
3. Logo déja enregistré

1.Vrai
2.Faux

1. Modifier sa candidature

2. Rien. Il ne peut pas
modifier la demande une
fois soumise

3. Payer une pénalité

1.Le manuel
2.“inFat”
3. Les deux

1.“Best SmartWatch”
2.“eWatch”
3.“holaFit”

Toute personne intéressée peut
soumettre une demande de
protection de marque via le site
Web de I'EUIPO.

Une marque doit étre distinctive et
non  descriptive  pour  étre
enregistrée.

Une marque enregistrée au niveau
national n'est protégée qu'a
l'intérieur des frontieres
géographiques du pays ou elle a
été enregistrée.

Une fois la demande de marque
déposée, aucune modification ne
peut étre apportée.

Une marque est n'importe quel
signe. comme un logo, un
emballage, une couleur, qui est
distinctif et identifie la source du
produit. Un manuel ne rentre pas
dans cette description.

Les marques inventées et
arbitraires sont les moyens les plus
efficaces de créer une marque
mémorable et qui accroche.
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13

14

15

16

17

18

19

20

Choix
multiple

Oui/Non

Choix
multiple

Oui/Non

Choix
multiple

Oui/Non

Choix
multiple

Multiple
Choice

L'utilisation non autorisée d'une
marque de commerce est plus
communément appelée :

Les arches dorées de
McDonald's sont un exemple de
marque déposée.

Les marques aident le public en :

Seul le texte peut étre déposé

Lequel de ces critéres ne fait pas
partie des criteres d'éligibilité
d'une marque ?

Les marques doivent étre
inventées/fantaisistes et non
arbitraires

Si vous souhaitez bénéficier de
la protection des marques dans
les pays de I'UE, vous pouvez
Vous inscrire via :

Qu'est-ce qui peut bénéficier de
la protection des marques ?

1. Abus de marque

2. Contrefacon de
marque

3. Marque
inappropriée

1.0ui
2.Non

déposée

1. Prévenant la confusion
2. Signalisant des produits
plus chers

3. Les marques n'aident
pas le public

1.Vrai
2.Faux

4. Distinctif
5. Innovant
6. Non-descriptif

1.Vrai
2.Faux

1. Office de la propriété
intellectuelle de votre pays
2. Office européen de la
propriété intellectuelle
(EUIPO)

3. Aucune de ces
réponses.

1. Le modele d'une chaise
2. Un roman

La contrefacon de marque est
l'utilisation non autorisée d'une
marque

D'autres exemples incluent Nike® et
Coca-Cola®

Les marques peuvent aider a
distinguer et individualiser des
produits similaires

De nombreux éléments peuvent
faire I'objet d'une marque, comme
la forme, la couleur, le motif ou la
position

Les marques doivent étre
distinctives et non descriptives

De nombreuses marques
importantes sont arbitraires, telles
que Apple, Shell et Dove

Pour étre éligible a la protection
d'une marque, la marque doit
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21 Oui/Non
22 Oui/Non
23 Ch(_)lx
multiple
o4 Ch(_)lx
multiple

If you want to benefit from
trademark protection by the law,
you must  register  your
trademark.

In order to register a trademark in
the European Union, an
application must be filled through
the European Union Intellectual
Property Office website and a
standard fee paid.

Comment puis-je savoir si un
nom est disponible pour mon
entreprise, mon produit ou mon
service ?

L'enregistrement d'une marque
peut étre refusé si :

3. Le logo d'une entreprise

1.True
2.False

1.True
2.False

1. Vérifier la base de
données TMView

2. Consultez le site Web de
'EUIPO

3. Consultez le site Web de
I'Office de la propriété
intellectuelle de votre pays

1. Il est susceptible de
semer la confusion dans
I'esprit du public

2. Il est similaire a une
margue bien connue

répondre a deux criteres: (a)
caractére distinctif et (b) non
descriptif (EUIPO, 2021c).

Pour éviter que I'enregistrement ne
soit rejeté en raison de similitudes
avec une autre margue existante, il
est nécessaire de visiter la base de
données des marques de I'Union
européenne TMView ou vous
pouvez saisir le nom de votre
marque, choisir les produits et
services que votre marque couvrira
et recevoir toutes les autres
marques enregistrées avec un nom
similaire ou identigue au vétre
couvrant les mémes biens et
services.
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La marque similaire a une

25 Chc_)lx marque déja existante peut étre
multiple dé . r
éposée si :
Choix
) - ] 7
26 multiple Qu'est-ce que 'GP ~
L'enregistrement de la marque
27 Oui/Non peut-il inclure un groupeAde
marques pour la  méme
marque ?
, La priorité pour recevoir la
Choix .
28 . protection de la marque est
multiple

donnée :

3. Toutes les réponses
sont correctes

1. Le produit est fabriqué
localement uniguement
pour une région spécifique
et différente

2. Le produit est dans une
catégorie de  produits
différente de celle déja
enregistrée.

3. Toutes les réponses
sont correctes

1.Une marque régionale
2.Indications
Géographiques
Protégées

3.Intérét general de propriété

3. Oui

4. Non
1. A la date
d'enregistrement de la
marque
2. Lorsque les
documents
d'enregistrement ont été
regus par I'Office

national ou européen des
brevets.

Des marques similaires ne peuvent
étre enregistrées que si les produits
appartiennent a une catégorie de
produits différente ou si les produits
ne peuvent pas étre confondus par
des personnes (car ils sont produits
et vendus localement dans
différentes régions).

Les indications géographiques
protégées sont une protection
supplémentaire pour les produits

fabriqués dans une région
spécifiqgue, qui représente les
valeurs du produit fabriqué

uniquement dans cette région.

Un enregistrement ne peut inclure
gu'une seule marque.

La priorité pour recevoir la
protection de la marque est donnée
a la date a laquelle I'Office des
brevets a recu les documents
d'enregistrement.
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29

30

31

32

Choix
multiple

Choix

multiple

Oui/Non

Choix
multiple

La protection de la marque peut
étre refusée lorsque :

La protection de la marque pour
un produit alcoolisé peut étre
refusée lorsque :

Est-il possible de transférer un
enregistrement international a
quelqu'un d'autre ?

Que veut dire TLD ?

3. A la date de publication
du symbole sur Internet.

1. C'est contre les bonnes
maniéres locales

2. Comprend un symbole
précieux, par exemple un
caractére religieux

3. Toutes les réponses
sont correctes

1. I a un symbole de la
zone géographique

2. Il a le symbole d’'une
zone geéographique ou Il
n‘est pas produit

3. Il a le symbole d'une
plante

3. Oui
4. Non

1. Un devoir de licence
commerciale

2. Un domaine de
premier niveau

3. Un domaine de marque

La marque ne peut pas étre
attribuée a des symboles contraires
aux bonnes maniéres, y compris
des symboles précieux, par
exemple liés a la religion et au
patriotisme, dont les utilisations
pourraient blesser les sentiments
des gens.

La marque d'alcool ne peut pas étre
protégée lorsqu'elle inclut la
localisation géographique qui n'est
pas liée au lieu/région ou l'alcool
est produit.

La demande de changement de
titulaire d'un enregistrement
international doit étre présentée a
I'OMPI par le titulaire inscrit (ou son
mandataire), par l'intermédiaire de
I'Office de la partie contractante du
titulaire inscrit ou de I'Office de la
partie contractante du nouveau
propriétaire.

Chaque nom de domaine a un
suffixe qui indique le domaine de
premier niveau auquel il appartient.
Le domaine de premier niveau ou
TLD (en anglais) est la partie d'un
nom de domaine Internet qui se
trouve a droite du dernier point.
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34

35

Glisser/
Déposer

Oui/Non

4. Un produit c’est ....
5. Un bien C'est....

Une administration locale
elle étre propriétaire
marque de I'UE ?

peut-
d'une

1. tout type darticle
proposé a la vente.

2. tout type d'article qui
satisfait les besoins
humains et offre une utilité

3. Oui
4. Non

Un produit est tout type d'article
proposé a la vente. Un produit peut
étre un service ou un article. Il peut
étre physique ou sous forme
virtuelle ou cybernétique.

Un bien est tout type d'article qui
satisfait les besoins humains et
fournit une utilité.

Un service est la fourniture
d'activités en fonction des besoins
humains.

Toute personne physique ou
morale, y compris les autorités de
droit public, peut étre titulaire d'une
MUE.
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3.4 Droits d’auteur

Please fill in this table with your questions / real-life scenarios ( To gather maximum 35 questions)

No. of
question

Type of
question

Oui/Non

Oui/ Non

Choix
multiple

Choix
multiple

Question text

Si vous souhaitez que votre
travail soit protégé par les lois
sur le droit d'auteur, vous devez
I'enregistrer sur la plateforme
EUIPO.

Si votre travaill n'a pas le
symbole © ou le texte "tous
droits réservés", il ne peut pas
étre protégé par les lois sur le
droit d'auteur.

Que signifie « concéder une
licence » ?

Dans certains cas, il peut étre
possible d'utiliser des ceuvres
qui ne sont pas dans le
domaine public sans avoir

Possible answers

3. Vrai
4, Faux

3. Vrai
4, Faux

1. Un accord pour supprimer le
droit d'auteur d'un propriétaire

2. Une autorisation pour les
tiers d'utiliser ou d'exploiter
votre travail

3. Un moyen de protéger votre
travail.

4. La création de formats
accessibles imprimés
pour les personnes
malvoyantes.

Feedback

Vous bénéficiez du droit d'auteur
sans aucun enregistrement, il
n'existe pas de plateforme
européenne d'enregistrement du
droit d'auteur.

Vous bénéficiez du droit d'auteur a
partir du moment ou vous créez
votre travail, peu importe si vous
avez joint un avis de droit d'auteur,
bien qu'il soit recommandé de le
faire.

Les exceptions peuvent inclure :
La citation de I'ceuvre, l'utilisation
des nouvelles du jour ou la
création de formats accessibles

59

Partner
Organisation

Digijeunes

Digijeunes

Digijeunes

Digijeunes



D2.2: Game Play Portrayal

@ Grove
OT=AM

6

Glisser/
Déposer

Oui/Non

Choix
multiple

besoin de demander
'autorisation du titulaire du
droit. Qu'est-ce qui pourrait étre
une exception au droit
d'auteur ?

4. Domaine public
5. “Usage loyal”

Kevin a pris une photo au
hasard du marché de sa ville
avec son téléphone. Bénéficie-
t-il automatiquement de la
protection du droit d'auteur ?

Nathalie est une artiste peintre
bien connue. Son nouveau
chef-d'ceuvre intitulé  "Vivre
dans la jungle” sera vendu aux
enchéres la semaine
prochaine. Comment peut-elle

5. L'utilisation des paroles
de chansons
6. L'utilisation des publicités

1.c'est quand I'ceuvre n'a plus de
titulaire de droit (des droits
patrimoniaux).

2. cest le droit d'utiliser une
ceuvre protégée par le droit
d'auteur sous certaines
conditions sans l'autorisation de
son propriétaire.

3. Yes
4. Non

1. Elle n'a rien a faire. Puis

qu'elle est la créatrice du
tableau, elle bénéficie
automatiquement de la

protection du droit d'auteur

imprimés  pour
malvoyantes.

les personnes

Le domaine public est lorsque
I'ceuvre n'a plus de titulaire de droit
(des droits patrimoniaux).

« L'usage loyal» est le droit
d'utiliser une ceuvre protégée par
le droit d'auteur sous certaines
conditions sans l'autorisation de
son propriétaire.

L'organisme de gestion collective
surveille, pour le compte des
auteurs, l'utilisation qui est faite de
leurs ceuvres, mais également
négocie les concessions de
licences et les redevances.

Méme si le droit d'auteur est
protégé dés la création de I'ceuvre,
la plupart des pays exigent un
certain niveau d'originalité pour
bénéficier de cette protection.

Au moment ou vous créez une
nouvelle ceuvre, vous bénéficiez
automatiquement de la protection
du droit d'auteur.
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10

11

12

Choix
multiple

Oui/Non

Oui/Non

Choix
multiple

Choix
multiple

obtenir un droit d'auteur pour sa
peinture ?

Parmi les droits suivants,
lesquels sont protégés par le
droit d'auteur ?

Le droit d'auteur empéche les
autres de mettre votre travail
sur Internet.

Bram Stoker, un auteur
irlandais, est né en 1847 et
mort en 1912. Il est bien connu
pour son roman d'horreur
Dracula écrit en 1897. Son
roman est-il toujours protégé
par le droit d'auteur ?

Bram Stoker, un auteur
irlandais, est né en 1847 et
mort en 1912. Il est bien connu
pour son roman d'horreur
Dracula écrit en 1897. Quand
a-t-il perdu la protection du droit
d'auteur du livre ?

Je viens d'acheter un croquis
de la tour Eiffel créé par une
fille de 10 ans. J'ai été tellement
impressionné par la qualité du

2. Elle doit enregistrer sa
peinture sur le site Web de
'EUIPO
3. Elle doit enregistrer sa
peinture sur le site Web de
'OMPI

1. Copier votre travail

2. Distribuer des copies de votre
travail

3. Toutes les réponses sont
correctes

1.Vrai
2.Faux

1.0ui
2.Non

A.70 ans aprés sa naissance
B.70 ans aprés sa mort

C.70 ans apreés la publication de
Dracula

A. Non car le créateur n'est pas
majeur

B. Oui, car je ne suis pas
autorisé a faire des copies de

Le droit dauteur empéche les
autres de copier, de distribuer des
copies et d'adapter votre travall
entre autres.

Il est interdit de mettre le travail de
guelqu'un d'autre sur Internet sans
en avoir obtenu l'autorisation.

Dans les pays de I'UE, le droit
d'auteur protege votre propriété
intellectuelle jusqu'a 70 ans apres
votre déces.

Dans les pays de I'UE, le droit
d'auteur protéege votre propriété
intellectuelle jusqu'a 70 ans apres
votre déces.

Méme lorsque vous achetez le
travail de quelqu'un dautre, le
créateur a toujours le droit
d'auteur sur ce travail. Vous étes
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13

14

15

16

17

18

Oui/Non

Choix
multiple

Oui/Non

Choix
multiple

Oui/Non

Oui/Non

croquis que je l'ai scanné et mis
sur un joli cadre afin de le
vendre. Est-ce que je viole une
protection du droit d'auteur ?

Un poéme dans le domaine
public peut étre utilisé sans
autorisation.

Sara a pris l'appareil photo de
son ami Richard et a pris une
photo de lui. Qui détient les
droits d'auteur de la photo ?

Le droit d'auteur n'empéche
pas les autres de faire des
copies de votre travail, tant
gu'elles ne sont pas utilisées a
des fins commerciales.

Lequel de ces éléments n'est
pas couvert par le droit
d'auteur ?

Les droits économiques sont
véhiculés par le droit d'auteur et
vous permettent de gagner de

l'argent lorsque quelgqu'un
d'autre utilise votre travail.
Les droits moraux sont

véhiculés par le droit d'auteur et
Vous permettent de poursuivre

I'ceuvre originale sans
['autorisation du créateur

C. Non car je suis le nouveau
propriétaire du croquis tel que je
I'ai acheté.

3. Vrai
4. Faux

1. Sara parce qu'elle est la
créatrice de la photo

2. Richard parce qu'il est le
propriétaire de la camera

3. Richard parce qu'il apparait
sur la photo

3. Vrai

4. Faux

4. Livres

5. Logiciels
6. Notions

mathématiques

1.Vrai
2.Faux

1.Vrai
2.Faux

autorisé a détruire ou a vendre
l'ceuvre, mais pas a copier et a
vendre des copies de [l'original
sans l'autorisation du créateur.

Le domaine public comprend
toutes les ceuvres qui ne sont plus
protégées par le droit d'auteur
parce que leur protection par le
droit d'auteur a expiré.

Le droit d'auteur revient au
créateur de la photo, a savoir le
photographe.

La protection du droit d'auteur
empéche les autres de faire des
copies de votre travail sans
autorisation

Le droit d'auteur ne couvre que les
expressions, pas les idées.

Un auteur peut obtenir une
récompense financiere lorsque
son travail est utilisé par d'autres

Le droit d'auteur confére des droits
moraux a un auteur, mais cela ne
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19

20

Oui/Non

Glisser/
Déposer

Choix
multiple

Choix
multiple

en justice les personnes qui
critiguent publiguement votre
travail.

Les droits patrimoniaux issus
du droit d'auteur ne vous
permettent d'interdire ou de
tirer profit de votre ceuvre que
lorsqu'elle  est directement
réutilisée dans sa forme
originale

1.Creative Commons
2.Copyright

Si vous peignez un chef-
d'ceuvre, quel type de propriété
intellectuelle vous donne le
droit de décider qui peut faire et
vendre des copies de votre
travail ?

Les photographies qui ne sont
pas créées pour des raisons

3. Vrai
4, Faux

1.is an organisation that works to
ensure the open accessibility of
knowledge through its licenses
Is a legal term used to describe
the rights that creators have over
their literary and artistic works.

1.Droit d’auteur
2.Brevets
3.Marques

1.Vrai
2.Faux

protége pas votre travail de la
critique.

Vous pouvez également profiter
ou interdire l'utilisation de votre
travail s'il est adapté, traduit ou
enregistré

Creative Commons is an
organisation that works to ensure
the  open  accessibilty  of
knowledge through its Licenses

Copyright is a legal term used to
describe the rights that creators
have over their literary and artistic
works.

Public Domain is a work whose
copyright has expired and can
therefore be used without seeking
permission from the owner of the
right.

Les regles de droit d'auteur
s'appliquent aux photographies a
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23

24

25

26

27

Oui/Non

Choix
multiple

Choix
multiple

Oui/Non

Choix
multiple

créatives ne sont pas
protégées par les régles du
droit d'auteur.

Si j'ai trouvé une super image
pour mon article sur Internet, je
peux l'imprimer et la distribuer
sans violer la loi sur le droit
d'auteur.

Qu'advient-il de l'ceuvre une
fois le délai de protection des
droits d'auteur écoulé ?

Quand est-ce qu’un individu
obtient-il la protection du droit
d'auteur ?

Sam a posté un article sur son
blog sur son expérience en
Thailande et a ajouté quelgues
photos pour présenter son
voyage. Est-il nécessaire que
Sam ajoute le signe © pour que
ses photos soient protégées ?
Puis-je protéger le nom de mon
groupe par des  droits
d'auteur ?

1.Vrai
2.Faux

1. Elle peut étre acheté

2.1l n'y a pas de limite de temps
sur le droit d'auteur

3. Il tombe dans le domaine
public

1. Lorsqu'il est enregistré pour le
droit d'auteur
2. Dés la
I'oeuvre

3. Lorsque I'ceuvre est publiée
avec le symbole du droit d'auteur
©)

création de

1.0ui
2.Non

1. Non. Les noms ne sont pas
protégés par la loi sur le droit
d'auteur.

moins gu'il n'y ait aucune créativité
impliguée dans leur réalisation
(comme dans le cas de la plupart
des photos radiographiques).

Selon la loi, si quelgu'un souhaite

copier et/ou diffuser des
informations collectées sur
Internet, il doit obtenir

l'autorisation du propriétaire de «
I'ceuvre originale ».

Le droit dauteur s'applique
puisque I'ceuvre est sous une
forme tangible et gu'il n'est pas
nécessaire d'avoir le symbole du
droit d'auteur.

Son ceuvre est sous copyright,
dans le respect de la loi sur le droit
d'auteur, car elle existe et est
tangible.

Non. Les noms ne sont pas
protégés par la loi sur le droit
d'auteur. Certains noms peuvent
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o8 Choix Un avis de droit d'auteur doit
multiple  contenir :
Choix Les droits suivants sont
29 , protégés par le droit de I'Union
multiple g )
européenne :

2. Oui, mais uniguement si le
nom a été enregistré aprés 2012
3.0ui

1. Le mot « copyright », un « ¢ »
dans un cercle (©) et la date de
publication.

2. Le nom de l'auteur ou du
titulaire de tous les droits
d'auteur sur I'ceuvre publiée.

3. Tous les éléments
précédents

1. Droit de communication au
public des auteurs, artistes
interprétes ou exécutants,
producteurs de phonogrammes
et de films et organismes de
radiodiffusion

2. Droit de distribution et de
reproduction au public pour les
auteurs, les artistes interprétes
ou exécutants, les producteurs
de phonogrammes et de films et
les organismes de radiodiffusion
3. Toutes les réponses sont
correctes

étre protégés par le droit des
marques.

La mention de copyright se
compose généralement de trois
éléments : le symbole © (la lettre
C dans un cercle), ou le mot
"Copyright" ou I'abréviation
"Copr." ; l'année de la premiére
publication de I'ouvrage; et. le nom
du titulaire du droit d'auteur sur
l'ceuvre.

Les premieres décisions de la
Cour européenne de justice
concernant le droit d'auteur ont été
rendues en vertu de la disposition
de non-discrimination de l'article 6
CE (anciennement art. 7) et en
vertu des dispositions de l'article
36 qui autorise des restrictions au
commerce entre Etats membres si
elles sont justifites par la
protection de la  propriété
industrielle et commerciale (y
compris le droit d'auteur). Les
directives ont été prises en vertu
des dispositions relatives au
marché intérieur des traités,
notamment larticle 95 CE
(anciennement art. 100 A)
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Choix
multiple

Le droit d'auteur protege les

catégories
suivantes :

d'csuvres

1. Créations littéraires

2. Créations graphiques,
audiovisuelles, musicales
(artistiques)

3. Créations littéraires,
graphiques, audiovisuelles,

musicales (artistiques),
architecturales et logicielles

Les droits d'auteur protégent par
exemple : les livres et articles, les
poémes, les nouvelles, les lettres,
mais aussi les manuels, les
contrats, les descriptions ou les
notes explicatives, a condition
gu'ils soient originaux. ; il en va de
méme pour les titres ou slogans ;
les ceuvres graphiques, telles que
les dessins, les peintures, les
gravures, les graphismes dans les

jeux informatiques mais
éventuellement aussi les
diagrammes, les dessins, les

schémas ou les cartes, a condition
gu'ils soient originaux (par
exemple par un choix de couleurs
original et non standard); les
ceuvres audiovisuelles  (films,
courtes  vidéos...);  oeuvres
musicales; entretiens, discours et
sermons ; les ceuvres artistiques :
telles que les sculptures, les
modeles (y compris par exemple
les modeles d'objets utilitaires),
les ceuvres d'architecture... ; les
photographies, a moins qu'il n'y ait
aucune créativité impliquée dans
leur réalisation (comme, par
exemple, le cas de la plupart des
photos radiographiques); les
logiciels.
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31 Choix
multiple
32 Chc_)lx
multiple
34 Chc_)lx
multiple
35 Ch(_)lx
multiple

Qu'est-ce  qui n'est

PAS

protégé par le droit d'auteur ?

Le droit d'auteur ne protege pas
les droits de reproduction, de
distribution et de localisation de

programmes
pour les auteurs.

Qu'est-ce
connect" ?

que

Que signifie SCCR ?

informatiques

"WIPO

1. écrits (ceuvres littéraires) :
livres et articles

2. problémes mathématiques
et formules

3. ceuvres audiovisuelles (films,
courtes vidéos...)

1. Vrai
2.Faux

1. Un réseau social pour les
créateurs

2. Un systéme informatique
pour faciliter la gestion
collective des droits d'auteur
3. Un outil interne pour les
employés de 'OMPI

1. Ecole de création et de régles
du droit d'auteur

Le droit d'auteur
pas les:

e ceuvres non originales

e ccuvres dont la durée du droit
d'auteur a expiré

e idées, themes, motivations

e déclarations de faits

e "ceuvres" créées par la nature
(par exemple, chants d'oiseaux) ;
e mots individuels [CJUE C-5/08
Infopaq] ;

e problemes mathématiques et
formules.

e les découvertes (car elles ne
sont pas créées, mais elles
existaient objectivement avant
d'étre découvertes).

ne protege

WIPO connect est un systéme de

technologie  de [linformation
destiné aux OGC pour faciliter la
gestion collective des droits
d'auteur.

Le SCCR est un lieu de rencontre
pour les Etats membres et les
observateurs de [I'OMPI pour
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2. Secrétariat de la compilation et
de [Il'enregistrement du droit
d'auteur

3. Comité permanent du droit
d'auteur et des droits
connexes

prendre des décisions sur les
problemes liés a la création de
cadres juridiques internationaux
équilibrés pour le droit d'auteur en
essayant de répondre aux
nouvelles exigences de la société.
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4 Topics and Questions in Greek

4.1 Patents

No. of
question

Type of
question

1 Nai / Oxi

5 MoAAQTTAAG
EmAoyng

3 2waoTd/ AdBog

Question text

To K6OTOG TOU BITTAWPOTOG
EUPEDITEXVIOG HIag
eQeupeong eival 1o idlo o€
OAeg TIG Xwpeg TNG EE.

H ade1000TNoN EVOG
OITTAWMPATOG EUPECITEXVIOG
onuaivel  dlacpalion NG
KupIOTNTAG ™ng
onuioupyiag.

Mrtropeite va uUTTOBAAETE

aitnon yia  "maykéouio
OimAwpa  eupeoiteyviag" /
"d1EBVEC OimAwua

EUPEDITEXVIAG", av Kal n

Answers

1.2woTd
2.\G0og

1.2woTd
2. NdBog

1.2woTo
2. NaBog

69

Feedback (up to 200 Characters)

To kO60TOG dIAPEPEl ONUAVTIKA
atmd xwpa o€ xwpa (akéun Kai
eVTOG PIAG Xwpag). To KO6OTOG TWV
OIMMAWUATWY  EUPEDITEXVIAG  TNG
Kaivotodiag  kaBopietal  atmo
TTOAAOUG TTOPAYOVTEG.

H adei0ddtnon evog dITTAWUATOG
EUPECITEXVIOG OUVETTAyETAl OTI O
KATOXO0G TOU OITTAWPATOG
EUpPECITEXVIAG €MTPETTEl 0 GAAO
TPOOWTTIO 1 opyaviouoé  va
KATAOKEUAOEI, VO XPNOIUOTIOINCEI,

va TTWANOEI K.ATT. v
KATOXUPWHMEVN ME  OiTTAwpa
EUPECITEXVIOG EQPEUPEDN.

Emi Ttou Tapoviog, Oev  eival
ouvatp N ommdKTnon  €vog
TTAYKOOMIOU "TTayKOOWIOU
OITAWPATOG  gupeoITEXVIAg" R
"d1eBvoug OITTAWMOTOG
gupeoitexviag". Ta  dimAwpaTa

Partner
Organisation

ATERMON

ATERMON

ATERMON
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4 MoAAQTTAAG
EmmAoynig

5 IMoAAaTTARG
EmAoyng

6 2waoTd/ AdBog

aTTOKTNONR TOu €ival TTIO
OUoKoAn kai datravnpen.

Ti onuaivel EPO;

Moleg eival o1 €TTiONUES
yAwooeg Tou EupwTtraikou
Mpageiou ATAwpdTwyY
Eupeoitexviag (EFAE);

‘Eva eupwTraikd ditTAwua

EUPEDITEXVIAG TTIPETTEl vd
ETTIKUPWOET Kal oTa
opiféueva KpATN;

1. Mia emixeipnon
2. 'Evag €BvIKOG
opyaviouég

3. Evag
OlakuBepVNTIKOG
opYavIou6g

1.AyyAikd, FaAAIKG kal
loTravika

2.AyyAikd, FaAAIKa Kai
Feppavikd

3.AyyAIKd, Mepuavikd Kai
Pwaoikd

1.Nai
2.0xi
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gupeaiTeXviag  gival €0aQIK&
OIKaIWUATA.

EPO onuaivel EupwTraikd
pageio AmmAwpdTwv

Eupeoitexviag. To EPO cival évag
OlakuBEPVNTIKOG OPYaVIOUOS TTOU
BaoiCetal o0& IO €UPWTTAIKA
ouuBacn TOU  UTTOYPAPNKE TO
1973 kai eival utTelBuvog yia Ta
OITTAWMPATA EUPECITEXVIAG KAl TNV
KaIvoTopia o€ 6An Tnv Eupwtrn.

O1 emionueg yMwooeg tng ENO
gival Ta ayyAikd, Ta yaAAIKa Kal Ta
VEPMAVIKA. Eav n aitnon
uttoBANBei 0  AGAAn  yAwooaq,
mpémmel va  uTtoPAnBei  Kai
peTappaon.

To SITTAwPA EUPECITEXVIAG TTPETTEI
va ETMKUPWOEI o€ KGOe
KaBopiopévo KpdTog eviog
OUYKEKPIPEVNG TTPOBECHiag yia va
OlaTNPNOEI TO TTPOCTATEUTIKO TOU
QTTOTEAECPA KAl VA €ival EKTEAEOTO
EVaVTI TWV TTOPARATWV.

Digijeunes

Digijeunes

Digijeunes
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7 >woTd/ Adbog

8 Drag & Drop

Mtropeite  va  aokroeTe
£peon Kata g aTéeaong
g ENO;

1. H amégeaon xoprnynong
10XU€l atTd TNV NUEPOMNVia
XXXX.

2. To xxxx &xe yivel 10
onueio ouvdvrnong yia
TOUG Siknyépoug
SITTAWMATWY
EUPECITEXViOG mou
aoyoAouvTtal pe To EMFAE
oTOo mAaiolo ™mg
Siadikaciag xopriynong
OITTAWMATWYV
EUPECITEXVIOG.

1.Nai
2.0x1

1. Anuoaoiguon
2. E&étaon
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O1 atmogdoeic Tou EupwTraikou
pageiou AmmAwpdTwv
Eupeoitexviag - yia mapddeiyua, n
amoppiyn MGG aitnong 1N ol
utToBéoelg  avakoTTAg - €ival
OEKTIKEG TTPOOPUYNG.

H ammé@aon xopAynong Ioxuel atrd
TNV NUEPOUNVia dnuoacicuong.

To Examination Matters €xel yivel
TO onueio ouvdvinong yia Toug
OIKnNyépoug OITTAWMATWY
EUPECITEXVIAG TTOU Ao XOAOUVTAI JE
10 EFAE kard 1 diadikaoia

xoprynong OITTAWMATOG
EUPEDITEXVIAG.

AvakAnon OITTAWMATOG
EUPEDITEXVIOG onuaivel v

akUpwaon Twv OIKAIWHUATWY TTOU
xopnyouvTal o€ £va TTPOCWTTO ME
™ XopAynon OITTAWMOTOG
EUPECITEXVIAG.

Digijeunes

Digijeunes
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9 Drag & Drop
MoAAaTTARG
10 .
EmAoyng

1.To eupwTtraikd diTTAwua
EUPECITEXVIAG XXXX
aTToTEAEITAI ATTO AiTNON
Xoprynong, Tepiypapn
NG £QEUPEDNG, ALIWTEIG,
ox£01a (edv uTTAp)OUV) Kal
TTEPIANYN.

2. KaBg TpiTog PtTopei va
KATOBETEI XXXX EVTOG
eVVEQ uNVWV atrod Tnv
nuepounvia dnuoaisuong
NG Xopnynong Tou
EUPWTTATKOU SITTAWMATOG
EUPEDITEXVIOG.

To SiTTAwpa gupecITEXViag
TTAPEXEI OTOV EQEUPETN TA
QTTOKAEIOTIKG dIKAIWMATA:

7. E@apuoyn
8. AvTITToAiITEUDN
9.

1. EptropeupaTotroinon
NG EQEUPEDNS

2. ATToTpOoTrA} TNG
EPTTOPIKNG XPAONG HIOg
£QEUPEONG ATTO TPITOUG
Xwpig adeia.

3. KavTe Tnv e@elpeon
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Mia aiTnon eupwTrdikou
OITTAWPATOG EUPEDITEXVIOG
atroteAgital ammod aitnon
Xopnynong, Teplypaen g
eQelpeong, adlwoelg, oxedia (eav
uTTdpxouV) Kai TTepiAnyn.

KdBe TpiTog PtTopEi va aoKAoEl
€VOTOON EVTOG EVVEQ UNVWY OTTO
TNV NUEPOUNVia dnuoacicuong TNG
X0PrRynong Tou eupwTraikou
OITTAWPATOG EUPEDITEXVIOG.

Digijeunes

Katd Twv atropdoewyv Twv
TTPWTORAGBUIWY TUNUATWY TOU
EupwTraikou IMpageiou
ArmAwpaTwyY Eupeoitexviag
MTTOPEI va aoknBei TTpOoQUYN.

‘Eva  dimAwua
eUTTOICE! TpiTOUG va
XPNOIYOTIOIOUV  EUTTOPIKA  MIa
eQelpean Xwpig adela.

EUPEDITEXVIAG
HESO
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MoAAaTTARG
11 .
EmAoyng
MoAAQTTAAG
12 .
EmmAoynig

13 >woTd/ AdBog

14 >woTd/ Adbog

15 2waoTd/ AdBog

MNa va QTTOKTAOEI
TpooTacia pe  SiTTAwuaA
EUPEDITEXVIAG, [V]Ted
epelpeon  TIPETTEL VO
mANpoi  TIC  aKOAouBeg
TTPOUTTOBETEIG:

Molo a1rd Ta akdAouba dev
MTTOPEI VO KaTOXUPWOEi pE
OITTAWWQ upeaITEXVIAG;

Espacenet TTOPEXEI
TpocRacn o€
KATOXWPIOUEVO  EUTTOPIKG
ongata  oe  6An TNV
EupwTn.

‘Eva fele)/ele{S[Vo|
utToAoyIoTH  PTTOpPEl  va
KaTtayxwpnoei yia
mTpooTagia he  SITTAWMG
EUPEDITEXVIAG.

‘Evag  véo¢ 16¢  TTOU
QVAKOAUQONKE oTa

KUTTapa €vOG xoipou Oev
MTTOpPEi VO KaTOXUPWOE pE
OITTAWMA EUPECITEXVIAG.

1. Na eival véo kai va

TEPINAUBAVEI EQEUPETIKO

Brua

2. Na givai véa, va
mmepIAapBavel
EPEUPETIKO OTADIO KAl
va JTTOoPEi va TUXEI
Bropnxavikng
gpappoyng

3. Na gival pia
KAIVOTOPOG avaKAAuwn

1. MNpoidvTta alodnTIKAG
2. BlotexvoAoyikég

avVOKAaAUWEIG
3. Mpoidvta punxavikng

1.2woTd
2.\G0og

1.2woTtd
2.\d0og

1.ZwoTtod
2.\adB0o¢g
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‘Eva

OITAWPO  EUpPETITEXVIAG
mpémrel va  gival  véo, va
mepINaPBAvEl EQEUPETIKO OTADIO
Kal va JTTOopPEl va  €QOPUOOCTEI
Blounxavika.

BioTeXVOAOYIKEG AVOKAAUWEIG

Espacenet trapéxel Tpéofacn o€
£yypaga OITTAWMATWY
EUPECITEXVIAG.

Ta TTpoypduhaTa  UTTOAOYIOTWV
Oev umopolv va Kartaxwpndouv

yla  TpocoTtacia  pe  SiTTAwa
EUPECITEXVIAG.
O QVAKOAUYEIG oev
Katoxupwvovtal e OiTTAwpa
EUPEDITEXVIOG

HESO

HESO

HESO

HESO

HESO
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16 >woTd/ Aabog

17 MoAAaTTANG
EmAoyng

18 >woTd/ Adbog

MoAAaTTARG

19 EmiAoyng

Ooov agopd TOV VOUO, Ol
EQEUPEDEIC Kal ol
QVaKaAUYEIG givai
OUCIAOTIKA TO id10 TTPAyua.

2& avTaAAayua yia va oag
xopnynoOei OITTAwMa
EUPEDITEXVIAG, TTPETTEL

Ta OIKAIWPATO
QTTOKAEIOTIKOTNTOG TTOU
KATEXETE YIA TNV EPEUPEDT)
oag HéoWw AV e]q
OITTAWMPATOG EUPECITEXVIOG
deopevovTal ATTO £0AGG Kal
Oev ytropouv va TTwAnBouv
1 va avtaAAayouv.

O Filippo Brunelleschi
moTeveTal  OTI gival O
TTPWTOG AvOPWTTOG OTOV
OUTIKO KOOUO TTou éAafe
OITTAWPO  EUPECITEXVIAG.
Moéte €yive auTo;

1.2woT6
2. NdBog

1. dev dlagpnuideTte ouTe
TTOUAQTE TNV £QeUPEDN
oag

2. TAPEXETE OAEG TIG
AETTTOPEPEIEG TNG
£QEUPECTG OAG

3. va eMITPEYETE O€
TouAdxioTov éva GAAO
TTPOOWTIO 1 ETAIPEIO va
KATAOKEUAOEI Kal va
TTOUANCEI TNV EQEUPEDT)
oag

1.ZwoTtd
2.\d0og

1.1400
2.1500
3.1600
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O1 avakoAuyelg eivalr TTpayuaTta
TToU AdN UTTHPXAV, Ol EPEUPEDEIS
gival véeg dnuioupyieg.

MNa pia gpelpeon yia TV oTroia

€XeTE  KaAtoxupwaoel  OiTTAwua
EUPECITEXVIAG TTPETTEI va
onuoaioTroiouvTal OAeg ol
AETTTOUEPEIEG g,
OUMTTEPIANAUBAVOUEVWV TWV

TEXVIKWV OXEDIWV.

MTtropeiTe  va  TTOUANOETE  TO
OIKAIWHATA OTTOKAEIOTIKOTNTAG O€
AAAn eTaipeia.

To diTTAwpa eupeaiTexviag ATav 1o
1400 yia pia Bdapka TOU Ba
MTTOPOUCE VA UETAPEPEI JAPUAPO
OTO TTOTAWI VIO TNV KATAOKEUR TOU
KaBedpIkoU vaou Tng DAwPEVTIOG.

CIvIC

CIvIC

CIvIC

CIvIC
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MoAAaTTARG
EmAoyng

21 2woTo/ AdBog

22 >woTd/ AdBog

MoAAaTTAAG
EmAoyng

O ekTIpwPEVOS  aplBuog
KATOXUPWHEVWV
OITTAWPATWY EUPECITEXVIOG
OTOV KOOPO oAuepa eival,
KaTd TTPOCEyyion:

Ta dImAwuaTa
EUpEOITEXVIag dIapkouv TO
TTOAU 20 xpovia.

To dimAwpa gupeoiTeXviag
gival éva vOUIKO €yypago
TTOU TTAPEXEI OTOV KATOXO
TouU TO OIKaiwua va
eUTTOOICEl  OTTOIOVONTTOTE
dAov va ekueTaAAeUeTal
Mia €QeUpEDN yia

EUTTOPIKOUG OKOTTOoUG
Xwpic TV &deia  ToUu
EQPEUPETN.

Molo atrd Ta akdAouBa dOev

Bewpeital  epevpeon  Kal
oev MTTOpPEi va
KatoxupwBei pe dimAwua
EUPEDITEXVIAG:

7. Katw atrd
EKATOMMUPIO

8. MeTtagu evdg kai duo
EKATOUMUPIWY

9. Mavw amé 2
EKATOMMUpPIO

1.ZwoTto
2.\ébo¢g

1.ZwoTo
2.\&Bog

1. eMOTNUOVIKEG Bewpieg
KAl HaOnuaTIKEG EBODOI
2. TOUG KOVOVEG YIa va
TraigeTe MovOTTOAN

3. OAd T TTAPATTAVW
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ZAMEpa OTEUETAI OTI UTTAPXOUV
3,27  ekatopuupia  drTAwuaTa
EUPEDITEXVIAG o€ OAO ToV KOO O.

Ta  dITAWMATO  €UPECITEXVIOG
Afjyouv TTPOKEIUEVOU va
O100QaMNIOTEI N oUVEXNG TTPOODOG
NG EMOTAMNG.

H diAwon cival cwaoTh) cUPewva
ME TOug Kavoviopoug Tou WIPO,
2004.

YTtrdpyouv Béuara Kal
dpacTNPIOTNTEG TTOU OEV UTTOPOUV
va BewpnBolv vyia diTAwua
EUPEDITEXVIAG,
oupTTEPIAAUBAVOUEVWIY TWV
BepdTwy TTOU avagEpovral
TTOPATTAVW.

CIvIC

CIvIC

iEL

iEL
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IMoAAaTTARG
24 .
EmAoyng
MoAAaTTARG
25 .
EmAoyng
MoAAaTTARG
26 .
EmAoyng

Mwg MTTOPW va
Ol00@paAiow TNV KalvoTodia
NG EPEUPETNG HOU;

Moio amd Ta akdAouba
£yypaga TIPETTEI va
uTTORBANOEI yia v
UTTOR0ANR aitnong
EUPWTTATKOU  DITTAWMNATOG
EUPEDITEXVIAG;

O Daniel €ivar yvwoTtog
ETTOTHHOVAG TTOU
avaTTTUoOEl KAIVOTOMES
MEBOBOUG yia Tn BepaTreia
00BEVEIWV TOU EYKEQPAAOU.
Mpdéogarta, avakdAuywe pia
véa P€EBoOO TTou PTTOPEi Va
Bepatreloel  TOV  KAPKivo

1. EAéygre TNV
utrnpeoia Espancet
Tou EPO ka1 Tnv
utrnpeoia Patentscope
Tou WIPO.

2. EAéygre Tov 10TOTOTTO
Tou EupwTraikou
I"pageiou AlavonTiKAg
IdloKkTNOiag

3. EAéyErte TOV BIKTUOKO
TOTTO TOU YpaQEiou
dlavonTIKAG 1810KTNGIag
NG XWPag 0ag

1. aitnon xopriynong
EUPWTTATKOU SITTAWMOTOG
EUPEDITEXVIAG KAl
“EP[YPG<PF'I me
eQeUPEDNG

2. aglwoelg Kal
TePIAnWN

3. 6Aa Ta TTaAPATTAVW.

1. ATT00EKTH €TTEION N
eQeUpean eival véa

2. ATT0d€eKTH €TTEION
MTTOPEl Va BonBAoel
TTOAAOUG avOpwITTOUg
3. ATroppitrteTal
€1meIdn TPOKEITAIl YIA
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Mpiv amdé Tnv kKatédBeon aitnong
OIMMAWPATOG  EUPECITEXVIOG, O
evoloQepOUEVOG Ba  TTpETTEl va
dlac@alioel TO KQIVOTOMIKO
XApoKTAPa  TNG  €PEUPEDNG,
TIPAYHOTOTTOIWVTAG €PEUVA PECW
TOTTIKWYV, EUPWTTAIKWY Kal dIEBVWYV
KATaXWPIOHEVWV OITTAWMATWY

EUPEDITEXVIAG. H uTTnpPETia
Espacenet T1ou Eupwtraikou
Opyavicuou ArTAwpdTwv
Eupeairexviag (EPO) «kai TO
Patentscope Tou [laykdouiou
Opyavicuou AlavonTikAg

IdlokTnoiag (WIPQO) egutrnpetouv
auTdv ToV OKOTTO.

Ta €yypaga vyia Tnv UTTOBOAN
aitnong supwTraikoU SITTAWPATOG
EUPEDITEXVIAG UTTOPEITE Vva T
Bpeite atov Odnyd ecupwtraikoU
OITTAWPATOG  EUPECITEXVIOG, TTOU
onuoaieleTal atTrd 10 Eupwtraikod

pageio ArmmAwpdTwv
Eupeoitexviag.
YTtrdpyouv Béuara Kal

OpacTNPIOTNTEG TTOU OEV UTTOPOUV
va BewpnBouv TTaTévreg, OTTWG Ol
péBodOI Bepartreiag TOU
avBpwTivou i {wikoU CWHOTOG UE
XEIPOUPYIKN €TTEUPRaON ) Beparreia
Kal ol d1ayvwoTIKEG uéBodoI TTou

iIEL

iEL

iIEL
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IMoAAaTTARG
27 .
EmAoyng
MoAAaTTARG
28 .
EmAoyng
MoAAaTTAAG
29 .
EmAoyng

30 >waoTé/ Adbog

Tou eykepahou. Edav Ba
NBeAe va karabéoel aitnon
y1a SITTAWMA EUPETITEXVIAG,
n aitnor Tou Ba eivai:

Moia amd Ta akdAouba
atroTeEAOUV  TTapPAdEiypaTO
OITTAWMATOG EUPETITEXVIAG;

T eivail To EUIPO;

Méoa dImAwuaTa
EUPECITEXVIOG MTTOPEI  va

KaToxupwaoel éva  ATouo
ava £10G;
loxuer 1O  €UpPWTTAIKO

OITTAWM O EUPEDITEXVIOG OTN
2epPia;

Oepartreia Kai 6x1 yia
gpeupeon

1.éva BIBAio

2.n dnuioupyia piag
KapéKAQg

3. éva auToKivnTo TTOoU
AgITOUpYEi e QUOIKA
QUTIKA éAala

1. Mpageio AITAWUATWY
Eupeoitexviag 1ng
Eupwtraikng ‘Evwong

2. I'pageio
AlavonTikig
I510KTNCi0ag TNG
EupwTraikig Evwong
3. 'pageio TAATQOPUAG
TaUTOTTOINONG TNG
EupwTraikng ‘Evwong

1.15

2.M€XpI 5
3. Agv utrdpyxel 6pio

1.Nai
2.0xi

77

eQapuodlovtal oTo avBpwTtivo R
(wik6 cwa.

To EUIPO c¢ivar 10 [pogeio
AlavonTikig  1diokTnoiag  TNG
EupwTraikns Evwong.

Aev  UTTAPXEl TTEPIOPIOCPOS OTOV
apiBuo TWV KaTaxwpioewv
OIMAWPATWY  EUPECITEXVIOG  YIA
IBIWTEG A oTToIoVOATIOTE  AAAO
Qopta. .

H ZepBia gival péAog Tou Mpageiou
AlavonTikig  1dIokTnoiag  TNG
EupwTraikng Evwong.

iIEL
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31 2waoTo/ Adbog

MoAAaTTAAG

32 EmmAoynig

34 2waTo/ Adbog

IMoAAaTTARG

35 EmAoyng

Mrtropeite va
KATOXUPWOETE PE DITTAWUA
EUPEDITEXVIAG éva

emTPATTECIO TTAUXVIDI;

Méoo kooTiCel 1O TEAOG
NAEKTPOVIKAG KATaXwpPIong
TOU EupwTraikou
AITAwpaTOg
Eupeaiteyviag;

MTTOpEITE VA QTTOKTHOETE
OITTAWMA EUPETITEXVIAG VIO
Eva eTPATTECIO TTAIX ViDL,

Ti1 onuaivel SPC;

1.Nai
2.0x1

7. 125 gupw
8. 190 supw
9. 260 supw

1.Nai
2.0x1

1. ZUPTTANPWHATIKO
TMOTOTTOINTIKO
TMPOOTACING

2. MoToTtroINTIKG Super
Patent

3. EIBIKOG KWAIKAG
OIMMAWPATWY
EUPEDITEXVIAG

78

To NAEKTPOVIKO KOOTOG £YYPAPNAS
givar 125 eupw. To KOOTOG
EYYPAPNG OE EVTUTTN MOPYN Eival
260 eupw.

Aev ptmopei va d0B¢i ditTTAwpua
EUPECITEXVIOG O€ €va emMTPATTECIO
TTaXVviol.

To CUUTTANPWUATIKG
TOTOTTOINTIKG TTpOCTaCiag gival
évag TPOOBETOG vOuOog

TIPOOTACIAG YIO TO TTPOIGVTA TTOU
avartrTuooovTal MEoW TOU
OITTAWPATOG EUPEDITEXVIOG PETA TN
AMEN TOU OITTAWMATOG
EUPEDITEXVIAG. To
CUUTTANPWHATIKO  TTICTOTTOINTIKO
TTEPIOPICETAI OTA PAPUAKA KAl OTA
TPOIGVTA yIO TNV TTPOCTOCIA TWV
PUTWV.

Youth Act

Youth Act

Youth Act

Youth Act
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4.2 Industrial design

No. of Type of

question

question

1 Yes/ No

2 Yes/ No

3 MoAAQTTAAG
EmiAoyng

4 MoAAaTTANG
EmAoyAg

Question text

‘Eva  oxédio 1oTOoU  Ogv
MTTOpEl  va  TTpoCTaTEUDEI
WG Blopnxavikd oxédio N
uTTOOEIY A,

3 xpoévia PeTa Tnv €kdoan
Tou, éva UCD utropei va
TTapataBei POvo  UEPIKEG
POPEG.

Méoco Olapkei N péyioTn
TTEPIodOg TTpoCTACiag yia
éva RCD;

Otav uttoBAAAeTE aitTnoNn
ylo TNV KOTaXwpIon €vog
oxediou i uTTodEiyPaTOG O€
EUPWTTAIKO ETTITTEDO,
TIPETTEI VA

Please fill in this table with your questions / real-life scenarios ( To gather maximum 35 questions)

Answers

1.ZwoTtd
2.False

1.2woTd
2.\d0og

1. 10 xpévia
2. 25 xpovia
3. 70 xpovia

1. TAnpwoTe KATTOIEG
auoIBEG TToU eCapTwvTal
amdé 10 MEyebog TOU
£€pyou 0ag

2. NAnpwoTe 350 gupw
3. E§aptdartal amé tov
10O TNG  EYYPAPLg
(RCD/ UCD)

79

Feedback

2xedov  K&Be  Plounxavikd N
BloTeXvikG QVTIKEINEVO MTTOPET  va
TUXEI TTPOOTOCIOG, OAKOUN Kal O
OXEDIAOUOG IOTOCENIBWV.

‘Eva EEA utropei va tmrpooTareveTal

MOvo yia Tpia £€Tn Kat' avwTato 6plo
META TNV TTPWTN KUKAOQOpPIa TOU OTO
KOIVO, Xwpig dIKaiwpa TTapdTaong.

‘Eva EAE trpooTaTteteTal apyikd yia
mévie €T AmO TNV NUEPounvia
KaTd0eong Kal MTTOpPEI va
avavewveTal KABe TrEvTe €Tn, ME
péyioTn didpkela TTpooTaciag Ta 25
£Tn.

To k6OTOG yIo TV KATAXWPION €VOG
oxediou A uttodeiyuaTog aTo TTAQICIO
Tou RCD civar 350 eupw, evw n
aitnon yia 1o UCD cival dwpeav.

Partner
Organisation

Digijeunes

Digijeunes

Digijeunes

Digijeunes
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5 Drag & Drop

6 Drag & Drop

1. To yovTéAo Xxx €ival Eva
QATTOKAEIOTIKO OIKdiwpa
TTOU Xopnyeitar yia  Jia
KaIvoToia.

2. 'Eva ox€d10 ) uttodeiyua
EXEI XAPOAKTAPA XXX €AV eV
EXEI ATTOKAAUQOE TTPIV TTO
auTto Kavéva
TTAVOUOIOTUTTO  OXE0I0 N
uTTOOEIY O

1. Mrropeite va
QPXEIOBETATETE £WUG KA XXX
O1aQOPETIKEG TTPOPBOAEG yia
VO QVOTTOPAOTOETE  TO
ox£€016 oag,

2. MTopeiTe va KaTtaBEoeTE
£wg Kal XXX
TIPOCTATEUMEVEG TTPORBOAEC
YIO VO QvOTTapacTACETE TO
ox£010 0ag.

1. Xpnoiyétnta
2. Kaivotopia

© x N

~N e

80

To urédelypa XpnoiuoTnTag gival éva

QATTOKAEIOTIKO OIKaiwpa TTOU
XOPNYEITal yIa Jia KalvoTouia.
‘Eva  oxédlo 1 uttodelyua  €XEl

XOPAKTAPA KavoTouiag €dv dev €xel
atmokaAu@Bei TTpiv atrd autd Kavéva
TTAVOUOIOTUTTO OXEDIO i UTTODEIV Q.

‘Eva ox€d10 €xel ATOMIKO XOPaKTHpa

€AV N OUVOAIKI &vTUTTWON TTOU
peTadidETOl  OTOV  eVNUEPWHEVO
xproTtn Olagépel amd  ekeivn TTOU
MeTadIdETAl aTTO OTTOIOOATTOTE GAAO
TTponyoUuevo oXEDIO.

Mrtropeite va kataBéoete €wg kai 10
OI0QOPETIKEG  TTPOBOAEG  yia  va
AvVaTTOPOOTAOETE TO OX£DI6 0AG.

Mrtropeite va kataBéoete €wg kal 7
TTPOCTOTEUMEVEG  OWEISC  YIa  va
avaTTapaOoTAOETE TO OX£DI6 0AG.

MTropeite va KataBéoeTe €wg Kal 3 pn
TTPOCTATEUOUEVEG  OWEIG  YIO  va
avaTTapPaOTACETE TO OX£DI6 0AG.

Digijeunes

Digijeunes
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7 2woTo/
Nd&Bog
8 2woTo/
Nd&Bog
9 2woTo/
Nd&Bog
2woTo/
10 Nd&Bog

O oxediaoudg avagépeTal

OT0 TWG Moidlsl  éva
TTPOIOV.

‘Eva KATAXWPIOUEVO
KOIVOTIKO l0)'¢xe][o] n

utrédeiypa (KIMA) eivar éva
Ox€0I0 1 UTTOdEIYUO TTOU
ATav &1a6€01uo OTO KOIVO
TIPIV KATAXWPIOTE a1t TO

pageio AlavonTikAg
Id1okTNCiog ™mng
EupwTraikng ‘Evwong
(EUIPO).

‘Eva AoyodTutro &ev PTTOPEi

VO KATOXWPIOTEN WG OXEDIO
1 UTTOdEIYUA.

Ta OITAwuaTa
eupeoiTeXviag, Ta oxédia
Kal uttodeiyuaTa, TQ
TIVEUUATIKG SIKQIWPOTA KAl
TA EUTTOPIKA ORpaTa gival
€ion TIVEUMATIKAG
IB10KTNOIiAG.

1.ZwoTto
2.\ébog

1.2woTo
2.\a0og

1.2ZwoTtd
2.\é0og

1.ZwoTo
2.\&bog

81

‘Eva KAE

H dnAwon gival cwoTh.

givar éva oxédlo n
UTTOOEIYMO TTOU  €XEl KATAXWPIOTEI
amé T10 EUIPO T1piv amd  Tnv
EUTTOPIKA aglotroincry Tou otrd Tov
IDIOKTHTN TOU.

2xedov  kdBe  Plopynxavikd N
BioTexvikd avTIKEiNEVO  UTTOPEl VO
TUXEI TTPOOTACIAG,
oupTTEPIAauBavouévwyv Twv
AOYOTUTTWV.

H diavontikf 1810kTNoia diakpiveTal
o€ d1aPopoug TUTTOUG, OTTWG, YETAEU
AWV, OITTAWPATA  EUPECITEXVIOG,
ox£0Ia Kal UTTOOEIYUATA, TTVEUMATIKA
SIKAIWUATA KAl EUTTOPIKA CAUATA.

HESO

HESO

HESO

HESO
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2woTto/
1 Nd&Bog
2waoTd/
12 Nd&Bog
13 IMoAAaTTARG
EmmAoyAg
14 MoAAATTAAG
EmAoynig
2waoTd/
15 Nd&Bog
2waoTd/
16 Nd&Bog

‘Eva

‘Eva un

‘Eva  un  KOoTaxwpIiouEVo

KOIVOTIKO lo)'¢xe][o] n
utrodelypa (MKE) onpaivel
6Tl 0 QITwv JTTopEl va
EUTTOPEVETAl TO OXEDIO A
UTTOREIYPO  XWpPIiG  Kapia
KaTaxwpion.

To @bévTo TNG €IKOVOG TOU
oxediou TTpoidvToG TTOU Ba
avaptnBei oTO0  évTuTTO
aiTnong Tou EUIPO TrpéTTel
va gival paupo.

@] Brounxavikég
OXeOIOOPOG  TTPOCTATEUE!
TITUXEG  €VOG  TTPOIOVTOC,
oupTTEPIAQUBavVONEVWV
TWV:

Moio atrd autd dev uTTopEi
va  TUXEl  TTPOCTOCIAG
oxediou ) UTTOBEIYUATOG;

KATOXWPIOUEVO
KOIVOTIKO l0)'¢xe][o] n
utrodelypa  (KMFA)  ptropei
va  TIpooTaTteloEl  €va
ox€0I0 1 UTTOdEIYNa POVO
eav éva avtirtalo ox€dIo n
uTTOOEIY MO aTtToTeAE]
EOKEPPEVN AVTIYPAPH.

KATAXWPIOUEVO
KOIVOTIKO OX£€0I0 n
uttodelypa (MKE) ptropei

1.ZwoTo
2.\&Bog

1.2woTd
2.\d0og

1. AeitoupyikdTnTa

2. DINKSOTNTA TTPOG TOV
XpnoT
3.Kavéva
TTAPATTAVW

amdé 1O

1.XdapTteg
2. XpwpaTta
3.2ZuoKeuaaia

1.ZwoTtd
2.\é0og

1.Nai
2.0xi

82

‘Eva

To EUIPO trpoo@épel dUOo £TTIAOYEG
ylad TNV KoTaxwpion oxediwv Kail
utTodEIlyNAaTWY: Kal To UCD TO oTToio
pTTOpEl  va TEBEl  O0€  EUTTOPIKN
eKuETGAAeUon TPV amdé TNV
KaTaxwplion Tou.

To ox€dlo TTPETTEl va €XEl OUDETEPO
@ovTO.

O oxedloouog TpooTatelel TG
aioONTIKEG, OIAKOOUNTIKEG 1 OTITIKEG
TITUXEG EVOG TTPOIGVTOG.

Ta xpwuoTa ammd pova Toug, OTTwG

Kar ol Axol, ©Ogv utTopolv va
TTpooTaTEUBOUV WG  OxEdia N
uTTOdEIYaTO.

‘Eva RCD utropei va TrpooTaTteUoEl

KON Kal a1TO aKOUOIEG, KOAOTTIOTEG
TTOPOUOIEG KATOOKEUEG.

EEA
TTpooTATEUCEI

Oev
atmrod

pTTOpPEl VO
akouola,

HESO

HESO

CIVIC

CIvVIC

CIvVIC

CIvVIC
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17

18

19

20

MoAAaTTARG
EmmAoyAg

2waoTd/
Nd&Bog

>woTé/
NG&6og

>waoTé/
NG&6og

va  TTpooTaTeloEl  €va
ox€0lo | uttédelyua pévo
€qv éva avtiralo ox€dIo N
UTTOOEIY O OTTOTEAEI
EOKEPPEVN AVTIYPAPH.

Moleg atTaITAoEIS TTPETTE
va TTANpoi éva ox€dio yia
va KaTaxwpnoei;

O EIKOVEG TTou
METAQOPTWVOVTAI OE HIa
aitnon EUIPO yia oxédio N
uTTOOEIYMO TTPETTEI VA Eival
povo JPEG.

O oxediaoués ocag Ba
TTpéTmel  va  oéBeTal TN
onuoéoia Ta¢n kal opiIcuéva
TTPOTUTTA NOIKAG.

H €évdeign Tou TTPOidvTOg
TTou  uttoBdAAeTal  yia
aitTnon B6a TpéTTel va eival
QPKETA OUYKEKPIMEVN WOTE
va EMTPETTEI nv
Tagivéunonl TOou Of¢ ia
KAGon kai uttokAdon tng
Tagivopunong Tou Aokdpvo.

1. KaivoTtopia
2. ATouikétnTa
3. Kai Ta 800 autd

1.2woTd
2.\d0og

1.ZwoTo
2.\adB0¢g

1.ZwoTo
2.\&dB0¢g

83

KaAOTTIOTa  TTapoOuola  ox€dla  Kal
utrodeiypaTa

O oxedloopog TpémTel va  gival
KAIVOTONOG KAl ATOMIKOG.

O1 eikéveg utropouv va eivar JPEG,
STL, OBJ f\ X3D.

H dnAwon gival cwoTth

O aitwv Ba tpétTel va Tpoodlopioel
v Tagivéunor Tou PBdoel NG
Tagivopnong Aokdpvo, evog dieBvoug
OUCTAPATOG TOgIVOUNONG TToU opidel
32 kAdoeig ol otoieg  xwpidovral
TEPAITEPW  OE  UTTOKAACEIS KOl
MTTOPOUV va XpnoigotroinBouv  yia
TNV avadnmnon  KAataxXwpeIouEVWY
oxediwv  Kal  UTTOdEIyUATWY O
OAGKANPO TOV KOO UO.

CIVIC

CiviC

ATERMON

iEL
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21

22

23

24

MoAAaTTAAG
EmmAoyAg

IMoAAaTTARG
EmmAoyAg

MoAAaTTARG
EmAoyAg

MoAAQTTAAG
EmAoyAg

H vyAwooa TToU
XPNOIUOTIOIEITAI  yIO TNV
aitnon oxediou n

utrodeiypaTtog EUIPO cival:

Mou MTTOpPEITE va
KaTtaBéoeTe aitnon axediou
1 UTTOOEIYMATOG;

O oxedIaouOG TTPOCTATEUEN
v Eupavion AV olq
TTPOIOVTOG Kal gival
AppnKTa oUVOEDEUEVOG [E
éva TTpoidv.

MNati Ba umopoucare va
TTPOOTATEUCETE TO OXEDIO
oag;

1. EBvik] yAwooa Ttou

aItouvTog

2. AyyAikd, Teppavikd,
ITaAIKE, FaAANIKG,
loTravikda

3. OAa Ta TTOPATIAVW

1. AIKTUOKOG TOTTOG
Tou EUIPO

2. eSearch plus

3. Design View

1.ZwoTo
2. N&Bog

1. yia va OTTOTPEWYETE

OTTOIOVONTTOTE va
XPNOIUOTTOINCEI TO
ox£016 oag

2. yid VO OTTOTPEWYETE
OTTOIOVOATIOTE QTTO TO
va dnuIoUpYROEl
OKOTINa  €éva  OX€DIOo
Tapouolo pe 1O OIKO
oag

84

H aitnon mpémel va uttopAnBei otnv
TTPWTN YAWOOO TOU QITOUVTOG KAl O€
Mia amd TG akdAouBeg YAWOOEG:
AyyYAIKG, Teppavikd, ITalikd, MaAikd
Kal loTravikd, wg deuTepn YAWOOQ.

To eSearch plus ka1 To Design view
givar  Paoeig  OedopEvwy  TTOU
dnuioupyRbnkav amd 10 EUIPO yia
va  JTTOpOUV Ol  QIToUvVTEG  va
TTpayuaToTTolouV avalntnon o€ AoN
KATaXWwpPIoUEVa oxeodia Kai
utTodEiyuara.

H dnAwon gival ZwoTh.

iEL

iEL

ATERMON

iIEL



D2.2: Game Play Portrayal

@ Goe

OT =AM

o5 MoAAaTTARG
EmmAoyAg
26
>waoTtd/
21 Nd&Bog
2woTd/
28 Nd&Bog
29 MoAAQTTAAG
EmiAoyng

Méoo cival To TEAOG yia TNV
Katayxwplion 3 oxediwv Kal
UTTOOEIYHATWY;

H TTpooTaCia TOU
Biounxavikou oxediou N
utrodeiypaTtog dlapkei 25
£€TnN META TNV KATAXWPIOT.

Y1répxel TpooTagia yia un
KATaxwpIouéva oxEdIa Kal
uTTOdEIYMaTQ;

H avavéwon Twv oxediwv
cival dwpeadv;

Mou MTTOpEITE va
uTToBAAETE a@itnon yia 1o
KOIVOTIKO OX£0I0 n

3. 6Aa Ta TTaAPATTAVW

7. 230 gupw
8. 345 eupw
9. 460 gupw
5. ZwoTtd
6. AdBog
5. Nai
6. Ox
1.Nai
2. Oxi
1. Maykéouiog
Opyaviouog

AlavonTIKrG 1810KTNoiag

85

To TEAOG KaTaXWwpPIoNg yia €va ox£DI0
gival 230 eupw, yia emITTAEOV OXEDIA
(a1mé 2 £wg 10 oxédia) To TEAOG gival
115 eupw 1O KOBéva (TTAVW atd 11
ox€dla) 1o TEAOG cival 50 gupw TO
Kabéva).

H mpocoTacia Tou oxediou uTTopEi va
Olapkéael €wg Kal 25 xpdvia, aAN&
TPETTEl VO AVOVEWVETAI KABe 5
xpovia.

Nai. Ta un KaTaxwpliouéva axEdia Kal
uTTodEiyMaTa TTPETTEI VO TTANPOUV Ta
idla KpITAPIa YE TO KATAXWPIOWEVA -
TPETEl va €ival véa Kal va €Xouv
QATOMIKO XOPAKTAPO - TTPOKEIUEVOU VO
atmroAauBavouv TTpooTaciag.

To TEAOG yIa TRV TTPWTN AvavVEWON
givar 90 eupw, vyia Tn deutepn 120
EUpW, yia TV TpiTN 150 gupw Kai yia
TNV T€TApTN 180 cUpW.

Mrtropeite va utToBdAAETE aitnon €ite
oTo pageio AlavonTikAg 1810KTNOIAg
NG Eupwtraikig Evwong (EUIPO)
€ite péow Tou AigBvoug Npageiou Tou

Youth Act

Youth Act

Youth Act

Youth Act

Youth Act
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30

Drag & Drop

UTTOOEIY O
EupwTraikn ‘Evwon);

otnv 2. pageio AlavonTiKAg
IdiokTnaiag ™mg
EupwTraikng Evwong
3.0Aa Ta TTAPATTAVW

8. Unregistered
Community
Design (UCD)

86

Maykéouiou Opyaviouou
AilavonTikg  1dioktnoiag  (WIPO).
TNV TEAEUTAiQ TTEPITITWON, TTPETTEI VO
opioete TNV Eupwtraikn ‘Evwon.

O oxedlaopudg meplypdeetal wg "n
EMPAVION TOU CUVOAOU 1 HEPOUG EVOG
TTPOIOVTOG TTOU TTPOKUTITEI OTTO TG
XAPAKTNPIOTIKA, 10iWG TWV YPAUNWY,
TWV TTEPIYPANMATWY, TWV XPWHATWY,
TOU OXNUATOG, TNG UPNAG r/Kal Twv
UAIKWV Tou idlou Tou TTpoidvTog fy/kal
TNG OIOKOCUNONAG Tou".

To MN  KATOXWPIOHEVO  KOIVOTIKO
ox€dlo i umodeiypa (MKE) trapéxel
T0 OIKaiwpa va  gutTodioTel N
EUTTOPIKA Xprion €vog oxediou n
uTTOdEiYHaTOG POVO €AV TO OXEDIO )
UTTOOEIYMO  OTTOTEAEl  EOKEUMPEVO
avTiypa@o TOU  TTPOOTOTEUOUEVOU
oxediou A UTTOdEiyUATOG, TO OTTOIO
Exel  yivel  kokomoTta,  OnAadn
yvwpioviag TV UTTAPEn  TOU
TTponyoUulEVOU oxediou n
UTTOdEIYUATOG.

To KATaxwpIoUEVO KOIVOTIKG aX£010 1
ummodelyuya  (KMFA)  mrpooTtateleTal
évavtl  TTapOuoIwv  OXediwv N
UTTOOEIYUATWY OKOUn Kal OTav TO
OX£€010 N UTTOBEIYUA TTOU TTPOCRAAAEI
TNV TTPOCTACIA £X€El AvATITUXOET KOAR

Youth Act
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31

32

2woTtd/
Nd&Bog

>waoTé/
NG&6og

MoAAaTTANG
EmAoyAg

H TTpooTaCia TWV
Biounxavikwyv oxediwv Kai
UTTOOEIYMATWY givai

ONMavTIK oTov KAGdO TG
M6dag.

H Tmapaxdpaén oxediwv
UQAVTIKAG TIMWPNONKE yia
TPWTN Yopd& 10 1711 OTN
aAAia.

O 06pog "KOBOAIKOG
oxedloopog"  avagépeTal
Ot.

ZwoTo
N&Bog

o Ol

5. ZwoTto
6. Ad&bog

1. Mia véa
mpootyyion TOU
oxedlaopuou  "Ywpig
ATTOKAEIONOUG"
2Evag TTAYKOOHiWG
OlaKEKPINEVOG
oXeOI00POG
3.2Xe0100UOG
0100¢01pu0g 0€ OAeg TIG
YAWOOEG
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TN mioTel, dnNAadn Xwpig yvwon Tng
UTTapéng Tou TTponyouuEvou oxediou
1 UTTOdEIYUATOG..

Etreidn Qofouvrtal ONUAVTIKES
amwAeleg  omd  TIC  ATTOMIMACEIG,
apKeET&  MEAN NG EUPWTTAIKAG
Biounxaviag evouudtwy TACCOVTAI
UTTEP TNG QUOTNEOTEPNG TTAYKOOMIAG
TTpooTaCIag ™G TIVEUMQTIKAG
IDI0KTNOIAG yIOo Ta oXEQIA ODAG.

Tov 150 aiwva, o FdAAoG BaciAidg

TTapaxwpnoe QTTOKAEIOTIKA
dikaiwpata 1 TTpovodIa  yia TNV
KATOOKEUN UPOCUATWY. ‘Eva

KuBepvnTikG dIGTayMA TIMWENOE TNV
TTapaxdpa&n oxediwv UPAVTIKAG YIa
TTPWTN opd 170 1711 01N AuWv.

O kaBoAikég oxedlaouog eivar pia
OXETIKA  véa  TIpooéyyion  TTou
TTPOEKUYWE atrd auTd Ta POVTEAQ Kal
TEPIYPAPEI TA OTOIXEIO OXEDIAOUOU
KTIpiWV, TTPOIGVTWV Kal
TTEPIBAANOVTWY TTOU ETTITPETTOUV TO
euplTEPO  QAOPO  XPNOTWV  Kal
EQAPUOYWV.

ATERMON

ATERMON

ATERMON
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35

2waoTd/
NG&bog

4.3 Trademark
Please fill in this table with your questions / real-life scenarios ( To gather maximum 35 questions)

No. of
questio
n

Type of

question

2woTto/
Nd&Bog

ZwoTod/
Né&Bog

KaBe Biopnxavikd n
Biotexvikd QVTIKEIYEVO,
oupTTEPIAAUBavVONEVWV
TWV OUOKEUOOIWYV, TWV
YPOQPIKWY CUUBOAWV Kal
TWV YPOAUMOTOOEIPWY,
BewpeiTal TTPOIOV.

Question text

200G Tapéxel  TTpPoOTACia TO
EUPWTTOIKO EUTTOPIKO CAMA OTa
27 kpdtn péANn TN EE;

Edv éxete éva eumropikd CAUQ,
givai UTTOXPEWTIKO va
XPNoIJoTToINoeTe TO ® 1 T0 TM

1.ZwoTd
2.\adB0o¢g

Possible answers

1.Nai
2.0x

1.2woTtd
2.\G0og

88

H dnAwaon givar AAnNBAG.

Feedback

To oUoTNUAO EUTTOPIKWY CNPATWYV
Mg EupwTraikng ‘Evwong
amoteAeital  amd  pia  eviaia
dladikacia  katayxwpiong  TTou
Tapéxel  OTOV ~ KATOXO  TOu
aTTOKAEIOTIKO  dikaiwya oTa 27
Kpdtn péAN  Tng EupwTrdikAg
‘Evwong.

Agv uttdpxel VOUIkr Baon TTouU va
KaBIOTA UTTOXPEWTIK Tn  XPAon
auth. QoTé00, O KATOXOG TOU
EUTTOPIKOU  ONPATOG  MPTTOPEl  va

ATERMON

Partner
Organisation

Digijeunes

Digijeunes
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OT =AM

@ Goe

5

MoAAaTTAAG
EmAoyAg

MoAAaTTAAG
EmmAoyAg

Drag & drop

yla va ofodeifete  Om gival

KaTaxwpnuévo.

O povog 6pog TTou emIBAAAETQI
0€ £Va KATAXWPIOUEVO EUTTOPIKO
onua givai OTI:

Na méoo xpoviké didoTnua
IoxUel éva eutTopIkG onua TG EE
OTTWG EXEI KATAXWPIOTEI APXIKA;

1. 'Eva xxx  TIpoopiCeTal
OUCIAOTIKA yia TOV
TTPOCdIoPICUG  TOU  OXNMATOG
evOG TTPOIGVTOC.

2. XZT0 TIPOIOV €@apUOLETQI
€TTioNg éva XXX (BA.
TTapadeiypaTa). H KUpIO
Agitoupyia Tou givai va
TTPOOBIOPIEl MIO CUYKEKPIMEVN
EUTTOPIKNA KATAYWYH O€ OXEON WE
OUYKEKPIUEVQ ayabd i/kai
UTTNPEOTIEC.

1. 0 IDIOKTATNG TTPETTEl va

gival vOUIPoGg

2. TIPETTEIl va €XEI KEIPEVO N

éva guupoAo

3. TPETTEI VA gival OAPWG

KaBopiopévn

6
-
3

5 xpoévia
10 xpovia
20 xpoévia

7. Zxedlaopog
8. EpTtopikd orjua
9.

89

ETMAECE eAelBepa va Ta
XPNOIUOTTOIACEL.

‘Eva  KaTaXwpIoPEVO  EUTTOPIKO
onpa  TIPETTEl va  €ival  0aQwg
KaBopiopévo, dlaQopeTiIkA  oUTE
€0¢€ig oUTE O AVTAYWVIOTEG 0ag Ba
gival oiyoupol yia TO TI KOAUTTTEL.

H kaTtaxwpion eUTTopIKOU GHPOTOG
otnv EE Odiapkei 10 €1n, aAAd&
MTTOPEI va avavewdei 1" adpiaTov.

(0] OXeOIOONOG QATTOOKOTTEI
OUCIaOoTIKA OTOV KaBopIouo Tou
OXAMOTOG £VOG TTPOIOVTOG.

‘Eva €uTTOPIKO Ofua €QapuoleTal
eTTiong oTO TTPOIOV (BA.
mapadeiypara). H kupia Asitoupyia
TOU €ival va TTpoodIiopifel  HIa
OUYKEKPIYEVN EPTTOPIKA TTPOEAEUCN
oe OXéon  ME  OUYKEKPIUEVQ
TTPOIOVTA KaI/F) UTTNPECIEG.

To OimAwua EUPEDITEXVIOG
TTPOCTATEVEI TIg TEXVIKEG
eQeUpEneIC 0o OAOUG TOUG TOWEIG
TNG TEXVOAOYIOG.

Digijeunes

Digijeunes

Digijeunes
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6

Drag & drop

>waTd/
JAYe Slolq

MoAAaTTAAG
EmAoyAg

ZwoTd/
Né&Bog

1. "Eva xxx  ofroTeAciTal
ATTOKAEIOTIKA  ammo  AéCeig R
ypauudaTa, apiBuoug,  &GAAoug

TUTTOTTOINPEVOUG TUTTOYPAQIKOUG
XOPAKTAPES | ouvdUAOHS AUTWV
TTOU MTTOpOUV va
TTANKTPOAOYNBOUV.

2. ‘Eva XXX aTtroTeAEiTal
ATTOKAEIOTIKA OTTO €va OUVOAO
OTOIXEIWV TTOU
eTavaAapBdavovTal TaKTIKA.

Mia aitTnon €uTTOPIKOU OAUATOG
MTTOPEl va oUUTTANPWOED Xwpig
VOUIKFA EKTTPOCWTINGN.

Molo atré Ta akdAouBa utropeEi va
Kataxwpenoei wg eUTTopIKO CAHUQ;

‘Eva eutroplkO CAPO TTOU EXEl

KATOXWPIOTEI oTn MaAAia
TTpooTaTeleTal Kal oTnv EAAGDQ,
ETTEIBN Kal O dUO XWPES Eival
KpdTtn géAn Tng EE.

7. Znuddi Aégng
8. Znuadi porifou

9.

1.ZwoTd
2. \dBog

1. Meprypa@ikn AEn
2. E@eupeTiki Aé€n

3. 'Hdn
AoyoTuTTO

1.2woTtd
2.\G0og

90

KATaXWPNUEVO

‘Eva  Aekmikd onfua  atmmoTeAsital
amokAeloTIKG  amd  A€geic N
ypaupata,  apiBuoug,  AAAoug
TUTTOTTOINMEVOUG  TUTTOYPAQIKOUG
XOPAKTAPEG 1 OUVOUACHO auTWwV
TTOU MTTOpOUV va
TTANKTPOAOYNB0UV.

‘Eva  onua oxediou atroTeAeital
ammoKAEIOTIKA atmd  éva  OoUVOAO
oToIXEiwv TToU eTTavaAauBavovral
TOKTIKA.

To oApa TToAupéowy ouvioTartal A
ETTEKTEIVETAI oTO ouvOouUaouo
EIKOVWV Kdal XOU.

KdaBe evdiapepOuevog uTTopei va
uttoBGAel  aitnon  TTPOCTACIAg
EUTTOPIKOU  OAPOTOG  PEOW  TOU
OIKTUaKOU TOTTOU TOU EUIPO.

‘Eva euTTOPIKG CHPa TTPETTEN Va gival
OIaKPITIKO Kal PN TTEPIYPAPIKS YIa
VO KOTAOXWPIOTEI.

‘Eva eUTTOPIKO OHPa  TTOU  EXEl
KataxwploTei o€ €OvikO emmiTredo
TpooTATEUETAI HOVO  €VIOG TWV
YEWYPAPIKWY Opiwv TNG XWPOG
OTNV OTT0IA £XEI KATAXWPIOTEI.

Digijeunes

HESO

HESO

HESO
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10

11

12

13

MoAAaTTAAG
EmmAoyAg

MoAAaTTARG
ETmiAoynig

MoAAaTTARG
EmAoyAg

MoAAQTTAAG
EmiAoyng

O Tlov vuméBaAle TTpOCPATA
aiTnon Kataxwpeiong €PTTopikou
onuartog yia €va véo ouoTnua
NAIOKWY CGUAAEKTWYV, aAAG BEAEI
va TTPooBETEl ETTITTA OV
KATNYyopieg yia va KoAuwel €va
EUPUTEPO QPACHA UTTNPECIWY. TI
MTTOPEI VO KAVEL;

O Paul dnuiolpynoe évav véo
BIOUETPIKO COPWTA CWHATOG E
TiTAo "inFat" TTou ouvodeleTal
atrod £va eyxeIpidlo yia Tov TPOTTO
XxpAhong  Tou.  MTtopei  va
KaTaxwpnoei EUTTopIKG orua yia:

H Francis poAig avémTtuge TO
€EUTTVO POAOI TNG Kal BéAel va
KATOXUPWOEl TO OVoud Tou. [olo
atod Ta TTaPAKATW Ba ptropolce
va gival éva KaAG ETTOPIKO Orua;

H pn €€ouciodotnuévn xpnon
EVOG EUTTOPIKOU OCHUOTOG Eival
euplTEPA YVWOTA WG:

1. Na Tporrommoijoel Tnv

aitnor Tou
2. TitTrota. Agv ytropei va
TPOTTOTTOINOEI v

aitTnon omé Tn OTIyMA
TTou utroBARONnKE
3. NMAnpwaoTe TTPOCTIUO

1. To gyxelpidio
2.“IinFat”
3.Kai ta 6o

1.“Best SmartWatch”
2.“eWatch”
3.“holaFit”

1. Katdxpnon €uTTOPIKWY

onuaTwv

2. Mapafiaon
EMTTOPIKWYV CNHATWYV

3. AKATAAANAN
Katoxupwon  EUTTOPIKWV
onuaTwyv

MOAIG  uttoBANBei  n  aitnon
EUTTOPIKOU ONHATOG, dEV UTTOPOUV
va yivouv  TPOTIOTIOINOEIG  OTIG
TALEIG TNG.

Eptropikd oAua cival kGBe onpeio,
OTTwg  AOyOTUTTO,  CUOKEUAaia,
XPWHaA, TO OTT0i0 gival DIOKPITIKO KAl
mpoodiopifel TNV TNy TOU
TTpoiovtoG. 'Eva  eyxelpidlo  dev
EUTTITITEI € QUTA TNV TTEQIYPAPH).

Ta emvonuéva Kal Ta auBaipeTa
onpaTa gival ol o EMTUXNUEVOI
TPOTTOlI yIa TR dnuioupyia €&vog
aflouvnuoOvEUTOU Kal TTIOOGPIKOU
EUTTOPIKOU OAUATOG.

MapaBioon euTTOopIKOU  CANOTOG
gival n un e€ouaiodotnuévn xpnon
€VOG EUTTOPIKOU CANOTOG

91

HESO

HESO

HESO
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14

15

16

17

18

19

>woTtd/
N&Bog

MoAAaTTARG
EmmAoyAg

2waoTto/
JAYe Slolq

MoAAaTTAAG
EmAoynig

>waTd/
JAYe Slolq

MoAAaTTANG
EmAoyAg

Ol XPUGEG agideg  Twv
McDonald's givai éva
TTaPAdEIYUa EUTTOPIKOU GANATOC.

Ta eutropiké orjparta Bonbouv 10
KOIVO JE:

Moévo TO Keigevo JTTOPEl  va
KOTOXUPWOET WG EUTTOPIKG OrPa

Moio atrd autd dev cival Eva atrd
Ta KPITAPIA ETAEEINOTNTAG €VOG
EUTTOPIKOU ONUATOG;

Ta eummopik& onuata TTEETTEN va
gival emvonuéva / eupdvTacTa
Kal 61 auBaipeTa

Edv BéAeTe va eTTw@eANnOeiTe atrd
TNV TTPOOTACIA TOU EPTTOPIKOU
ONUATOG o€ OAEG TIG XWPES TNG
EE, PTTOpEiTE VA TO KATOXWPEIOETE
MEoW:

1.Nai
2. Ox

1. MpdéAnyn

ouyxuong

™g

2. ZAuavon akpIBOTEpWY

TTPOIGVTWYV

3. Ta gutTOpPIKA CHPATa dev

BonBouv 10 KOIVO

1.2woTo
2. NdBog

7. DAlokpITIKO
8. Kaivotépo

9. Mn TrepIypaPIko

1.2woTtd
2.\G0og

1. Tpoageio AlavonTikAg
I&lokTnaiag oTnN XWwpa oag
2. Eupwtaiké [paepeio
AlavonTikAg Id1oKTNOiag

(EUIPO)

92

AN\ Tapadeiypara
mepihapBavouv 1 Nike® kai Tnv
Coca-Cola®.

Ta guTTOPIKA OAUATA PTTOPOUV va
Bonbrijoouv ot  diIdkpion  Kal
ecaTopikeuon TTAPOHOIWV
TTPOIOVTWV

MoAAG TIpdypaTa  pTTOPOUV VA
KatoxupwBolv — w¢  eUTTOPIKG
onuara, OTTwg 10 OXNKA, TO XPWHQ,
TO MOTIBO 1 N Béon.

Ta eutmopik& onuaTa TTPETTEl va
gival dIAKPITIKA Kal YN TTEPIYPAPIKA

MoAAG e&éxovta eutropik& CAOTA
gival auBaipeta, O0TTwg 1O Apple,
Shell ka1 Dove.

CIvIC

CIvIC

CIvIC

CIvIC

CIvIC

iEL
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20

21

22

23

IMoAAaTTARG
EmmAoyAg

>woTtd/
N&Bog

2woTto/
JAYe Slolq

MoAAaTTANG
EmAoyAg

TiI ptropei va eTw@eAnBei atmmod
TNV TTPOOTOCIA TOU EUTTOPIKOU
Oruarog;

Edv BéAeTe va eTTw@eANnOeiTe atmo
TAV TIPOCTACIA TOU EUTTOPIKOU
ONPaTog atrd TO VOO, TTPETTEI v
KATAXWPIOETE TO OfUa OaG.

MNa TV  KOaTaXwpion  €vog
EUTTOPIKOU Orfuarog oTnv
Eupwtraiky ‘Evwon, TTpétrel va
uttoBAnGei  aitnon déow TOU
OIKTUOKOU TOTTOU TOU [pageiou
AlavonTik¢  IdlIoKTNOIAg  TNG
Eupwtaikng ‘Evwong kai va
KataBAnBei éva TutTikd TEAOG.

Mwg pmopw va &pw av éva
évopa eivar dlaBéoiyo yia va To
XPNOIKOTTOINOW YIa ThV ETAIPEIQ,
TO TTPOIGV 1] TNV UTTNPECIA POU;

3. TitroTa atod TQ
TTAPATTAVW

1. 0 oxedlaouog piag
KapékAag

2. éva pubiotépnua

3. 1O AOyOTUTTO  MIOG
eTalpeiog

1.ZwoTto
2.\&bog

1.ZwoTto
2.\&dB0o¢g

1. ‘EAeyxog Baong
oedopévwv TMView

2. EAéygre Tov 10TOTOTIO
Tou EUIPO

3. EAéyEre TOV 10TOTOTTO
Tou [pageiou AlavonTiKAG
I&lokTnaiag 0T XWwpa oag

Na va cival  emA&IPO  yia
TTpooTaCia TOU EUTTOPIKOU
ONMATOC, TO EYTTOPIKO OUa TTPETTEI
va TAnpoi duo kpitipia:  (a)
OIaKPITIKOTNTA Kal B MN
meplypaikotnTa (EUIPO, 2021c).

lNa va oTropuyeTe TNV OTTOPPIYN
TNG Kataxwpiong AGyw opoidTnTag
ME GAANO  UQIOTAUEVO  EUTTOPIKG
onua, €ivar  ammapaitnto  va
EMOKEPOEiTE TN PAan dedopévwyv
EMTTOPIKWV onuUATWY Mg
Eupwtaikng ‘Evwong TMView,
oTToU MTTOpPEITE va
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24 MoAAaTTARG
ETmiAoyrig

o5 MoAAaTTAAG
EmAoynig

26 MoAAaTTANG
EmAoyAg

H kataxwplon &vog eUTTOPIKOU
ONMATOG UTTOPEI va aTTopPIPOEi
eqv:

To TTapdPOoIo0 EUTTOPIKO OAMA ME
éva Adn UTTGPXOV EUTTOPIKO UG
MTTOPEI va KaTaxwpnOei dv:

T eivar n Mr'E;

1. ¢€var  mBavé va
TTPOKaAéTEl oUyXUCN OTO
KoIvO

2. Eivai Trapouoio e
YVwoTo ofua

3.6Aa Ta TTaApATTAvVW

1. 10 TIpOIGV TTOPAYETAI
TOTTIKG povo yia
OUYKEKPIMEVN Kal
OIOPOPETIKI TTEPIOXN

2. 10 TIPOIbV QvhKEl O€
OIOQPOPETIKN Karnyopia
TPOIOGVTOG ATTO QUTH TTOU
£xe1 NON kKataxwpenoei.
3.0Aa Ta TTOPATTAVW

1. Mepipepeiakd eptTopIKd
onua

2. MNpooTarteudpeveg
YEWYPAQPIKES EVOEieIg

TIANKTPOAOYOETE TO OVOUA TOU
EUTTOPIKOU  COG  ONMOTOG, VO
EMAECETE TA  TIPOIOVTA KAl  TIG
uTTNPEcie¢ Tou Ba  KAAUTITEl TO
onpa oag kal va AaBete 6Aa 1a GAAa
KATAXWPIOMEVA EUTTOPIKA CHPATO
ME TTOPOMOIO 1 TTAVOMPOIOTUTTO
ovoya pe TO OIKO O©OQC TIOU
KaAUTTTOUV Ta idla TTPOIOVTa Kal
UTTNPEOCIEG.

Mapouoia EUTTOPIKA onuara
MTTOpOUV va Katayxwpndouv uévo
€AV Ta TTPOIOVTA £XOUV BIAQPOPETIKA
Karnyopia Trpoidviwv 1 €dv Ta
Tpoidvta  dgv  uTTopoUvV  va
ouyxéovtal atmmd TOoug avBpPwWIToUg
(etre1dn TTapdyovTal Kai TTWAOUVTQI
TOTTIKG O€ SIOPOPETIKEG TTEPIOXEG).

O1 TTPOCTATEUOUEVEG YEWYPAPIKEG
evoeigelic  armmoteAolv  TTpOOBETN
TTPOOTACIA yIa TA TTIPOIOVTA TTOU
TTapAyovTal O€ MIA OUYKEKPIMEVN
TTEPIOXH, N OTToIa AVTITIPOCWTTEUEI
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27

28

29

2waoTto/
N&Bog

MoAAaTTARG
EmmAoyAg

MoAAaTTAAG
EmAoyAg

H karaxwpion Tou €UTTOPIKOU
ONUATOG PTTOPEI va TTEPIANAUBAVEI
MIO OuGda EUTTOPIKWY CNUATWY
yIQ TO idI0 EUTTOPIKO ONUQ;

Aivetal  TTpoTEpPAIOTATA TNV
TTpooTacia  TOU EMUTTOPIKOU
ONuaTog:

H Ttpootacia Tou €UTTOPIKOU
ONMATOG UTTOPEI va aTToppIPOEi
orav:

3. MpwTtéKoAAO
onuIoupyiag  TTVEUMATIKAG
TTPOOTOCIAG

5. Nai
6. Oxi

1. KAT@ TNV nUEPOMnvia
KaTtaxwpiong TOU
EUTTOPIKOU OAUATOG

2. 6rav TmapaAR@onkav
TO Eyypaga
Karaywpiong omé T0
€0vikdé i TO EUPWTTAIKO
ypageio SITTAWHATWY
EUPECITEXVIOG.

3. Katd TV nuEpounvia
dnuoaisuong TOU
oupBo6Aou oTo dladikTuo.

1. eivar evdvtia oToUug
TOTTIKOUG KOAOUG TPOTTOUG
2. TepIAaPBAvel éva
TTOAUTINO  OUUBOAO, TI.X.
OPNOKEUTIKO  XAPAKTAPO
3.6Aa Ta TTAPATTAVW

TIC afieg TOU TTPOIOVIOG  TTOU
TTapdyetal HOvo OTnN CUYKEKPIUEVN
TTEPIOXN.

Mia  kaTaxwplon  dTopei  va
mepIAaUBAvel PoOvo éva EUTTOPIKO
onua.

H TTPOTEQPAIOTNTA yia ™Mv
TTPOCTACIA TOU EUTTOPIKOU CUATOG

oivetal  ammd TNV nUEpPoMnvia
TTapaAaBig Twv eyypapwv
Karaxwpiong aomdé 10 [pageio

ArmmAwpaTwy Eupeoitexviag.

To eutropikd ofpa dev uTTOopPEi va
000¢i oe oUuBoAa TTou avTifaivouv
oTa XpnoTa nen,
oudTTEPIAANPBAVOUEVWY TTOAUTIHWYV
OUUBOAwWvV TTOU OuvdéovTal, Yia
Tapadelyua, Ye T Bpnokeia kal Tov
TTATPIWTIONO, N XPHon TwV OTToiwV
Ba pmopouce va TTANywoel Td
ouvaligBAuaTa Twv avepwITwWy.
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30

31

32

MoAAaTTARG
EmAoyAg

2waoTto/
N&Bog

MoAAaTTARG
EmAoyAg

1.It has a symbol of the
geographical area
2.1t has the symbol of the
geographical area where

The Trademark protection for an
alcohol product can be rejected
when:

it's not produced

3.1t has symbol of a plant

Eivar duvatn n petaBifacn yiag
O1eBvoug Kataxwpiong o€
K&tToiov dAAov;

1. TEAOG euTTOPIKNG GOEING
TOpéOG
AVWTATOU ETTITTESOU
3. 'Evag Touéag ePTTopIKwv

2.

Ti onuaivel TLD;

5. Nai
6. Ox

‘Evag

onuaTwv

96

The Trademark for alcohol cannot
be protected when it includes the
geographical location which is not
connected with the place/region
where the alcohol is produced.

H aitnon yia tnv karaypa@rn g
METABOANG TNG KupIOTNTAG HIOG
01EBvoUG KaTaXwpIong TTPETTEI VO
uttoBdAAeTal otov WIPO amé Tov
KATAYEYPOAUMEVO [ 4[)(¢) \
EKTTPOOWTIO), MEOW TOU ypageiou
TOU GCUMPBOAAOUEVOU HEPOUC TOU
KOTAYEYPOAUMEVOU KATOXOU 1 TOu
ypageiou  Tou  oUPPBAAAOPEvoU
MEPOUC TOU VEOU KATOXOU.

KdaBe dvoua Topéa £xel €va eTTionua
TTou  uTTtodelkvUEl  Tov  TodéQ
avwtdrtou emmédoU OTOV OTTOIO
avrkel. To TLD eival To Yépog evog
OVOUOTOG TOUER OTO OIOBIKTUO TTOU
BpiokeTtan oTa &e€id Tou TeEAeuTaiOU
onueiou.

Youth Act

ATERMON
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Mpoiodv givai (o (S €idog
QVTIKEIYEVOU  TTOU  TTPOCQEPETAI
TTPO¢ TTWANGCN. ‘Eva 1Tpoidv ptropei
va gival utrnpecia  avTIKEiPevo.

1. K&Be €idoug avTiKeipevo
TTOU TTPOCQEPETAl  TTPOG

ﬂd)Apon . . Mmopei va civai @uoiké R o€
. e 2. KaBe &idog QVTIKEIHEVOU EIKOVIKI] 1] KUBEPVNTIKN HOP®r).
7. "Eva 1rpoiov eivai ... TTOU IKAVOTTOIEI TIG
34 Drag & Drop ‘Eva KaAO eival.... avegwmvag a\{dyKag Kal AyaB6 gival KGBE EI50C AVTIKEIEVOU ATERMON
9. TTApEXEl XenolpoTnTa TTOU IKOVOTTOIEI TIG QavOPWTTIVEG
QAVAYKEG KAl TTAPEXEI XPNOINOTNTA.
YTmnpeoia  €ival n Tapoxn
OpacTNPIOTATWY CUUPWVA HE TIG
avOPWTTIVEG AVAYKEG.
KdaBe @uoikd fj VOUIKO TTPOCWTTO,
S WOTS/ MTTOpEi MIa TOTTIKI aUTOdI0IKNON 5 Nai OUMTTEPIAQUBAVONEVWY TWV apXWV
35 AGBoc va €ival  KATOX0G  EUTTOPIKOU 6. Oxi onuoaiou dikaiou, utTopEi va eivai ATERMON
onuarog g EE; ' dIKaloUx0g AVe]q KOIVOTIKOU
Oonuartog.
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4.4 Copyright

Please fill in this table with your questions / real-life scenarios ( To gather maximum 35 questions)

Type of

guestion

1 2waoTo/
Nd&Bog
5 2waoTo/
Nd&Bog
3 MoAAaTTAAG
EmAoyAg

Question text

Edv BéAete TO €pyo oag va

TTpooTATEVETOl AT TOUG
VOUOUG  TTEPI  TTVEUUATIKAG
IBI0KTNOIag, TIPETTEl va  TO
KaTaxwpioeTe otnv

TAaTpopua EUIPO.

Edv 10 épyo oag dev £xel TO
oUPBOoA0 © A TO Keipevo "0Aa
Ta dikaiwpaTta diatnpouvTal”,

TOTE oev pTTOpPEi va
TTPOOTATEVETOl  OTTO  TOUG
VOUOUG  TTEPI  TTVEUUATIKAG
I810KTNCIAG.

Ti givai n OouPewvia
ade10d0TNoNG;

Possible answers

5. 2ZwoTo
6. AdBog

2waoTo
AdBog

oo

1. Zupowvia yia TNV KOTAOTOAN
TOU OIKAIWPATOG  TIVEUMATIKAG
I010KTNOIAG VOGS KATOXOU

2. Adtia o0g dAAoug va
XPNOIMOTTOIoUV I va
EKMETAAAEUOVTAI TO £pYO OOG

Feedback

Mrtropeite va eTTw@eAnBeite atrd Ta
TIVEUUATIKA  DIKAIWHATA  XWPIG
KOMia Kataxwplion, O&v UTTAPXEI
EUPWTTAIKN TTAATQOPUG yia TNV
Kataxwpion TIVEUUATIKWV
OIKAIWMPATWV.

EmmweeAciote amd T1a MNveupaTika
AikaiwpoTta amd TN OTIyu TTou
dnuioupyeite  TO0  €pyo 00,
avegaptnTa amd TO Qv EXETE
ETMIOUVAYEI Mia €1601T0iNON
TIVEUPATIKWYV OIKAIWPATWY, av Kal
OUVIOTATAI VO TO KAVETE.

OvoudZetai EKXWwpNon

OIKAIWPATWY

etmiong
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4 MoAAaTTARG
EmmAoyAg
5 Drag & drop

2€ OPIOPEVEG TTEPITITWOEIG,
MTTOpEl va givar duvartn n
XPAoN épywv TTOU Ogv E€ival

KolvOd  KTAMO  xwpic  va
xpelddetal va ¢ntnBei adeia
amdé  TOV K4dtoxo  Tou

Oikaiwpartog. Ti Ba ptropouce
va atroTeAei €aipeon ammo Ta
TIVEUMATIKA SIKAIWMOTA;

7. Anuooiog Topéag
"Aikain xprion"

3. ‘Evag TPOTTOG
TTPOOTACIAC TNG Epyaaciag
oaG.

7. H onuioupyia

MPOORACIHWY HOPPWV
yia dTOHMO ME avaTrnpia
oTNV EKTUTTWON
8. H xpnon
TPAYOUDIWV
9. H xprion dlagnuicswv

OTiXWV

1. eivar 6tav 10 €pyo dev EXel
TTAéOV dIkalouxo (Twv
OIKOVOMIKWYV BIKAIWUATWV).

2. gival 1o dIKAiWMPA XProng evog
EPYOU TIOU TIPOCTOTEUETAI WE
TIVEUUATIKG  dIKalwPaTta  uTrd
OPIOPEVOUG OPOUC  XWPIC TNV
adela Tou IBI0KTATN TOU.

O €CQIPEDEIG MTTOpPEI va
mepIAAUBAvoUY: n xpron Twv
edNocewv  TNG nuUépac N n
dnuioupyia TTPOCRACIHWY

MOp@WV yia ATopa uE avarrnpia
oTnV eKTUTTWOT.

Anpoéolog Topéag eivar étav TO
Epyo Oev €xel TTAEOV €vav KATOXO
OIKAIWHPATWY  (TWV  OIKOVOUIKWY
OIKAIWHPATWV).

"Aikain xpAon" €ival To diIKaiwua

Xpnong evog £pyou TTOU
TTPOOTATEUETAI  PE  TTVEUMATIKA
dIKAIWPATO utTd OPIOEVEG

TTPOUTTOBECEIG XWPIG TNV AdEIO TOU
IOIOKTATN TOU.

0] opyaviguoi OUAAOYIKAG
dlaxeipiong TTapakoAoubouv  TIg

XPNOEIg TWV £pywv yia
Aoyaplaopud Twv dnUIoUpywV Kal
givai utTEUBUVOI yia ™M
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6 >woTtd/
Nd&Bog
7 MoAAaTTAAG
EmAoyAg
3 MoAAQTTAAG
EmiAoyng

O KéBiv 1paPnée pia Tuxaia
pwToypagia TNG ayopdg Tng
TTOANG TOU ME TO TNAEQPWVO
Tou. NpooTaTeveTal AUTOPATA
ato Ta TIVEUHATIKA
OIKAIWPATA;

H NdaroA
Cwypdgeoc. véo NG
aplioToupynua ME TiTAO
"Zwvtag oTtn  CouykAa" Ba
TTwANBei oe dnuotrpacia Tnv
emmopevn  eBdopada.  lMuwg
MTTOpPEI va QTTOKTAOEI
TIVEUMOTIKG  SIKQIWUOTA VIO
TOV TTiVAKQA TNG;

gival
To

YVWOTH

Moia amdé Ta akdAouba
OIKaIWPATA  TTPOCTATEUOVTAI
amd nv TIVEUNATIKA
IDI0KTNOIq;

5. Nai
6. Oxi

1. Aev xpeidletalr va KAvel
timota. E@bdoov ¢€ivai n
OnuIoupyog TOUu Trivaka, E£XEI
QUTOMATWG MPOCTACIA
TIVEUHOATIKWYV SIKAIWHATWYV.

2. Tlpétrel va Kataxwpioer Tn
CwypaQIkn  TNG MEOW  TOU
OIkTUaKOU ToTTOU EUIPO

3. lMpétrel va karaxwpioer Tov
Tivakad TNG YEow Tou DIKTUAKOU
T61T0U TOU WIPO

1. AvTiypa®n TnG epyaciag oag
2. Aiavopy  avTiypdewyv g
gpyaciag oag

3.6Aa Ta TTAPATTAVW

dlatmTpayudreuon Twv adeiwv Kal
TNV €ioTrpaén TNG auoIPng.

AKOUN Kal av Ta  TIVEUPATIKG
dIkaiwpata TTpooTarevovtal aTrd
TN OTIYM TG Onuioupyiag Tou
£PYOU, Ol TIEPICOOTEPEG XWPES
amairouv éva OpIoHEVO ETTITTEDO
TTPWTOTUTTIOG yia va
ETTWPEANBOUV aTTd TNV TTPOCTACIA
auTn.

ATIO Tn OTIyun TTou ONMIOUPYEITE
éva vEo €pyo, EXETE AUTOPATWG

TTpooTOCIA TIVEUUATIKWV
SIKaIwPdaTWy.

Ta TIVEUHATIKA dIKaIWwPaTa
gMTTOdICOUV GAAoug va
avTiypagpouy, va dlavéuouv

avtiypaga kal va mrpocapuélouv
TO £€pYO CAG PETALU AAAWV..
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9 2Q3TO/
NAOOZ
10 2Q3TO/
NAOOZX
11 MoAAaTTAAG
EmAoyAg
12 MoAAQTTAAG
EmAoyAg

Ta Tveupamka  SiKalwPoTa
euTTOdiCOUV dAAoug va
dnuoaciglouV TO €pyo OOG OTO
dladikTuo.

O Mmpap Z1oKep, IpAavdog
OUYYpPOoQEaG, YEVVNAONKE TO
1847 ka1 méBave 1O 1912.
Eival  yvwotég yia 1O
MuBIoTOpNUa TpOUOU
Apdkoulag TTou €ypaye TO
1897. To puBIOTOPNUG TOU
TTpooTaTeUETAl  AKOUN  ME
TIVEUMATIKG SIKAIWUOTA;

O Mmpau Ztékep, IpAavdog
OUYYpPOoQEaG, YEVVNAONKE TO
1847 ka1 méBave 1O 1912.
Eivar  yvwotég vyia  T1O
MuBIoTOpNUa TpOUOU
ApGKOUAQG TTOU €ypaye TO
1897. [lote éxace Tnv
TTPOCTACIA TWV TTIVEUUATIKWY
OIkaiwpaTwy Tou BiRAioy;

MOAIG ayopaca €va oOKiToo
Tou [MUpyou TOU AIQEN TTOU
@iNoTéxvnoe  éva  10xpovo
KOpITOl. Evrutrwoidotnka
1600 TTOAU atTd TNV TTOIOTNTA
TOU OKITOOU TTOU TO CApPwWOoa
Kal To €BaAa o€ pia wpaia
KopviCa yia va TO TTOUANCW.
Mapafialw TNV TTPOCTACIA

1.ZwoTo
2.\&6og

1.Nai
2.0x1

A.70 xpovia PNETA TN yEvvnon Tou
B.70 xpévia perd 1O OdvaTrd
TOU

C.70 xpovia perd tn dnuocicuon
ToU ApdKouAa

A. Ox1 emre1dr) o dnuioupydg dev
gival evAIkog

B. Nai, etre1dn} dev emiTpéTTeETAI
va dnuIoupyRow avTiypa@a
TOU TTPWTOTUTTOU £PYOU XWPig
TNV adg1a Tou dnuioupyod.

C. Oy, emedn eiyar o véog
IBIOKTHTNG TOU OKITOOU KaBWG TO
ayopaoa.

Aev emiTpéTTETAl N AvdpTNONn TNG
epyaciag kdmoiou GAAou  OTO
O1adiKTUO XWwpic adeia.

2TIG Xwpes TG EE, Ta TTvEUUaTIKA
OIKQIWPATA  TTPOCTATEUOUV TNV
TIVEUUATIKA 00G IDIOKTNOIa £WG Kal
70 xpovia perd 1o Bdvatd oag.

2TIG XWpeG TNG EE, T TTveupaTika
OIKQIWPATA  TTPOCTATEUOUV TNV
TIVEUUATIKA 040G IDIOKTNOIa £WG Kal
70 xpovia peta 10 BAvaTd oag.

AKOUN Kal éTav ayopdleTe TO £pyO
Katrolou d&A\ou, o dnuIoupyos
€EaKOAOUBEI va £x€El TO TIVEUUOTIKA
dlkaiwparta eTTi TOU £pyou auTou.
EmTpéTeTal va KaTaoTPEWETE 1) VO
TTOUNNCETE TO €pyo, OAAG dev
EMTPETTETAI VA AVTIYPAWETE KAl VO
TTOUAROETE avtiypaga TOU
TIPWTOTUTTOU XWpPig TNV Adela Tou
dnuioupyou.
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13

14

15

16

2Q>TO/
NAGOZ

IMoAAaTTARG
ETmiAoyig

>waoTd/
Nd&Bog

MoAAaTTAAG
EmAoyAg

TWV
OIKAIWHATWY;

TIVEUHATIKWV

‘Eva Troinua TTou avAKEl OTO

Anuooio KtAua utropei va
XpnoiuotroinBei xwpig adeia.

H Zdpa TApE TN QWTOYPAPIKI)

pnxavy Tou  @iAou NG
Pitoapvt Kal ToV
QwToypdA@IcE.  Zg  TTOIOV
avAKouv T  TIVEUMUOTIKA

OIKAIWPATA TG PLTOYPAYPIAG;

Ta Tveupamkd  dikaIwPoTa
0ev egptrodiouv GAAoug va
onuioupynoouv  avTiypaga
Tou épyou odag, £poéoov auTd
Oev XpnolyoTrolouvTal
EUTTOPIKA.

Moio a1rd autd dev KAAUTITETAI
ato Ta TIVEUHATIKA
OIKAIWPATA;

5. ZwoTo
6. AaBog

1. H Zdpa emeidi e€ivalr n
OnMIoUPYOGS TNG PWTOYPAPIAG.
2. O Pitoapvt, emeidf eival o
IDIOKTATNG  TNG  QWTOYPOPIKNG
Mnxavig

3. O Pitoapvt emeidn eival 10
TIPOCWTTO TNG PWTOYPAPIOG

5. ZwaoTto
6. AdBog
7. BiBAia
8. Noyiouikd

9. MalnuaTikég évvoieg

O dnudéoiog Topéag TrepIAapBavel
6Aa Ta épya  TTOU oev
mpooTaTtelovial  TAéov  aTmd
TIVEUUATIKG SikaiwpaTta, €TTeIdn n
TTPOCTACIA TOUG €XEl ANEEL.

Ta TIVEUHATIKA SIKaIWPaTa
avAKouv OTOV  dnuioupyd TNG
pwTOoYpaYIag, dnAadn oToV
QwToypdPo.

H TpooTacia Twv TIVEUNATIKWY
OIKAIWPATWY €PTTOdICEl GAAOUG va
OnuIoupyAocouVv  avTiypaga TOu
£pPyou 0ag Xwpig adela.

Ta TIVEUHATIKA dIKaIWwPaTa
KAAUTITOUV POVO TIG EKPPAOEIG, OXI
TIG 10€€G
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>waoTo/
1 Nd&Bog

>woTtd/
18 Nd&Bog

>woTtd/
19 Nd&Bog
20 Drag and

Drop

Ta olkovouikG SiKaiwuaTa
peTapiBalovTal ato Ta
TIVEUPATIKA  SIKAIWMUATA KOl
0ag emTPETTOUV va KePOIeTE
xpruata étav KAtoiog GAAog
XPNOIUOTTOIEI TO €pYO OOC.

Ta nBIka OIKAIWPAT
peTaBiBalovTal ato Ta
TIVEUMATIKG  QIKAIWMATA KAl
00G EMTPETTOUV VO PNVUOETE
drtoya TTOU ackouv dnudoia
KPITIKA OTO £€pyO 0AG.

Ta OIKOVOMIKA  OIKAIWPATO
ato Ta TIVEUHATIKA
OIKAIWPATA OAG ETTITPETTOUV
va  armmayopeuoeTe ) va
ETTWQEANBEiITE amd TO €pYyO
cag  poévo  oOtav autd
gTTavaxpnaoiyoTrolgital dueca

oTNV ApPXIKH TOU HOPPH).

1. Anuioupyikég KoivoTnTeg
2. Nveupatkd dikaiwpoTa

1.ZwoTd
2.\ébog

1.2woTd
2.\d0og

5. 2ZwoTto
6. AdBog

1. cival évag opyaviopog Trou
epyadetal yia tn dlao@daAlion g
QVOIKTHG TTPOCRACINOTNTAS TNG
yVwong HECW TwV adEIlV TOU

2. gival €vag VOUIKOG Opog TTou
XPNOIYOTToIEITAl ylo va
TEPIYPAYWEl TA DIKAIWHATA TTOU
éxouv o1 Onuioupyoi ETTi Twv
AOYOTEXVIKWYV Kal KAANITEXVIKWY
£PYWV TOUG.

‘Evag  ouyypagéag uTTopEl  va

KEPDIOEI  OIKOVOWIKI]  avTauoIfBn
éTav To £pyo TOU XPNOIUOTIOIEITAl
atro aAAoug

Ta TIVEUMATIKA OIKAIWPATO
TTapEXouv NOIKA dIKAIWPOTA OTOV
ouyypagéa, aAG autd  dev
TTpoOTaTEVEI TO £PYO CAG ATTO TNV
KPITIKA.

Mrtropeite eTTiong va eTw@eANBEeiTe
l va amayopeUoETE TN XPHON TOU

£pyou oag €qav auTto
OlaoKkeuddeTal, MeTa@EPACETAl N
nNXoypageitai

H Creative Commons eival €vag
OPYOVIOPOG TTOU €pYACZETAl yIA TN
dl0o@AAIon ™G AVOIKTNG
TPOCRACIUOTATAG  TNG  YVWONG
HEOW TWV AdEIWV TNG.

Ta TrveupaTikd Sikaiwuata  givai
évag VOMIKOG 6pog TTOoU
XPNOIMOTTIOIEITAI YIA VO TTEPIYPAYEI
Ta  OIKAIWMPATA TTOU  €XOUV Ol
ONUIoUPYOI ETTI TWV AOYOTEXVIKWV
KAl KAAAITEXVIKWV £pYWV TOUG.
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21

22

23

24

MoAAaTTARG
EmmAoyAg

MoAAaTTARG
EmAoyAg

2waoTd/
Nd&Bog

MoAAQTTAAG
EmAoyAg

Av CwypagioeTe éva
aplotoupynua, TI €idoug
TIVEUMATIKA  ID1I0KTNOIa  0ag
Ooivel 1O  OdIKAiwpa  va
ATTOQACICETE TTOIOG UTTOPE Va
QTIAgEl Kl va  TTOUAAOCEI
avTiypaga Tou £pyou 0ag;

O1 gwtoypagiec TOU OtV
éxouv  OnuioupynBei  yia
onuioupyikoUug Adyoug Oev
TTpooTaTelovTal  aTrd  TOUG
KAVOVEG  TTEPi  TTVEUMOATIKNG
I810KTNOIAG.

Av Bpw MIa KATATTANKTIKN
€IKOva yia 1o dpBpo Pou oTo
O10diKTUO, MTTOPW VA TNV
EKTUTTWOW Kal va Tn dlaveiuw
XWPIg va TTapapidow 1o VOO
TTEPi TIVEUMATIKWV
OIKAIWUATWV.

TiI oupBaivel ye 1o €pyo UETA
TV TTGpodo Tou XpPOvou
TIVEUMATIKAG 1810KTNOIAG;

1. IVEUPATIKA SIKAIWMATA
2.TTATEVTEG
3. euTTOPIKG CorjpaTa

1.ZwoTo
2.\&dB0o¢g

1.ZwoTd
2.\G0og

1. MTropei va ayopaoTei

2.  Aev  uTTGpxXeEl  XPOVIKOG
TTEPIOPIOUOG YIa T TTVEUPOTIKA
OIKAIWPATA

Anuooilog Topéag eival éva €pyo

TOU OTf0ioU  Ta  TIVEUMOTIKG
dikaiwpata  éxouv  AR&el  Kal
ETTOMEVWIG MTTOpPET va

xpnoigotroinBei xwpic va ZntnOsi
Gdeia amd TOV  KATOXO TOU
dIKAIWMATOG.

O1 kavéveg Trepi  TIVEUMATIKAG
IDlI0KTNOIAag  1oxUouv  yia  TIG
pwToypagicg, ekTOG €dv  dev
UTTAPXEl  dNUIOUPYIKOTNTA  OTN
onuioupyia TOUG (OTTWG  OTNV
TEPITITWON  TWV  TTEPICOOTEPWV
PWTOYPAPIWV aKTIVWV X).

2UP@WVA PE TO VOUO, EQV KATTOIOG
evlla@épeTal va avTiypdwyel f/kai
va  dlaveipel  TTAnpogopieg  TTou
OUANAéyovTal attd 1O OIAdIKTUO,
mpémel va Adpel ddeia amd Tov
IOIOKTATN  TOU "TTPWTOTUTTOU
épyou”.
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25

26

27

28

MoAAaTTAAG
EmAoynAg

2waoTd/
Nd&Bog

MoAAaTTAAG
EmAoynig

MoAAaTTANG
EmiAoyng

MNote
TTpoCTOCIA
OIKAIWHATWY;

éva dtouyo  aTTOKTd
TIVEUUATIKWV

O Sam dnuoaicuoce éva apbpo
oTo blog Tou OXETIKA ME TNV
euTTEIpia Tou oTnv TaiAavdn
Kal TTPOoBeCE MEPIKEG
PWTOYPAPIES yla va
TTaPOUCIAcEl TO Tagidl Tou.
Eival amapaitnto 0 Sam va
TTPocB£cel TO GUUPBOAO © yia
va KaTtoxupwBouv Ta
TIVEUUATIKG  SIKAIWKOTA  TWV
QWTOYPAPIWV TOU;

Mtropw Vva KATOXUPWOW
TIVEUHATIKA SIKAIWHATA YId

TO évopua TOU
OUYKPOTAUATOG HOU;
H g1doT1T0inON mepi

TIVEUMOTIKWY  SIKAIWHATWY
TIPETTEI VA TTEPIEXEL:

3. TMnyaiver oT1o dnuoéocio
TOpEq.
1. Ot1av  karaxwpietar  yia

TIVEUUATIKG SIKAIWPATA

2. MOAIg dnuioupynbei TO
épyo

3. 61av 10 £pyo dnuoocievETal PE
TO OUPBOAO TWV TIVEUNOTIKWY
OIKAIWPATWY (©)

1.Nai
2.0x1

1. Oxi. Ta ovopata Oev
TTPOOTATEUOVTAI ATTO TO VOO
mepi TIVEUHATIKWV
SIKAIWPATWY.

2. Nai, aAA@ pévo ovouarta TTou
Kataxwpernoénkav yetda 1o 2012
3.Nai

1. TN Aégn "copyright", éva "c" o€
KUKAO (©) kai Tnv nuepounvia
dnuoaisuong.

2. T0 GVOola TOU CuyypaPEa  TOU
Katoxou 6AwV TwV SIKAIWUATWV

Ta TIVEUHATIKA dIKaIwpaTa
IoOXUouv atré Tn OTIYyUA TToU TO
£PYO PpioKeTal O€ QTITH JOPYN) KAl
Oev gival atTapaitnTo va UTTApXEl
TO OUUBOAO TWV TIVEUNATIKWY
SIKAIWPATWY.

To ¢€pyo TOU UTTOKEITOlI O€
TIVEUMATIKG IKAIWMUATA, TNPWVTAG
TO VOMO TTIEPI  TTVEUNOTIKWV
OIKAIWPATWY, €TTEIDN UTTAPXEI KOl
gival aTrTo.

Oxu. Ta ovouara oev
TTpooTaTEUOVTAI ATTO TO VOUO TTEPI
TIVEUMQTIKWY OIKAIWPATWV.
Opiopéva ovoéuara JTTOpEl  va
TTpooTaTeUovTal atrd Tn vouobeaia
TTEPI EMTTOPIKWV CNUATWY.

H eidotroinon Trepi TTVEUPATIKWV
OIKAIWPATWY  ATTOTEAEITAI  YEVIKA
atrd Tpia aToixeia: To oUuBoAo ©
(To ypauua C o€ KUKAO) } TN A€EN
"Copyright" 4 Tn cuvTopoypagia
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29

MoAAaTTAAG
EmAoyAg

Ta akéAouba JSikaiwpaTa
mpooTaredovral amd TO
Oikalo TnNg Eupwtrdikig
‘Evwong:

TIVEUMATIKAG  1810KTNOIag  Tou
ONUOCIEUPEVOU £pYOU.
3. OAa Ta rpoava@epBévTa

1. dikaiwpa TTapouciacng oTo
KOIVO yia Toug dnuioupyoug, ToUuG
EPMUNVEUTEG, TOUG TTAPAYWYOUG
pwvoypapnuUAaTwy Kal  TaIVIWY
Kal  Toug  padloTNAEOTITIKOUG
opyaviououg

2. OKaiwpa  dlavoung  Kal
avaTTapaywyng oTo KoIVO yid
TOUG dnuioupyoug, TOUG
EPMUNVEUTEG, TOUG TTAPAYWYOUG
pwvoypapnuUAaTwy Kal  TAIVIWY
Kal  Toug  PadIOTNAEOTITIKOUG
opyaviououg

3. OAa 1a Trpoava@epfivTa

"Copr."- 10 £€10C  TIPWTNG
dnuocicuong Tou €pyou- Kal TO
évoua TOU KaTtoxou TWV
TIVEUUATIKWY ~ OIKAIWUATWY  TOu
épyou.

O  T1pwTteg  amOPACEI  TOU
EupwTraikou  AikaoTtnpiou TToU
agopoucav TQ OIKAIWPATO
TIVEUMQTIKAG I010KTNOiag

eAqpBnoav Bdoel Tng didTagng Tou
apbpou 6 EK (mrpwonv dpBpo 7)
TEPI aTrayopeuong Twv
dlokpicewv  kal  Bdoel  Twv
dlatdgewv TOU GpBpou 36, TO
OTTOIO ETTITPETTEI TTEPIOPICHOUG OTO
EUTTOPIO  METAEU TwV  KPATWV
MEAWV €@OCov  dikaioAoyouvTal

atod ™mv TTpooTaCia ™G
Blounxavikg  Kal  EPTTOPIKAG
IB10KTNOIag

(oupTrepIAapBavopévwv TWV
OIKAIWPATWY TIVEUMOTIKAG
1I810KTNCIAG). O odnyieg

ekdOOnkav Bdaoel Twv dlaTéewv
TWV CUVONKWYV YIa TNV €0WTEPIKN
ayopd, 18iwg Tou dpBpou 95 EK
(TTpwnv GpBpo 100a).
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30

IMoAAaTTARG
EmmAoyAg

H mveupariky 1810KThOia
TPOOTATEUEI TIG AKOAOUOEG
KATNYopiEg Epywv:

1. AOYOTEXVIKEG dDnUIoUpYieg

2. YPOAQPIKEG, OTTTIKOOKOUOTIKEG,
MOUGIKEG (KOANITEXVIKEG),
dnuioupyieg

3.  NoyotexVikég,
OTITIKOOKOUOTIKEG,
(KaAAITEXVIKEG),
OPXITEKTOVIKEG KAl AOYIOMIKEG

dnuiIoupyieg

YPOQPIKEG,
MOUOIKEG

Ta TIVEUHATIKA
TpooTaTelouv Tr.X.: BIBAia kai
4pBpa, TOIUOTA,  dINyRuaTa,
EMMOTOAEG, QAN Kal  eyxelpidia,
oupBdosig, TTEPIYPAPES n
ETTEENYNMOTIKEG ONUEIWOEIG, UTTO
TNV mpoUmébeon  OT  gival
TTPWTOTUTTA- TO idlO ICXUEI KAl YIA
TiTAoug 1 ouvbruaTa- ypPAPIKA

dIKaIwpaTa

épya, OTwg oxédia, TTiIVOKEG,
XOAPOKTIKA, YPOPIKG (o}
NAEKTPOVIKA  TTauXvidla,  aAAdG
evOEXOUEVWG KAl dlaypduuaTa,

ox€01a, oxEdia 1 XAapTeg, uttd TNV
TpoUTé0ean 6T gival TTPWTOTUTIA
(T1.X. MéOW MIAG TTPWTATUTING, KN

TUTTOTTOINKEVNG €MAOYNAG
XPWHATWV)- OTITIKOOKOUOTIKG
épya (Taivieg, Bivieo  pIKpou
MRAKOUG...)- MOUOIKA £pya-
OuVeVvTEUCEIG, OMIAieg Kal
Knpuyuata- KOANITEXVIKA  £pya:
OTTWG YAUTTTA, MovTEAQ
(oupTrepIAapBavopévwv m.X.
MOVTEAWV XPNOTIKWV
QAVTIKEIUEVWV), £Epya
OPXITEKTOVIKAG...-  QWTOYPAPIEG,
EKTOG eqv Oev UTTAPXEI

OnUIoUPYIKOTNTO OTNV KATOOKEUN
TOUG (OTTWG, YIa TTaPAdEIyHa, TNV

TEPITITWON  TWV  TTEPICOOTEPWV
QWTOYPAPIWV QKTiVWV X)-
AoyiouIkO
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31

32

34

MoAAaTTARG
EmmAoyAg

MoAAaTTAAG
EmAoynAg

MoAAaTTANG
EmiAoyng

Ti AEN TTpocTaTeveTal ATTO TA
TIVEUUATIKG SIKAIWMOTA;

H mveupaTikg 1010KkTnoia dgv

TapéXel  TIpooTaCia  OTa
OIKAIWHATA  AVOTTAPAYWYNG,
dlavopAg KAl evoIKiaong

TTPOYPONPATWY NAEKTPOVIKWV
UTTOAOYIOTWV yia TOUG
OUYYpPaQPEic.

Ti gival To "WIPO connect";

1. ypamtd (AoyoTexvika €Epya):
BiBAia ka1 GpBpa

2. pOONUATIKA TTPORAARMATA KAl
TUTTOI

3. OTITIKOOKOUOTIKG £pya (TAIViEG,
BivTeo pikpoU PAKoOUG...)

1. ZwoTd

2.\é0og

1. Eva péoo  KOIVWVIKAG
OIKTUWONG YyIa dnuioupyoug

2. Zgotnua TN vyvia 1n

Sieuk6Auvon TnG OUAAOYIKAG
OlaxEipIoONg TWV TIVEUHOTIKWV
OIKAIWMPATWYV

3. 'Eva eowTtepikd epyakeio yia
Toug uttTaAAAoug Tou WIPO

Ta Tmveupamkd SiKaiwPata dev
TTPOCTATEUOUV:

® LN TTPWTOTUTTA £pYyal

e £pya Twv oToiwv €xel Afel n
TTEPIOOOG TTVEUNATIKAG 1810KTNTIOG
e 10éeG, BEpara, KivnTpa

® dNAWOEIG YEYOVOTWYV

e "épya" TTOU dnuUIoUPYoUVTal ATTO
™M  ¢uon (TT.X. Tpayoudia
TTOUAIWV),

e pepovwuéveg Aé€eic [AEE C-
5/08 Infopaq],

e paBnuaTik& TTPOLARUATA Kl
TUTTOL.

®  avAKAAUWEIG
dnuioupyouvrTal,

(kaBwg  dev
aAAG  uTThpXav

QVTIKEIYEVIKGA  TTpIV - aTmd TNV
avakaAuyr) Toug).
To WIPO connect civai éva

oloTnua  TTANPOYOPIKAG  YIa TIG
KOA Tmou  dieukoAUvel TN
OUAAOYIKN dlaxeipion TWV
TIVEUMATIKWYV SIKAIWUATWV.
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35

MoAAaTTAAG
ETmiAoyrig

Ti onuaivel SCCR;

1. 2X0AR dnuioupyiag
TIVEUUATIKWY  OIKAIWHPATWY  Kal
KavOVeG

2. [papuareic olviaéng Kai
KATaxwpeIiong OIKAIWPATWY
TIVEUMATIKAG I010KTNCIAg

3. Moviun EmTpoTn
MveupaTikAg Id1okTNoiag Kai
ZUYYEVIKWYV AIKAIWHATWY

To SCCR amoteAei 1010
ouvavTnong TwWV KPaTWwV HEAWV
Tou WIPO Kkal Twv TTaparnpntwy
yia TN Aqun atro@dcewyv OXETIKA
ME TTPOBAAUATO TTOU APOPOUV TN
dnuioupyia ICOPPOTTNHEVWV
O1EBVWV VOUIKWY TTAaICiwV yia Ta
OIKAIWPATO TIVEUMQTIKAG
IB10KTNOIAg TTOoU TTpoCTTafouv va
QAvVTATTOKPIBOUV oTIG VEEG
ATTAITACEIS TG KOIVWVIOG.
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5 Topics and Questions in Romanian

5.1 Patente/Brevete de inventie

No. of Type of
question question
1 Yes/No

2 Multiple choice
3 Yes/No

4 Multiple choice

Question text

Costul  brevetului  de
inventie este acelasi in
toate tarile UE.

Licentierea unui brevet
inseamna asigurarea
dreptului de proprietate

asupra creatiei.

Puteti solicita un ,brevet
mondial” / ,orevet
international”, desi este
mai dificil si mai costisitor
de obtinut.

Ce inseamna OEB?

Answers

1.Adevarat
2.Fals

1.Adevarat
2. Fals

1. Adevarat
2. Fals

1.0 intreprindere
2.0 agentie nationala
3. O organizatie
interguvernamentala

110

Feedback (up to 200 Characters)

Costurile difera foarte mult de la o
tara la alta (si chiar in interiorul
unei tari). Costul brevetului de
inventie este determinat de
numerosi factori.

Licentierea unui brevet implica
faptul ca proprietarul brevetului
permite unei alte persoane sau
organizatii sa realizeze, sa
utilizeze, sa vanda etc. inventia
brevetata.

In prezent, nu este posibil sa

obtineti un ,brevet mondial’
universal sau ,orevet
international”.  Brevetele  sunt

drepturi teritoriale.

OEB inseamna Oficiul European
de Brevete. OEB este o
organizatie interguvernamentala
bazata pe o conventie europeana
semnata in 1973, responsabila de
brevete si inovare in Europa.

Partner
Organisation
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5 Multiple choice
6 Yes/No

7 Yes/No

8 Drag & Drop
9 Drag & Drop

Care sunt limbile oficiale
ale Oficiului European de
Brevete (OEB)?

Trebuie un brevet
European validat si in
statele desemnate?

Puteti contesta o decizie
luata de OEB?

1. Decizia de acordare
intra n vigoare la data de
XXXX.

2. Xxxx Matters a devenit
locul de intalnire pentru
avocatii in brevete care se
ocupa de OEB in
procedura de acordare a
brevetelor.

O xxxx de brevet
european consta intr-o
cerere de grant, o
descriere a inventiei,

1.Engleza, franceza si
spaniola

2.Engleza, franceza si
germana

3.Engleza, germana si rusa

1.Da
2.Nu

1.Da
2.Nu

1.Publicare
2.Examination

10. Cerere
11. Opozitie
12.

111

Limbile oficiale ale OEB sunt
engleza, franceza si germana.
Daca o cerere este depusa in alta
limba, trebuie depusa si o
traducere.

Brevetul trebuie validat in fiecare
stat desemnat intr-un anumit timp
limitd pentru a-si pastra efectul
protector si a fi opozabil impotriva
contravenientilor.

Deciziile Oficiului European de
Brevete — de exemplu de
respingere a unei cereri sau de
opozitie — pot fi atacate.

Decizia de acordare intra in
vigoare la data publicarii.
Examination Matters a devenit
locul de intalnire pentru avocatii in
brevete care se ocupa de OEB in
procedura de acordare a
brevetelor.

Revocarea brevetului inseamna
anularea drepturilor acordate unei
persoane prin acordarea unui

brevet.

O cerere de brevet european
consta intr-o cerere de grant, o
descriere a inventiei, revendicari,
desene (daca existd) si un
rezumat.

Digijeunes
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10 Multiple choice

11 Multiple choice

12 Multiple choice

revendicari, desene (daca
exista) si un rezumat.

2. Orice tert poate depune
o cerere de xxxx Tn
termen de noua luni de la
data publicarii acordarii
brevetului european.

confera
drepturile

Un brevet
inventatorului
exclusive de a;

Pentru a obtine protectie
prin brevet, o inventie
trebuie sa indeplineasca
urmatoarele cerinte:

Care dintre urmatoarele
variante nu poate fi
brevetata?

1. Comercializa inventia
2. Prevenirea tertilor sa
foloseasca o inventie
in scopuri comerciale
fara autorizatie.

3. Realiza inventia

1. Sa fie noua si sa
implice o etapa inventiva
2. Sa fie noua, sa
implice o activitate
inventiva si sa fie
susceptibila de
aplicare industriala

3. Sa fie o descoperire
inovatoare

1. Produse estetice
2. Descoperiri
biotehnologice

112

Orice tert poate depune o cerere
de opozitie Tn termen de noua luni
de la data publicarii acordarii
brevetului european.

O cerere de recurs poate fi
completata Tmpotriva deciziilor
departamentelor de prima instanta
ale Oficiului European de Brevete

Un brevet impiedica tertii sa
foloseasca o inventie in scopuri
comerciale fara autorizatie.

Un brevet trebuie sa fie nou, sa
implice o etapa inventiva si sa fie
susceptibil de aplicare industriala

Descoperiri biotehnologice

HESO

HESO

HESO



D2.2: Game Play Portrayal

@ Goe

OT =AM

13

14

15

16

17

18

19

Yes/No

Yes/No

Yes/No

Yes/No

Multiple Choice

Yes/No

Multiple Choice

Espacenet ofera acces la
marcile nregistrate in
toata Europa.

Un program de calculator
poate fi Tnregistrat pentru
protectia prin brevet.

Un virus nou descoperit n
celulele unui porc nu
poate fi inregistrat pentru
brevet.

in ceea ce priveste legea,
inventiile si descoperirile
sunt in esenta aceleasi.

in schimbul obtinerii unui
brevet, trebuie sa:

Drepturile de exclusivitate
pe care le detineti pentru
inventie printr-un brevet
sunt legate de dvs. si nu
pot fi vandute sau
comercializate

Filippo Brunelleschi este
considerat a fi prima
persoana din lumea

3. Produse de inginerie

1.Adevarat
2.Fals

1.Adevarat
2.Fals

1.Adevarat
2.Fals

1.Adevarat
2.Fals

1. sa nu-ti faci publicitate
sau sa-ti vinzi inventia

2. sa oferi toate
detaliile inventiei tale

3. permiteti cel putin unei
alte persoane sau
companii sa construiasca
si 88 vanda inventia dvs.

1.Adevarat
2.Fals

1.1400
2.1500
3. 1600
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Espacenet ofera acces |la
documentele brevetelor.

Programele de calculator nu pot fi
inregistrate pentru o protectie prin
brevet.

Descoperirile nu sunt patentate

Descoperirile sunt lucruri care au
existat deja, inventiile sunt creatii
noi.

O inventie pentru care aveti un
brevet trebuie sa aiba toate
detaliile, inclusiv desenele
tehnice, facute publice

Aveti voie sa vindeti drepturile de
exclusivitate unei alte companii.

Brevetul a fost acordat tn anii 1400
pentru o barcd care putea
transporta marmura in amonte
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20

21

22

23

24

Multiple
Choice

Yes/No

Yes/No

Multiple choice

Multiple choice

occidentala care a primit

un brevet. Cand a fost
asta?

Numarul estimat de
brevete inregistrate Tn
lume astazi este,
aproximativ:

Brevetele dureaza maxim
20 de ani.

Un brevet este un
document legal care
acorda titularului sau

dreptul de a Tmpiedica pe
oricine altcineva sa
exploateze o inventie in
scopuri comerciale fara
permisiunea inventatorului.

Care dintre urmatoarele nu
este considerata o inventie
si nu poate fi brevetabila

Cum pot asigura noutatea
inventiei mele?

10. Sub un milion

11. Intre unu si dou&
milioane

12. Peste doua milioane

1. Adevarat
2.Fals

1.Adevarat
2.Fals

1. Teorii stiintifice si
metode matematice
2.Regulile jocului de
Monopoly

3.Toate cele de mai sus

1. Verificati serviciul
Espancet al OEB si
serviciul Patentscope
al OMPI

2. Verificati site-ul web
al Oficiului European de
Proprietate Intelectuala
3. Verificati site-ul web
al Oficiului pentru
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pentru a construi Catedrala din
Florenta

Se presupune ca exista 3,27
milioane de brevete pe tot globul
n prezent

Patentele expira pentru a asigura
dezvoltarea continua a stiintei.

Afirmatia este corecta conform
reglementarilor OMPI, 2004.

Exista subiecte si activitati care nu
pot fi luate in considerare pentru
brevetare, inclusiv subiectele
enumerate mai sus.

Tnainte de a depune o cerere de
brevet, partea interesata trebuie
sa se asigure de noutatea inventiei
prin cautarea brevetelor
inregistrate local, european si
international. Serviciul Espacenet
al Organizatiei Europene de
Brevete (OEB) si Patentscope al
Organizatiei Mondiale a

CIvIC

CIvIC

iIEL

iEL

iIEL



D2.2: Game Play Portrayal

@ Goe

OT =AM

25 Multiple choice

26 Multiple choice

27 Multiple choice

28 Multiple choice

Care dintre urmatoarele
documente trebuie depus
pentru a solicita un brevet
european?

Daniel este un om de
stiintd binecunoscut care
dezvolta metode
inovatoare pentru a
vindeca bolile creierului.
Recent, el a descoperit o
noua metoda care poate
vindeca cancerul la creier.
Daca ar dori sa
inregistreze o cerere de
brevet, cererea sa va fi:

Care dintre urmatoarele
sunt exemple de brevet?

Ce este EUIPO?

Proprietate Intelectuala
din tara dvs.

1. o cerere de acordare
a unui brevet european
si o descriere a inventiei
2. revendicari si un
rezumat.

3. toate cele de mai
Sus.

1. Acceptata pentru ca
descoperirea este noua
2. Acceptata pentru ca
poate ajuta multa

lume

3. Respinsa pentru ca
este un tratament nu o
inventie

1.0 carte

2.designul unui scaun

3. o masina care
functioneaza cu uleiuri
naturale pe baza de
plante

1. Oficiul de Brevete al
Uniunii Europene

2. Oficiul de
Proprietate Intelectuala
al Uniunii Europene

3. Oficiul Platformei de

115

Proprietatii Intelectuale
servesc acestui scop

(OMPI)

Documentele pentru a solicita un
brevet european pot fi gasite in
Ghidul de brevet european,
publicat de Oficiul European de
Brevete.

Exista subiecte si activitati care nu
pot fi considerate brevete de
inventie precum metodele de
tratament al corpului uman sau
animal prin interventie chirurgicala
sau terapie si metode de
diagnostic  practicate  asupra
corpului uman sau animal.

EUIPO este Oficiul de Proprietate
Intelectuala al Uniunii Europene.
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29 Multiple choice

30 Yes/No

31 Yes/No

32 Multiple choice

34 Yes/No

35 Multiple choice

Cate brevete poate
Tnregistra un individ pe an?

Este brevetul
valabil in Serbia?

european

Poti breveta un joc de
societate?

Cat costa taxa de
inregistrare  online  a
brevetului european?

Poti breveta un joc de
societate?

Ce inseamna CSP?

Identificare al Uniunii
Europene

1.15
2.Panalas
3. nu exista limita

1.Da
2.Nu

1. Da
2. Nu

10. 125 euro
11. 190 euro
12. 260 euro
1. Da
2. Nu

1. Certificat
suplimentar de
protectie
2.Certificat de super
brevet

3. Codul special de
brevet
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Nu exista limitare a numarului de
inregistrari de brevete pentru
persoane fizice sau orice alta
entitate.

Serbia este membra a Oficiului
pentru Proprietate Intelectuala al
Uniunii Europene.

Taxa de inregistrare online este de
125 euro. Taxa de nregistrare pe
hartie este de 260 de euro.

Un brevet nu poate fi acordat unui
joc de societate.

Certificatul de protectie
suplimentara este legea de
protectie  suplimentara pentru

produsele dezvoltate prin brevet
dupa momentul expirarii
brevetului. CSP se limiteaza la
medicamente si produse pentru
protectia plantelor.
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5.2 Design Industrial

Please fill in this table with your questions / real-life scenarios ( To gather maximum 35 questions)

No. of Type of

guestion

question

1 Yes/ No

2 Yes/ No
Multiple

3 X
choice
Multiple

4 X
choice

5 Drag & Drop

Question text

Un design web nu poate fi
protejat ca design
industrial.

3 anide lalansare, un UCD
(desen sau model
comunitar  neinregistrat)
poate fi extins doar de
cateva ori.

Céat de lunga este perioada

maxima de  protectie
pentru un RCD (desen sau
model comunitar

nregistrat)?

Cand Tnregistrati un design
la nivel european, trebuie
sa:

1. xxx unui model este un
drept exclusiv acordat
pentru o inovatie.

Answers

1.Adevarat
2.Fals

1. Adevarat
2.Fals

1. 10 ani
2. 25 ani
3. 70 ani

1. Platiti niste taxe care
depind de dimensiunea
lucrarii dvs.

2. Platiti 350 de euro

3. Depinde de tipul de
inregistrare
(RCD/UCD)

1.Utilitatea

2.Noutate

117

Feedback

Aproape orice articol industrial sau
artizanat poate fi eligibil pentru
protectie, chiar si designul web.

Un UCD poate fi protejat numai timp
de maximum trei ani de la prima sa
lansare in public, fara niciun drept de
prelungire.

Un RCD este initial protejat timp de
cinci ani de la data depunerii si poate
fi reinnoit la fiecare cinci ani, cu o
perioada maxima de protectie de 25
de ani.

Costul inregistrarii unui design sub
RCD este de 350 de euro, in timp ce
o aplicatie UCD este gratuita.

Utilitatea unui model este un drept
exclusiv acordat pentru o inovatie.

Partner
Organisation
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6 Drag & Drop
7 Yes/No
8 Yes/No

2. Un model are caracterul
de xxx daca nu a fost
dezvaluit niciun model
identic inainte de acesta

1. Puteti inregistra pana la
XXX perspective diferite
pentru a va reprezenta
designul;

2. Puteti depune péana la
XXX perspective protejate
pentru a reprezenta
designul dvs.

Designul se refera la cum
arata un produs.

Un model  comunitar
inregistrat (RCD) este un
desen care a fost disponibil
public Tnainte de a fi
inregistrat de catre Oficiul
pentru Proprietate
Intelectuala al  Uniunii
Europene (EUIPO).

10
11

.10
T

12.

1.Adevarat

2.Fals

1.Adevarat

2.Fals
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Un design poseda caracter de
noutate daca nu a fost dezvaluit
Tnhainte de acesta un design identic.

Un design poseda caracter individual
daca impresia generala transmisa
utilizatorului informat difera de cea
transmisa de orice alte modele
anterioare.

Puteti inregistra péna la 10
perspective diferite pentru a va
reprezenta designul;

Puteti depune péana la 7 perspective
protejate  pentru a reprezenta
designul dvs.

Puteti depune péana la 3 perspective
neprotejate pentru a reprezenta
designul dvs

Afirmatia este corecta.

Un RCD este un model care a fost
inregistrat de EUIPO fTnainte de
comercializarea sa de catre
proprietarul sau.

Digijeunes
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10

11

12

13

14

15

Yes/No

Yes/No

Yes/No

Yes/No

Multiple
Choice

Multiple
Choice

Yes/No

Un logo nu poate fi
Tnregistrat ca desen.

Brevetele, modelele si
desenele industriale,
drepturile de autor si

marcile comerciale sunt

tipuri de proprietate
intelectuala.

Un desen  comunitar
neinregistrat (UCD)

inseamna ca solicitantul

poate comercializa
desenul fara nicio
nregistrare.

Fundalul imaginii de

design al produsului care
urmeaza sa fie incarcat pe
formularul de  cerere
EUIPO trebuie sa fie negru

Designul industrial
protejeaza aspecte ale
unui produs, incluzand:

Care dintre urmatoarele nu
se poate califica pentru
protectia desenelor sau
modelelor?

Un desen sau model
comunitar Tnregistrat
(RCD) poate proteja un
model numai daca un

1.Adevarat
2.Fals

1.Aevarat
2.Fals

1.Adevarat
2.Fals

1.Adevarat
2.Fals

1. Functionalitatea

2. Usurinta de utilizare
3.Niciuna din
variantele de mai sus
1.Hartile

2.Culorile

3. Ambalarea

1.Adevarat
2.Fals
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Aproape orice articol industrial sau
artizanal poate fi eligibil pentru
protectie, incluzand logourile.

Proprietatea intelectuala este
impartita in diferite tipuri, incluzand
brevete, modele, drepturile de autor
si marcile comerciale.

EUIPO ofera doua optiuni pentru
inregistrarea desenelor: RCD care
trebuie  Tnregistrat Thainte  de
comercializare si UCD care poate fi
comercializat Tnainte de Tnregistrarea
sa.

Designul trebuie sa fie pe un fundal
neutru.

Designul protejeazd  aspectele
estetice, ornamentale sau vizuale ale
unui produs..

Culorile, ca si sunetele, nu pot fi
protejate ca modele.

Un RCD poate proteja chiar si
impotriva desenelor si modelelor
similare neintentionate, de buna-
credinta
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16 Yes/No
o
18 Yes/No
19 Yes/No
20 Yes/No
e

desen sau model rival este
0 copie intentionata.

Un desen sau model
comunitar neinregistrat
(UCD) poate proteja un
model numai daca un
desen sau model rival este
0 copie intentionata.

Ce cerinte trebuie sa
indeplineasca un design
industrial pentru a fi
nregistrat?

Imaginile incarcate intr-o
aplicatie EUIPO pentru
desene Si modele
industriale trebuie sa fie
numai JPEG.

Designul dumneavoastra
ar trebui sa respecte
reglementarile publice si
anumite standarde de
moralitate.

Indicatia produsului depus
pentru o cerere trebuie sa
fie suficient de specifica
pentru a permite
clasificarea acestuia intr-o
singura clasa si subclasa a
clasificarii Locarno.

Limba utilizata pentru o
cerere de design industrial
EUIPO este:

1.Da
2.Nu

1.Noutate
2.Individualitate
3.Ambele

1.Adevarat
2.Fals

1.Adevarat
2.Fals

1.Adevarat
2.Fals

1.Limba nationala a
solicitantului
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Un UCD nu poate proteja impotriva
modelelor similare neintentionate, de
buna-credinta.

Un design trebuie sa fie atat nou, cat
si individual.

I maginile pot fi JPEG, STL, OBJ sau
X3D.

Afirmatia este corecta.

Solicitantul trebuie sa-si determine
clasificarea  conform  clasificarii
Locarno, un sistem international de
clasificare care defineste 32 de clase
care sunt impartite la randul lor in
subclase si pot fi folosite pentru a
cauta modele inregistrate pe tot
globul.

Cererea trebuie depusa in prima
limba a solicitantului si una dintre
urmatoarele: engleza, germana,

CiviC

CIVIC

CIVIC
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2. Engleza, germand, italiana, franceza si spaniola, ca a

italiana, franceza, doua limba.
spaniola

3. Toate cele de mai

sus

Unde puteti depune o 1. Website-ul EUIPO eSearch plus si Design view sunt

Multiple . 2. eSearch plus baze de date create de EUIPO pentru .
22 . cerere  pentru  design . . SRR y iEL
Choice . . 3. Design View ca solicitantii sa efectueze o cautare
industrial? ) '. A :
pe designurile deja inregistrate.
Un design protejeaza
23 Multiple | aspectul unui produs si | 1. Adevarat Afirmatia este adevarats. ATERMON
Choice este legat intrinsec de 2. Fals ’
produs.
1. pentru a impiedica pe
cineva sa foloseasca
designul dvs.
Multiple De ce ati putea sa va 2.' pentruva |mp|e(j|ca be -
24 . SR cineva sa creeze in mod IEL
Choice protejati designul? . ;
’ deliberat un design care
este similar cu al dvs.
3. toate cele de mai
sus
' CAt este taxa pentru 10. 230 euro Taxa de Tnregistrare pentru un model
Multiple - . este de 230 euro, pentru desene
25 Choice inregistrarea a 3 modele 11. 345 euro suplimentare (de la 2 la 10 modele) Youth Act
de design industrial? 12. 460 euro P

taxa este de 115 euro fiecare (peste

121



D2.2: Game Play Portrayal

@ Goe

OT =AM

26

27 Yes/No

28 Yes/No
Multiple

29 Choice

30 Drag & Drop

Protectia  unui  design
industrial dureaza 25 de
ani de la Tnregistrare

Exista
pentru
neinregistrate?

vreo  protectie

designurile

Este reinnoirea modelelor
scutita de taxe?

Unde puteti aplica pentru
desenul sau  modelul
comunitar Tn  Uniunea
Europeana?

7. Adevarat
8. Fals

Da
Nu

© N

1.0rganizatia Mondiala
pentru Proprietate

Intelectuala

2.Oficiul

Uniunii Europene
pentru Proprietate
Intelectuala

3.Toate cele de mai
sus
10.

11. Desen
model
comunitar

sau
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11 modele) taxa este de 50 euro
fiecare) .

Protectia designului industrial poate
dura pana la 25 de ani, dar trebuie
refinnoita la fiecare 5 ani.

Da. Desenele neinregistrate trebuie
sa indeplineasca aceleasi criterii ca si
cele inregistrate - trebuie sa fie noi si
sa aiba un caracter individual - pentru
a se bucura de protectie.

Taxa pentru prima reinnoire este de
90 de euro, pentru a doua este de
120 de euro, pentru a treia este de
150 de euro si pentru a patra este de
180 de euro.

Puteti aplica fie la Oficiul pentru
Proprietate Intelectuala al Uniunii
Europene  (EUIPO), fie  prin
intermediul Biroului International al
Organizatiei Mondiale a Proprietatii
Intelectuale (OMPI). Tn ultimul caz,
trebuie sa desemnati Uniunea
Europeana.

Designul este descris ca ,Aspectul
intregului sau unei parti a unui produs
care rezultd din caracteristicile, n
special, ale liniilor, contururilor,
culorilor, formei, texturii si/sau
materialelor produsului in sine si/sau
ornamentatiei sale”

Youth Act
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31

32

Yes/No

True/False

Protectia desenelor si
modelelor industriale este
semnificativd Tn industria
modei.

Contrafacerea modelelor
de tesut a fost penalizata
pentru prima data in 1711
in Franta

© N

neinregistrat
(UCD)

Adevarat
Fals

Adevarat
Fals
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Desen sau model comunitar
neinregistrat (UCD) acorda dreptul
de a impiedica utilizarea comerciala a
unui desen sau model numai daca
acesta este o copie intentionata a
celui protejat, realizatda cu rea-
credinta, adica cunoasterea
existentei desenului sau modelului
anterior.

Desenul sau modelul comunitar
inregistrat (RCD) este protejat
impotriva desenelor si modelelor
similare, chiar si atunci cand desenul
sau modelul care incalca a fost
dezvoltat cu buna-credinta, adica fara
cunoasterea existentei desenului sau
modelului anterior.

Deoarece se tem de pierderi
substantiale din cauza contrafacerii,
mai multi membri ai industriei
europene de imbracaminte pledeaza
pentru o protectie globala mai stricta
a proprietatii intelectuale (Pl) pentru
designul industrial in moda.

In secolul al XV-lea, regele francez a
acordat drepturi exclusive, sau
privilegii, pentru fabricarea textilelor.
O ordonanta guvernamentala a

ATERMON

ATERMON
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penalizat pentru prima data
contrafacerea modelelor de tesut n

1711 la Lyon.
1. O noua abordare a
designului »,mai Designul universal este o abordare
cuprinzator” relativ noua care a aparut din aceste
Multiple Termenul de ,design 2 Un design distins la modele si descrie elementele de
34 , . ” . . > : v s . ATERMON
choice universal” se refera la nivel mondial design ale cladirilor, produselor si
3. Un design care este medii care permit cea mai larga gama
disponibil  in  toate de utilizatori si aplicatii.
limbile
Orice articol industrial sau
de artizanat, inclusiv <
A . ; 1. Adevarat ) . o
35 True/False  ambalaj, simboluri grafice > Eals Afirmatia este adevarata. ATERMON
si fonturi, se califica drept =
produs.

5.3 Marca inregistrata
Please fill in this table with your questions / real-life scenarios ( To gather maximum 35 questions)

No. of Type of Partner

Organisation

questio question Question text Possible answers Feedback
n

Sistemul marcilor din Uniunea
. Da Europeana consta intr-o singura
2. Nu procedura de fnregistrare care
confera titularului sau un drept

Marca inregistratd european va
1 Yes/ No ofera protectie in 27 de state
UE?

Digijeunes
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2 Yes/ No

3 Multiple
choice
Multiple

4 :
choice

5 Drag & drop

6 Drag & drop

Daca aveti o marca comerciala,
este obligatoriu sa utilizati ® sau
TM pentru a dovedi ca este
inregistrata.

Singura conditie impusa unei
marci inregistrate este aceea ca:

Cat timp este valabila o marca
UE asa cum a fost inregistrata
initial?

1 Un xxx are scopul in esenta de
a determina forma unui produs.

2. O xxx este de asemenea
aplicata produsului (vezi
exemple). Functia principala este
de a identifica o anumita origine
comercialda n legatura cu
anumite bunuri si/sau servicii

1.0 xxx consta exclusiv din
cuvinte sau litere, cifre, alte
caractere tipografice standard
sau o combinatie a acestora care
pot fi tastate

1. Adevarat
2.Fals

1.proprietarul trebuie sa fie
reprezentat legal
2.trebuie sa aiba text sau
un simbol pe ea

3.trebuie sa fie clar
definita
8 5ani
9 10 ani
3. 20 ani
10. Design

11. Marca Inregistrata
12.

10. Marca verbala
11. Marca dinamica
12. Marca multimedia

exclusiv in cele 27 de state membre
ale Uniunii Europene.

Nu exista nicio baza legala care sa
faca o astfel de utilizare obligatorie.
Cu toate acestea, titularul marcii
poate alege liber sa le foloseasca.

O marca inregistrata trebuie sa fie
clar definita, in caz contrar nici tu,
nici concurentii tai nu veti fi siguri de
ceea ce acopera.

O inregistrare a marcii UE dureaza
10 ani, dar poate fi reinnoita pe
termen nelimitat.

Un design este destinat in esenta
sa determine forma unui produs.

O marcad comerciala este, de
asemenea, aplicatd produsului
(vezi exemple). Functia principala
este de a identifica o anumita
origine comerciala in legatura cu
anumite bunuri si/sau servicii.

Un brevet protejeaza inventiile
tehnice din toate  domeniile
tehnologiei.

O marca verbala consta exclusiv
din cuvinte sau litere, cifre, alte
caractere tipografice standard sau
o combinatie a acestora care poate
fi tastata.
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10

11

12

Yes/No

Multiple
Choice

Yes/No

Multiple
Choice

Multiple
Choice

Multiple
Choice

2 O marca verbala consta
exclusiv din cuvinte sau litere,
cifre, alte caractere tipografice
standard sau o combinatie a
acestora care poate fi tastata.

O cerere de aplicare pentru

protectia  marcii  poate fi
completata fara reprezentare
legala.

Care dintre urmatoarele pot fi
Tnregistrate ca marca
comerciala?

O marca inregistratéd in Franta
este protejatd si in Grecia,
deoarece ambele tari sunt state
membre ale UE.

John a solicitat recent
inregistrarea marcii comerciale
pentru un nou sistem de panouri
solare, dar doreste sa adauge
clase suplimentare pentru a
acoperi 0 gama mai larga de
servicii. Ce poate sa faca el?
Paul a creat un nou scaner
biometric  corporal intitulat
JnFat”, insotit de un manual
despre cum sa-l foloseasca. O
marca comerciala poate fi
inregistrata pentru:

Francis tocmai si-a dezvoltat
ceasul inteligent si doreste sa-i

1.Adevarat
2. Fals

1. Cuvant descriptiv
2. Cuvant inventiv
3. Lojo deja inregistrat

1.Adevarat
2.Fals

1.Modifica aplicatia

2. Nimic. El nu poate
modifica cererea odata
depusa 3. Plateste o
penalitate

1.Manualul
2.“inFat”
3.Ambele

1.“Best SmartWatch”
2.“eWatch”

O marca dinamica consta exclusiv
dintr-un set de elemente care se
repeta in mod regulat.

O marca multimedia consta sau se
extinde la combinatia de imagini si
sunet.

Orice persoana interesata poate
depune o cerere de protectie a
marcii prin intermediul site-ului web
al EUIPO.

O marca comerciala trebuie sa fie
distincta si non-descriptiva pentru a
fi inregistrata.

O marca Inregistrata la nivel
national este protejatda numai in
limitele geografice ale tarii in care a
fost inregistrata.

Odata ce cererea de marca este
depusa, nu se pot face modificari
asupra claselor acesteia.

O marca comerciala este orice
semn. cum ar fi un logo, o culoare,
care este distinctiv si identifica
sursa produsului. Un manual nu se
incadreaza in aceasta descriere.

Marcileinventate si arbitrare sunt
cele mai de succes modalitati de a
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13

14

15

16

17

18

19

Multiple
Choice

Yes/No

Multiple
Choice

Yes/No

Multiple
Choice

Yes/No

Multiple
Choice

nregistreze numele. Care dintre
urmatoarele ar putea fi o marca
comerciala buna?

Utilizarea neautorizatd a unei
marci comerciale este cunoscuta
cel mai frecvent ca:

Arcurile aurii ale McDonald's
sunt un exemplu de marca
comerciala.

Marcile comerciale ajuta publicul
prin:

Numai textul poate fi considerat
marca comerciala

Care dintre urmatoarele nu este
unul dintre criteriile de eligibilitate
pentru 0 marca comerciala?

Marcile comerciale trebuie
inventate/fanteziste Si nu
arbitrare

Daca doriti sa beneficiati de
protectia marcii comerciale in
tarile UE, va puteti inregistra
prin:

3.“holaFit”

1.Abuz de
comerciala

2. Incélcarea
marcii comerciale

marca

3. Marca comerciala
necorespunzatoare

1.Da

2.Nu

1. Prevenirea confuziei
2.Semnalizarea produselor
mai scumpe

3.Marcile comerciale nu
ajuta publicul

1.Adevarat
2.Fals

10. Distinctiv
11. Inovator
12. Non-descriptiv

1.Adevarat
2.Fals

1.Oficiul pentru Proprietate
Intelectuala din tara dvs.

2. Oficiul European
pentru Proprietate
Intelectuala (EUIPO)

3. Niciuna dintre cele de
mai sus

crea 0 marca memorabila si
atragatoare pentru public.

Incalcarea marcii comerciale
tilizarea neautorizatd a unei marci
comerciale

Alte exemple includ Nike® si Coca-
Cola®

Marcile comerciale pot ajuta la
distingere si la individualizare
produse similare

Multe lucruri pot fi inregistrate, cum
ar fi forma, culoarea, modelul sau
pozitia

Marcile comerciale ar trebui sa fie
distinctive si non-descriptiva

Multe marci comerciale
proeminente sunt arbitrare, cum ar
fi Apple, Shell, si Dove
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20

21

22

23

24

Multiple
Choice

Yes/No

Yes/No

Multiple
Choice

Multiple
Choice

Ce poate beneficia de protectia
marcii comerciale?

Daca doriti sa beneficiati de
protectia marcii prin lege, trebuie
sa va inregistrati marca.

Pentru a inregistra o marca in

Uniunea Europeana, trebuie
completata o cerere prin site-ul
Oficiului  pentru  Proprietate

Intelectuala al Uniunii Europene
si platita o taxa standard.

Cum stiu dacéd un nume este
disponibil pentru a fi folosit
pentru compania, produsul sau
serviciul meu?

inregistrarea unei marci poate fi
refuzata daca:

1. designul unui scaun
2. un roman
3. logoul unei companii

1.Adevarat
2.Fals

1.Adevarat
2.Fals

1.Verificati baza de date
TMView

2. Verificati site-ul web
EUIPO

3. Verificati site-ul web

al Oficiului de Proprietate
Intelectuala din tara dvs.

1. este susceptibila de a
crea confuzie publicului

2. este similara cu o marca
binecunoscuta

3.toate cele de mai sus

Pentru a fi eligibila pentru protectia
marcii, marca trebuie sa
indeplineasca doua criterii: (a)
caracter distinctiv. si (b) non-
descriptiv (EUIPO, 2021c) .

Pentru a evita respingerea
inregistrarii din cauza asemanarilor
cu o alta marca existenta, este
necesar sa vizitati baza de date a
marcilor din Uniunea Europeana
TMView, unde va puteti introduce
numele marcii comerciale, alegeti
bunurile si serviciile pe care marca
dvs. le va acoperi si vedeti toate
celelalte Marci comerciale
Tnregistrate cu un nume similar sau
identic cu al dvs., care acopera
acelasi bun si acelasi serviciu.
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O marca similard@ cu o marca

25 Multl_ple deja existenta poate fi
Choice N . - g
inregistrata daca:
26 Multiple 0 oste 1GP?
Choice
Inregistrarea  pentru  marca
comerciala poate include un grup
21 Ml de marci comerciale pentru
aceeasi marca?
Multiple Prioritatea de a primi protectia
28 . . <. :
Choice marcii se acorda:
29 Multiple Protectia  marcii  comerciale
Choice poate fi refuzata atunci cand:

1.produsul este unul local,
specific doar pentru o
anumita regiune

2. produsul se afla intr-o
categorie de produse
diferitd de cea deja
inregistrata

3. Toate cele de mai sus

1. Marca regionala

2.Indicatii geografice
protejate
3.Protocol generator de

protectie intelectuala

7. Da
8. Nu

1. la data
marcii

2. cand documentele de
inregistrare au  fost
primite de catre Oficiul
national sau european de
brevete.

3.la data publicarii
simbolului pe internet.

1. este impotriva valorilor
morale locale

2.include un simbol
valoros, de exemplu un
caracter religios

inregistrarii

Marcile similare pot fi inregistrate
numai daca produsele au o
categorie de produse diferita sau
produsele nu pot fi confundate de
oameni (deoarece sunt produse i
vandute local n regiuni diferite).

Indicatiile geografice protejate sunt
protectie  suplimentara  pentru
produsele fabricate intr-o anumita
regiune, care reprezinta valorile
produsului produs doar in acea
regiune.

O inregistrare poate include doar o
singura marca comerciala..

Prioritatea de a primi protectia
pentru Marca este oferita la data la
care Oficiul de Brevete a primit
documentele de inregistrare.

Marca comerciala nu poate fi
acordata simbolurilor care sunt
impotriva valorilor morale, inclusiv
simboluri valoroase, de exemplu
legate de religie, si patriotism, a
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30

31

32

34

Multiple
Choice

Yes/No

Multiple
choice

Drag & Drop

Protectia  marcii  comerciale
pentru un produs alcoolic poate fi
respinsa atunci cand::

Este posibil sa transferati o
inregistrare pentru o marca
internationala catre altcineva?

Ce inseamna TLD?

10. Un produs este ....
11. Un bun este....

3.toate cele de mai sus

1.Are simbolul unei zone
geografice

2. Are simbolul unei zone
geografice in care nu este
produs

3. Are simbolul unei plante

1. O obligatie de licenta
comerciala

2. Un domeniu de nivel
superior

3. Un domeniu de marca
comerciala

1. orice fel de articol oferit
spre vanzare

2. orice fel de articol care
satisface dorintele umane
si ofera utilitate

caror utilizare ar
sentimental oamenii.

putea afecta

Marca comerciala pentru alcool nu
poate fi protejata atunci cand
include o locatie geografica care nu
are legatura cu locul/regiunea in
care este produs alcoolul.

Solicitarea de Tinregistrare a unei
schimbari a dreptului de proprietate
asupra unei inregistrari
internationale trebuie prezentata la
OMPI de catre detinatorul
inregistrat (sau reprezentantul),
prin Oficiul partii contractante a
titularului  Tnregistrat sau Oficiul
parti  contractante a  noului
proprietar.

Fiecare nume de domeniu are un
sufix care indica domeniul de nivel
superior caruia i apartine. TLD-ul
este partea unui nume de domeniu
de internet care poate fi gasita in
dreapta ultimului punct.

Un produs este orice fel de articol
oferit spre vanzare. Un produs
poate fi un serviciu sau un articol.
Poate fi fizic sau in forma virtuala
sau cibernetica.

Un Bun este orice fel de articol care
satisface dorintele umane si ofera
utilitate
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Un Serviciu este furnizarea de
activitati in conformitate cu nevoile

umane.
Poate un guvern local sa fie Da Orice persoana fizica sau juridica,
35 Yes/No proprietarul unei marci ' inclusiv autoritatile de drept public, ATERMON
. 8. Nu oy e
comerciale UE? poate fi titularul unei marci UE.

5.4 Drepturi de autor

Please fill in this table with your questions / real-life scenarios ( To gather maximum 35 questions)

e, 6 I o Question text Possible answers Feedback o Par_tner_
rganisation

question | question

Daca doriti ca munca dvs. sa fie Beneficiezi de Drepturi de autor
protejatda de Legile privind fara nicio inregistrare, nu exista o

1 Yes/No  drepturile de autor trebuie sa 1l ; égles varat platforma europeana pentru Digijeunes
inregistrati pe platforma ' Tnregistrarea drepturilor de autor.
EUIPO.
. - Beneficiezi de Drepturi de autor
Daca lucrarea dumneavoastra . N o .
. din momentul in care iti creezi
nu are simbolul © sau textul - o .
. i 7. Adevarat opera, indiferent daca ai atasat o -
2 Yes/ No ,toate drepturile rezervate”, e g N Digijeunes
: i s 8. Fals notificare privind drepturile de
atunci nu poate fi protejata de . o
X ; autor, desi este recomandat sa o
legile drepturilor de autor. faci g
3 Multiple Ce este un acord de licenta? é're l{(gr”gcr:or(;je dgutglrjpgzafmﬁ Acordul de licenta este denumit si Digijeunes
choice o b cesiune de drepturi 9l

proprietar
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Multiple
4 .
choice
Drag &
5
drop
6 Yes/No

In unele cazuri, este posibil sa
se utilizeze lucrari care nu fac
parte din domeniul public fara a
fi. nevoie sa se solicite
autorizatie de la proprietarul
dreptului. Care ar putea fi o
exceptie de la drepturile de
autor?

10. Domeniul public
11. “Utilizarea loiala”

Kevin a facut o fotografie
aleatorie a pietei orasului sau

2. Autorizatie pentru ca altii sa
va foloseasca sau sa
exploateze munca dvs.

3. O modalitate de a va proteja
munca.

10. Crearea de formate
accesibile pentru
persoanele cu
dizabilitati

11. Utilizarea versurilor
melodiilor

12. Utilizarea reclamelor

1. este atunci cand lucrarea nu
mai are un proprietar de drept (al
drepturilor economice).

2. este dreptul de a utiliza o
lucrare protejata prin drepturi de
autor in anumite conditii fara
permisiunea proprietarului
acesteia.

7. Da
8. Nu

Exceptiile pot include:
citarea lucrarii, utilizarea stirilor
zilei sau crearea de formate
accesibile pentru persoanele cu
dizabilitati

Domeniul public este atunci cand
opera nu mai are un titular de
drept (al drepturilor patrimoniale).

,Utilizarea loiala” este dreptul de a
utiliza o lucrare protejata prin
drepturi de autor Tn anumite
conditii fara permisiunea
proprietarului acesteia.

Organizatiile de gestiune colectiva
monitorizeaza utilizarile operelor

in numele creatorilor si sunt
responsabile  de  negocierea
licentelor si de colectarea

remuneratiilor.
Chiar daca drepturile de autor sunt
protejate din momentul crearii
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cu telefonul. Obtine automat operei, majoritatea tarilor necesita
protectie prin drepturi de autor? un anumit nivel de originalitate a
operei pentru a beneficia de
aceasta protectie.
1. Ea nu trebuie sa faca nimic.

Natalie este o ictorita
P . Deoarece ea este creatorul

cunoscuta. Noua ei

capodopera intitulata ,Living in p'(;tur"’t dea tbe?_eflmaz'a i tul 7 " «
Muliple the jungle’ va fi  vandutd automat e protectie prin In momentul in care creati o noua
7 Choice  siptimana  vitoare  intr-o drepturi de autor lucrare, aveti automat protectia HESO
Iici?atie Cum poate obtine un 2.Trebuie  sa-si inregistreze dreptului de autor.
drepf de autor pentru 'pictura pictura pe 5|te:ul Webn EU”.DO
ein 3.Trebuie  sa-si  inregistreze
' pictura pe site-ul web WIPO
Care dintre urmétoarele 1. Copierea lucrarii dvs. Printre altele, drepturile de autor
8 Multiple drepturi sunt  proteiate  de 2. Distribuirea de copii ale lucrarii Tmpiedica alte persoane sa HESO
Choice drepturi de autor’?p ) dvs. copieze, sa distribuie copii si sa
b ' 3.Toate cele de mai sus adapteze munca dvs.
Drepturile de autor impiedica 1 Adevirat Nu este permis sa publicati opera
9 YES/NO alte persoane sa-ti publice 2.Fals altcuiva pe internet fara a obtine HESO
munca pe internet. ' permisiunea

Bram Stoker, un autor irlandez,
sa nascut in 1847 si a murit in

1912, Este binecunoscut In tarile UE, drepturile de autor va

10 YES/NO | pentru romanul sau de groaza 1.Da .protejeazav A x propngtatea HESO
o 2.Nu intelectuala panala 70 de ani de la
Dracula scris in 1897. Romanul 9
- . ) : moartea dumneavoastra.
sau este inca protejat prin
drepturi de autor?
BramvStokeir, un autqr |rlano'IeAz ’ A. 70 de ani de la nasterea In tarile UE, drepturile de autor va
. s-a nascut in 1847 si a murit in . ’ PR )
Multiple . B. 70 de ani de la moarteasa  protejeaza proprietatea
11 ; 1912. Este bine cunoscut : ) ; S A ; HESO
Choice - . C. 70 de ani de la publicarea intelectuala panala 70 de ani de la
pentru romanul sau de groaza . ,
romanului Dracula moartea autorului.

Dracula scris Tn 1897. Cand a
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12

13

14

15

16

17

Multiple
Choice

YES/NO

Multiple
Choice

Yes/No

Multiple
Choice

Yes/No

pierdut protectia cartii
drepturi de autor?

prin

Tocmai am cumparat o schita a
Turnului Eiffel creata de o fetita
de 10 ani. Am fost atat de
impresionat de calitatea schitei
incat am scanat-o si inrdmat-o
pentru a o vinde. Incalc vreo
protectie a drepturilor de autor?

O poezie din domeniul public
poate fi folosita fara
permisiune.

Sara a luat camera prietenului
ei Richard si i-a facut o

fotografie. Cine detine
drepturile de autor asupra
fotografiei?

Drepturile de autor nu

impiedica alte persoane sa
faca copii ale lucrarii dvs., atata
timp cat acestea nu sunt
utilizate Tn scopuri comerciale.

Care dintre acestea nu este
acoperita de dreptul de autor?

Drepturile  economice sunt
transmise prin drepturi de autor
si va permit sa castigati bani

A. Nu, deoarece creatorul nu
este un adult

B. Da, pentru ca nu am voie sa
fac copii ale operei originale
fara permisiunea creatorului
C. Nu, deoarece sunt noul
proprietar al schitei acum ca am
cumparat-o.

7. Adevarat
8. Fals

1.Sara pentru ca ea este
creatorul fotografiei

2.Richard pentru ca el este
proprietarul camerei

3.Richard pentru ca este
persoana din fotografie

7. Adevarat
8. Fals
10. Carti

11. Software
12. Concepte matematice

1.Adevarat
2.Nu

Chiar si atunci cand cumparati
lucrarea altcuiva, creatorul are in
continuare drepturile de autor
asupra acestei lucrari. Aveti voie
sa distrugeti sau sa vindeti
lucrarea, dar nu aveti voie sa
copiati si sa vindeti copii ale

originalului  fara  permisiunea
creatorului.
Domeniul public include toate

lucrarile care nu mai sunt protejate
prin drepturi de autor deoarece
protectia acestora a expirat.

Drepturile de autor apartin
creatorului fotografiei si anume,
fotografului

Drepturile de autor impiedica alte
persoane sa faca copii ale lucrarii
dvs. fara autorizatie

Drepturile de autor acopera doar
expresii, nu idei

Un autor a unei lucrari poate
castiga recompensa financiara
atunci cand lucrarea sa este
folosita de altii
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18

19

20

21

Yes/No

Yes/No

Drag and
Drop

Multiple
choice

atunci cand altcineva va
foloseste munca.
Drepturile morale sunt

transmise prin drepturi de autor
si va permit sa dati in judecata
persoanele care va critica n
mod public opera

Drepturile  economice  din
dreptul de autor va permit sa
interziceti sau sa profitati de pe
urma operei dvs. numai atunci
cand este reutilizata direct in
forma sa originala

1.Creative Commons
2.Drepturi de autor

Daca pictezi o capodopera, ce
tip de proprietate intelectuala iti
da dreptul de a decide cine
poate face si vinde copii ale
operei tale?

1. Adevarat
2. Fals

7. Adevarat
8. Fals

1. este o organizatie care
lucreaza pentru a asigura
accesibilitatea cunostintelor prin
licentele sale

2. este un termen legal folosit
pentru a descrie drepturile pe
care creatorii le au asupra
operelor lor literare si artistice.

1.drepturi de autor
2.patente
3.marci inregistrate

Drepturile de autor transmit
drepturi morale ale unui autor, dar
acest lucru nu va protejeaza opera
de critici

De asemenea, puteti profita sau
interzice utilizarea lucrarii dvs.
daca este adaptata, tradusa sau
inregistrata

Creative Commons este o0
organizatie care lucreaza pentru a
asigura accesibilitatea deschisa a
cunostintelor prin licentele sale

Drepturi de autor este un termen
legal utilizat pentru a descrie
drepturile creatorilor. au peste
operele lor literare si artistice.

Domeniu public este o lucrare ale
carei drepturi de autor au expirat
si, prin urmare, poate fi utilizata
fara a solicita permisiunea
proprietarului dreptului..

135

CIvIC

CIvIC

CIvIC

iEL



D2.2: Game Play Portrayal

@ Grove
OT=AM

22

23

24

25

26

Multiple
choice

Yes/No

Multiple
choice

Multiple
choice

Yes/No

Fotografiile care nu sunt create
din motive creative nu sunt
protejate de regulile privind
drepturile de autor.

Daca am gasit o imagine
uimitoare pentru articolul meu
pe internet, o pot imprima si
distribui fara a incalca legea
dreptului de autor.

Ce se intdmpla cu lucrarea
dupa ce au expirat drepturile de
autor?

Cand primeste o persoana
protectie prin drepturi de autor?

Sam a postat un articol pe
blogul sau despre experienta
sa din Thailanda si a adaugat
cateva imagini pentru a-si
prezenta calatoria. Este
necesar ca Sam sa adauge
semnul © pentru ca fotografiile
lui sa fie protejate prin drepturi
de autor?

1. Adevarat
2.Fals

1.Adevarat
2.Fals

1. Poate fi cumparata

2. Nu exista limita de timp pentru
drepturile de autor

3. Intra in domeniul public.

1. cand este inregistrata pentru
drepturi de autor

2. de indata ce lucrarea este
creata

3. cand lucrarea este publicata
cu simbolul dreptului de autor (©)

1. Da
2. Nu

Regulile privind drepturile de autor
se aplica fotografiilor, cu exceptia
cazului in care nu este implicata
creativitate Tn realizarea lor (cum
ar fi in cazul majoritatii fotografiilor
cu raze X).

Conform legii, daca cineva este
interesat sa copieze si/sau sa
distribuie informatii colectate de pe
internet, persoana respectiva
trebuie sa obtina permisiunea
proprietarului ,lucrarii originale”

Dreptul de autor se aplica din
momentul in care lucrarea este
intr-o forma tangibila si nu este
necesar sa aveti simbolul dreptului
de autor

Lucrarea lui este protejata prin
drepturi de autor, respectand
legea dreptului de autor, deoarece
exista si este tangibila.
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27 Mult!ple
choice
o8 Mult!ple
choice
29 Mult!ple
choice
30 Multiple
choice

Pot beneficia de

drepturi de

autor asupra numelui trupei

mele?

O notificare privind drepturile
de autor ar trebui sa contina:

Urmatoarele drepturi sunt sub

protectia
Europene:

legii

Legea drepturilor
protejeaza
categorii de opere:

Uniunii

de autor
urmatoarele

1.Nu. Numele nu sunt protejate
de legea drepturilor de autor.
2. Da, doar numele inregistrate
dupa 2012

3. Da

1. cuvantul ,drept de autor”, un
,C intr-un cerc (©) si data
publicarii.

2.numele fie al autorului, fie al
proprietarului tuturor drepturilor
de autor asupra operei publicate.
3.Toate cele mentionate mai

Sus

1. dreptul de comunicare publica
pentru autori, interpreti,
producatori de fonograme si
flme si  organismele de
radiodifuziune

2. dreptul de distributie si
reproducere catre public pentru

autori, artisti interpreti sau
executanti, producatori de
fonograme Si filme Si

organismele de radiodifuziune
3. Toate cele mentionate mai
sus

1. creatii literare
2. creatiile grafice, audiovizuale,
muzicale (artistic)

Nu. Numele nu sunt protejate de
legea drepturilor de autor. Unele
nume pot fi protejate de legea
marcilor comerciale.

Notificarea privind drepturile de
autor consta, in general, din trei
elemente: simbolul © (litera C Tntr-
un cerc), sau cuvantul ,Copyright”

sau abrevierea ,Copr.”; anul
primei publicari a lucrarii; si.
numele titularului dreptului de

autor asupra operei.

Primele decizii ale Curtii Europene
de Justitie care acopera drepturile
de autor au fost luate in temeiul
prevederii de nediscriminare a
articolului 6 CE (fostul art. 7) si in
temeiul dispozitiilor articolului 7.
36 care permite restrictii asupra
comertului intre statele membre,
daca sunt justificate de protectia
proprietatii industriale Si
comerciale (inclusiv dreptul de
autor). Directivele au fost facute n
temeiul dispozitilor din tratate
privind piata interna, in special
articolul 95 CE (fostul art. 100a)
Drepturile de autor protejeaza de
exemplu: carti si articole, poezii,
povestiri, scrisori, dar si manuale,
contracte, descrieri sau note
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Multiple
choice

Ce NU este protejat de drepturi
de autor?

3. creatii literare,

grafice,

audio-vizuale, muzicale
(artistice), arhitecturale si

software

1. scrieri (creatii literare): carti si

articole

2.probleme matematice si

formule
3.creatii audio-vizuale
videouri scurte...)

138

(filme,

explicative, oferind ca sunt
originale.; acelasi lucru este
valabil si pentru titluri sau
sloganuri; lucrari grafice, cum ar fi
desene, picturi, gravuri, grafica in
jocuri pe calculator, dar eventual si
diagrame, desene, scheme sau
harti, cu conditia ca acestea sa fie
originale (de exemplu, printr-o
alegere originald, nestandard de
culori); lucrari audio-vizuale (filme,
scurte  videoclipuri...); lucrari
muzicale; interviuri, discursuri Si
predici; lucrari artistice: precum
sculpturi, machete (inclusiv
modele de obiecte utilitare), lucrari
de arhitectura...; fotografii, cu
exceptia cazului in care nu exista
creativitate implicata in realizarea
lor (cum ar fi, de exemplu, cazul
majoritatii fotografiilor cu raze X);
software
Drepturile de autor nu protejeaza:
e opere care nu au caracter
original
e opere ale caror termene de
drept de autor a expirat
idei, teme, motive
declaratii de fapte
e ,opere”’ create de natura
(de ex. céantece ale
pasarilor);

Youth Act
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32

34

35

Multiple
choice

Multiple
choice

Multiple
choice

Drepturile de autor nu ofera
protectie drepturilor de
reproducere,  distribuire  si
inchiriere a programelor de
calculator pentru autori.

Ce este ,WIPO connect’?

Ce inseamna SCCR?

1. Adevarat
2.Fals

1. O retea sociala pentru creatori
2. Un sistem informatic pentru
a facilita gestionarea colectiva
a drepturilor de autor

3. Un instrument intern pentru
angajatii

1. Scoala de creare a drepturilor
de autor si regulile
2.Secretariatul
compilarea  si
drepturilor de autor
3. Comitetul permanent pentru
drepturi de autor si drepturi
conexe

pentru
inregistrarea

e cuvinte individuale [CJEU
C-5/08 Infopadq];

e probleme si
matematice.

e descoperiri (deoarece nu
sunt create, dar au existat
obiectiv Tnainte de a fi
descoperite).

formule

WIPO (OMPI) connect este un
sistem de tehnologie a informatiei
pentru CMO pentru a facilita
gestionarea colectiva a drepturilor
de autor.

SCCR este un loc de intalnire
pentru statele membre OMPI si
observatori pentru a lua decizii cu
privire la problemele legate de
crearea unui echilibru privind
cadrul juridic international pentru
drepturile de autor care incearca
sa atinga noile cerinte ale
societatii.
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6 Topics and Questions in Polish

6.1 Patenty

1 Tak/Nie
5 Wielokrotny
wybor

Koszt patentu na wynalazek
jest taki sam we wszystkich
krajach UE.

Licencjonowanie patentu
ozhacza zapewnienie
wiasnosci dzieta.

1.Prawda
2.Falsz

1.Prawda
2. Falsz

140

Feedback (up to 200 Characters) Organizacja

Koszty réznig sie znacznie w
zaleznosci od kraju (a nawet w

obrebie jednego kraju). Koszt ATERMON
patentowy innowacji determinowany

jest przez wiele czynnikéw.

Licencjonowanie patentu oznacza,
ze wiasciciel patentu zezwala innej
osobie lub organizacji na
wytwarzanie, wykorzystywanie,
sprzedawanie itp. opatentowanego
wynalazku.
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3 Tak/Nie
Wielokrotny
4 .
wybor
Wielokrotny
5 .
wybor

Mozesz ubiegac¢ sie o
,patent Swiatowy” / ,patent
miedzynarodowy”, cho¢ jest
to trudniejsze i drozsze.

Co oznacza skrét EPO?

Jakie sg jezyki urzedowe
Europejskiego Urzedu
Patentowego (EPO)?

1.Prawda
2.Fatsz

1.Przedsiebiorstwo
2.Agencja narodowa
3. Organizacja
miedzyrzgdowa

1. Angielski, Francuski i
Hiszpanski

2.Angielski, Francuski i
Niemiecki

3. Angielski, Niemiecki i
Rosyjski

141

Obecnie nie jest mozliwe uzyskanie
uniwersalnego ,patentu $wiatowego”
lub ,patentu miedzynarodowego”.
Patenty sg prawami terytorialnymi.

EPO oznacza Europejski Urzad
Patentowy. EPO jest organizacja
miedzyrzgdowg opartg na Konwencji
Europejskiej podpisanej w 1973 roku
odpowiedzialng za patenty i
innowacje w catej Europie.

Jezykami urzedowymi EPO sg
angielski, francuski i niemiecki.
Jezeli wniosek sktadany jest w
innym jezyku, nalezy rowniez ztozy¢
jego ttumaczenie na jeden ze
wskazanych jezykow.
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6

7

Tak/Nie

Tak/Nie

Czy patent europejski musi
by¢ zatwierdzany rowniez w
innych panstwach?

Czy mozesz odwotac sie od
decyzji EPO?

1.Tak
2.Nie

1.Tak
2.Nie

142

Patent musi zosta¢ zatwierdzony w
kazdym, wyznaczonym panstwie w
okreslonym terminie, aby zachowac
swoj skutek ochronny i by¢
egzekwowalny wobec sprawcéw
jego, ewentualnego naruszenia.

Od decyzji Europejskiego Urzedu
Patentowego — na przyktad odmowy
zgtoszenia lub w sprawach
sprzeciwu — mozna sie odwotaé.
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8 Dopasuj

1.Decyzja o udzieleniu
patentu wchodzi w zycie z
dniem xxxx.

2. XXXX 0znacza, ze stato sie
miejscem spotkan
rzecznikOw patentowych
zajmujgcych sie w EPO
postepowaniem o udzielenie
patentu.

2.Badanie

1.Publikacja

143

Decyzja o udzieleniu wchodzi w
zycie z dniem Publikacji.
Examination Matters stat sie
miejscem spotkan rzecznikow
patentowych zajmujgcych sie¢ EPO
w postepowaniu o udzielenie
patentu. Uniewaznienie patentu
Ooznacza uniewaznienie praw
przyznanych osobie przez
udzielenie patentu.
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9

Dopasuj

1. Patent europejski Xxxx
sktada sie z wniosku o
udzielenie dotacji, opisu
wynalazku, zastrzezen,
rysunkow (jesli istniejg) oraz
streszczenia.

2.Kazda strona trzecia moze
ztozy¢ sprzeciw przeciwko
uznaniu XxXxx w ciggu
dziewieciu miesiecy od daty
publikacji przyznania patentu
europejskiego.

1. Aplikacja
2.Sprzeciw

144

Europejskie zgtoszenie patentowe
sktada sie z wniosku o udzielenie
dotacji, opisu wynalazku, zastrzezen,
rysunkow  (jesli  istniejg) oraz
streszczenia. Kazda osoba trzecia
moze wnies¢ sprzeciw w ciggu
dziewieciu  miesiecy od daty
publikaciji udzielenia patentu
europejskiego. Od decyzji wydziatow
pierwszej instancji Europejskiego
Urzedu Patentowego przystuguje
odwotanie.
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Wielokrotny Patent daje wynalazcy

10 wybor wytgczne prawa do:
Aby uzyskac ochrone
11 Wielokrotny = patentowg, wynalazek musi
wybor spetnia¢ nastepujace
wymagania:
12 Wielokrotny = Ktére z ponizszych nie mogg

wybor by¢ opatentowane?

1.Komercjalizacji wynalazku
2.Uniemozliwienie osobom
trzecim komercyjnego
wykorzystania wynalazku bez
zezwolenia.

3. Stworzenie wynalazku

Patent uniemozliwia osobom trzecim
komercyjne wykorzystanie
wynalazku bez zezwolenia.

1. Aby by¢ nowym i

angazowac sie w pomystowy

krok

2. Aby by¢ nowym, zawiera¢ Patent musi by¢é nowy, posiadac¢
nowatorskie rozwigzania i poziom wynalazczy i nadawac sie
by¢ podatnym na do przemystowego zastosowania
zastosowanie przemystowe

3. By¢ innowacyjnym

odkryciem

1. Produkty estetyczne
2. Odkrycia
biotechnologiczne 3.
Produkty inzynieryjne

Odkrycia biotechnologiczne
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Espacenet zapewnia dostep

13 Tak/Nie  do zarejestrowanych znakéw 1.Prawda Espacenet, zapewnia dostep do HESO
: . 2.Fatsz dokumentéw patentowych.
towarowych w catej Europie.
Program komputerowy 1 Prawda Programy komputerowe nie mogg
14 Tak/Nie  mozna zarejestrowaé do 2.Falsz by¢ rejestrowane do ochrony HESO
ochrony patentowe;j. ’ patentowej.
Nowy wirus wykryty w
15 Tak/Nie komor’kach Swini nie moze  1.Prawda Odkrycia ~ nie podlegajg HESO
zostac zgtoszony do 2.Fatsz opatentowaniu
opatentowania.
Jesli choazi o prawo, 1.Prawda Odkrycia to rzeczy, ktore juz istniat
16 Tak/Nie  wynalazki i odkrycia sg ' rycla Y, ) Y CIviC
2.Falsz wynalazki to nowe produkty

zasadniczo takie same.
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17

18

19

Wielokrotny W zamian za przyznanie

wybor

Tak/Nie

Wielokrotny
wybor

patentu musisz:

Prawa wytgcznosci, ktére
posiadasz na swoj
wynalazek na mocy patentu,
sg zwigzane z Tobg i nie
moga by¢ sprzedawane ani
wymieniane

Uwaza sie, ze Filippo
Brunelleschi jest pierwszag
osobg w swiecie zachodnim,
ktéra otrzymata patent.
Kiedy to byto?

1. nie reklamowa¢ ani nie
sprzedawac¢ Twojego
wynalazku

2. Poda¢ wszystkie
szczegoty Twojego
wynalazku 3.Pozwoli¢ co
najmniej jednej innej osobie
lub firmie zbudowac i
sprzeda¢ Twoj wynalazek

1.Prawda
2.Fatsz

1. Okoto 1400 roku
2. Okoto 1500 roku
3. Okoto 1600 roku

147

Wynalazek, na ktéry masz patent,
musi mie¢ wszystkie szczegoty, w
tym rysunki techniczne,
upublicznione

Mozesz sprzedac prawa wytgcznosci
innej firmie.

Patent byt wprowadzony okoto 1400
roku na t6dz, ktéra mogta przewozi¢
marmur w gore rzeki w celu budowy
katedry we Florencji
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20

21

22

23

Wielokrotny
wyboér

Tak/Nie

Tak/Nie

Wielokrotny
wybor

Szacunkowa liczba
zarejestrowanych patentéw
na $Swiecie wynosi w
przyblizeniu:

Patenty trwajg maksymalnie
20 lat.

Patent to dokument prawny,
ktory przyznaje jego
posiadaczowi prawo do
uniemozliwienia
komukolwiek
wykorzystywania wynalazku
do celéw komercyjnych bez
zgody tworcy.

Ktore z ponizszych nie jest
uwazane za wynalazek i nie
moze mie¢ zdolnoSci
patentowej:

1.Ponizej miliona

2.0d jednego do dwoch
milionéw

3.Ponad dwa miliony

1.Prawda
2.Fatsz

1.Prawda
2.Fatsz

1. teorie naukowe i metody
matematyczne

2. zasady gry w Monopoly
3. wszystkie powyzsze
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Uwaza sie, ze obecnie na catym
Swiecie istnieje 3,27 miliona
patentow

Patenty wygasajg, aby zapewnié

staty postep nauki.

Oswiadczenie  jest
przepisami WIPO, 2004.

zgodne z

Istniejg zagadnienia i czynnosci,
ktore nie mogg by¢ objete patentem,
w tym zagadnienia wymienione
powyzej.

CIvIC

CIvIC

iIEL

iEL
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Jak moge zapewnié

24 W'ebkr,omy nowatorstwo mojego
wybor
wynalazku?
Ktory z ponizszych
o5 Wielokrotny = dokumentéw nalezy ztozyc,

wybor aby ubiegac sie o patent
europejski?

1. Sprawdz ustuge
Espancet EPO i ustuge
Patentscope WIPO 2.
Sprawdz strone
Europejskiego Urzedu
Wiasnosci Intelektualnej 3.
Sprawdz strone internetowg
biura wtasnosci
intelektualnej w swoim kraju

1. wniosek o udzielenie
patentu europejskiego i opis

wynalazku

2. roszczenia i

streszczenie. 3.wszystkie

powyzsze.
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Przed dokonaniem zgtoszenia
patentowego zainteresowana strona
powinna zapewni¢ nowosc¢
wynalazku poprzez wyszukiwanie w
zarejestrowanych patentach
lokalnych, europejskich i
miedzynarodowych. Stuzy temu
serwis Espacenet Europejskiej
Organizacji Patentowej (EPO) oraz
Patentscope Swiatowej Organizacji
Wiasnosci Intelektualnej (WIPO).

Dokumenty potrzebne do ubiegania
sie o patent europejski mozna
znalez¢ w European Patent Guide,
opublikowanym przez Europejski
Urzad Patentowy.

iIEL

iEL
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Daniel jest znanym
naukowcem opracowujgcym

innowacyjne metody 1.Zaakceptowane, poniewaz Istniejg przedmioty i czynnosci,

leczenia choréb mozgu. wynalazek jest nowy _ _ kto!’yc_;h nie mozna uznac za patenty,
. . 2.Zaakceptowane, poniewaz takie jak metody leczenia ciata
Wielokrotny = Niedawno odkryt nowg . . ) . . .
26 . X . moze poméc wielu ludziom  ludzkiego lub zwierzecego za IEL
wybor metode, ktéra moze . . . ..
i i . . 3. 0drzucony, poniewaz pomocg operaciji lub terapii oraz
wyleczy¢ raka mézgu. Jezeli . . .
) ; ) jest to forma leczenia/ metody diagnostyczne stosowane
chciatby zarejestrowac . . ; ) )
. . terapii, a nie wynalazek na ciele ludzkim lub zwierzecym.
zgtoszenie patentowe, jego
zgtoszenie bedzie:
1.ksigzka
, . iy 2.projekt krzesta
27 W'EIOkr,Otny Ktore z pon!zszych s9 3.samochdd pracujacy w iIEL
wybor przyktadami patentu? : .
oparciu o naturalne oleje
roslinne
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1.Urzad Unii Europejskiej ds.
Patentow Intelektualnych _ B
2.Urzad Unii Europejskiej ds. EUIPO jest Urzedem Unii

28 Wﬂ)o/lggortny Co to jest EUIPO? Wiasnosci Intelektualnej Europejskiej ds. Wiasnosci Youth Act
3.Urzad Platformy Intelektualne;.
Identyfikacyjnej Unii
Europejskiej
i lle patentow moze 1.15 N'.e ma ograniczen co do “,CZby
Wielokrotny . o rejestracji patentow dla oséb
29 wybér zarejestrowac pojedyncza 2.do5 fizveznveh ub iakiegokolwiek inneao Youth Act
osoba rocznie? 3. Nie ma limitu yczny J 9 g
organu.
s Serbia jest cztonkiem Urzedu Unii
30 Tak/Nie \?v;)z/r?a\tsrgeerlégic’))pejskl Jest ;-II\—I?: Europejskiej ds. Wtasnosci Youth Act
y ' ' Intelektualnej.
31 Tak/Nie Czy mozna opatentowac gre 1.T:_;1k Youth Act
planszowg? 2.Nie
. lle kosztuje optata za a. 125 euro Oplata rejestracyjna'l online wynosl
Wielokrotny . . . 125 euro. Optata rejestracyjna w
32 wybor rejestracje online patentu b. 190 euro fomir "fizveznei/nanierower” Wyvnosi Youth Act
europejskiego? c. 260 euro y ypap Wy

260 euro.
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Czy mozna uzyskaé patent  1.Tak Nie mozna przyznac¢ patentu na gre

: Youth Act
na gre planszowg? 2.Nie planszowa.

34 Tak/Nie

Dodatkowe Swiadectwo Ochronne

jest dodatkowym prawem

ochronnym dla produktow

opracowanych w ramach patentu po = Youth Act
wygasnieciu patentu. SPC ogranicza

sie do lekow i produktow do ochrony

roslin.

1.Supplementary
Wielokrotny 5 Protection Certificate
35 wybor Co oznacza SPC? 2.Super Patent Certificate
3.Special Patent Code
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6.2 Wzory przemystowe

No. of Type of Partner

Question text Answers Feedback

guestion question Organisation

Prawie kazdy przedmiot

Wzér strony internetowej nie przemystowy lub rekodzielniczy

1 Tak/Nie moze by¢ chroniony jako ;.::;zzvzda moze kwalifikowac sie do Digijeunes
wzoér przemystowy. ) ochrony, nawet projektowanie
stron internetowych.
UCD mozna chroni¢ tylko przez
3 lata po wydaniu UCD 1 Prawda maksymalnie trzy lata od
2 Tak/Nie moze by¢ przedtuzony tylko 2.Faisz pierwszego publicznego Digijeunes
kilka razy. ) udostepnienia bez prawa do
przedtuzenia.
RCD jest poczatkowo chroniony
. 1. 10 lat przez pie¢ lat od daty zgtoszenia
3 Wlelokrptny Jak diugo trwa maksymalny 2. 25 lat i moze by¢ odnawiany co pieé Digijeunes
wybor okres ochrony RCD?
3. 70 lat lat z maksymalnym okresem

ochrony do ustalenia na 25 lat
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Ubiegajgc sie o rejestracje
Wzoru na poziomie
europejskim, musisz:

Wielokrotny
wybér

1. Model xxx to wytgczne
prawo przyznane na
innowacije.

2.Wz6r ma charakter xxx,

jesli nie zostat wczesdniej

ujawniony zaden identyczny
5 Dopasuj ~ Wzor

1.Whnies¢ pewne optaty,
ktore zalezg od rozmiaru
Twojej pracy

2. Zapfacic¢ 350 euro

3. Zalezy od rodzaju
rejestracji (RCD/UCD)

1.Uzytecznosé
2.Nowatorstwo
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Koszt rejestracji wzoru w RCD
wynosi 350 euro, a zgtoszenie
UCD jest bezptatne.

Wz6r uzytkowy to wytgczne
prawo przyznane na innowacje.
Wz6r ma charakter nowatorski,
jesli nie zostat wczesdniej
ujawniony zaden identyczny
wzor. Wzor ma indywidualny
charakter, jesli ogoélne wrazenie
wywierane na poinformowanym
uzytkowniku rézni sie od tego,
jakie wywierajg inne
wczesniejsze wzory.

Digijeunes

Digijeunes
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6

7

Dopasuj

Tak/Nie

1. Mozesz ztozy¢ do xxx
réznych widokéw, aby
przedstawi¢ swoj projekt;

2. Mozesz ztozy¢ do xxx
chronionych widokow, aby
przedstawi¢ swoj projekt

whN e
~ =

Wzér odnosi sie do wygladu 1.Praw
produktu. 2.Fatsz

da
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Mozesz ztozy¢ do 10 réznych
widokéw, aby przedstawi¢ swoj
projekt. Mozesz ztozy¢ do 7
chronionych widokéw, aby
przedstawi¢ swoj projekt.
Mozesz ztozy¢ do 3
niezabezpieczonych widokéw,
aby przedstawi¢ swoj projekt.

Twierdzenie jest prawdziwe.

Digijeunes

HESO



D2.2: Game Play Portrayal

@ Goe

OT =AM

10

11

Tak/Nie

Tak/Nie

Tak/Nie

Tak/Nie

Zarejestrowany wzor
wspolnotowy (RCD) to wzor,
ktéry byt publicznie dostepny
przed rejestracjia przez
Urzad Unii Europejskiej ds.
Wiasnosci Intelektualnej
(EUIPO).

Logo nie moze by¢
zarejestrowane jako wzor.

Patenty, projekty, prawa
autorskie i znaki towarowe
to rodzaje wtasnosci
intelektualnej.

Niezarejestrowany wzor
wspdlnotowy (UCD)
oznacza, ze zgtaszajacy
moze skomercjalizowaé
wzor bez jakiejkolwiek
rejestraciji.

1.Prawda
2.Fatsz

1.Prawda
2.Fatsz

1.Prawda
2.Falsz

1.Prawda
2.Falsz
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RCD to wzér, ktéry =zostat
zarejestrowany przez EUIPO
przed jego komercjalizacjg przez
wiasciciela.

Prawie kazdy przedmiot
przemystowy lub rekodzielniczy
moze kwaliflkowaé sie do
ochrony, w tym logo.

Wiasnos¢ intelektualna dzieli sie
na rézne rodzaje, w tym m.in.
patenty, wzory, prawa autorskie i
znaki towarowe.

EUIPO oferuje dwie opcje
rejestracji wzoru: RCD, ktére
nalezy zarejestrowac przed
komercjalizacjg oraz UCD, ktére
mozna skomercjalizowac¢ przed
jego rejestracja.

HESO

HESO

HESO

HESO
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Tto obrazu wzoru produktu,

: ktéry ma by¢ przestany do 1.Prawda Projekt musi znajdowa¢ sie na
12 Tak/Nie formularza wniosku EUIPO, 2.Falsz neutralnym tle. HESO
musi by¢ czarne
Wielokrotn Wzornictwo przemystowe 1.Funkcjonalnosc 2. Design chroni estetyczne,
13 ?N?/b éc; Y chroni takie aspekty tatwos¢ w obstudze ozdobne lub wizualne aspekty CIvVIC
produktu, jak: 3.Zadne z powyzszych produktu.
Wielokrotn Ktére z nich nie mogg 1.Mapy Same kolory, podobnie jak
14 oMY kwalifikowaé sie do ochrony 2. Kolory dzwieki, nie mogg by¢ chronione CIvVIC
wyboér . .
wzoru? 3.0Opakowanie jako wzory.
Zarejestrowany wzor
wspolnotowy (RCD) moze 1 Prawda RCD moze chroni¢ nawet przed
15 Tak/Nie chroni¢ wzor tylko wtedy, ' niezamierzonymi, podobnymi CIvVIC
. 2 2.Fatsz ) ! o
gdy konkurencyjny wzor jest projektami w dobrej wierze

celowag kopia.
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16

17

18

19

Tak/Nie

Wielokrotny

wyboér

Tak/Nie

Tak/Nie

Niezarejestrowany wzor
wspolnotowy (UCD) moze
chroni¢ wzor tylko wtedy,
gdy konkurencyjny wzér jest
celowg kopig.

Jakie wymagania musi
spetniaC wzor, aby zostat
zarejestrowany?

Obrazy przestane do
zgtoszenia EUIPO do
projektowania muszg by¢
wytgcznie w formacie JPEG.

Twoj projekt powinien
respektowac porzadek
publiczny i okredlone normy
moralne.

1.Tak
2.Nie

1. Nowos¢ 2.
Indywidualnos¢
3.0ba z wymienionych

1.Prawda
2.Fatsz

1.Prawda
2.Falsz
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UCD nie moze chroni¢ przed
niezamierzonymi, podobnymi
projektami w dobrej wierze

Projekt musi by¢ zaréwno
nowatorski, jak i indywidualny.

Projekty mogg by¢ przesytane w
formatach: JPEG, STL, OBJ, or
X3D.

Stwierdzenie jest poprawne

CIviC

CIvIC

CIvIC

ATERMON
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20 Tak/Nie
Wielokrotny

21 wyboér
Wielokrotny

22 wybor

Wskazanie produktu
zgtoszonego do wniosku
powinno by¢ wystarczajgco

szczegobtowe, aby umozliwic

zaklasyfikowanie go do
jednej klasy i podklasy
klasyfikacji lokarnenskie;.

Jezyk uzywany w

zgtoszeniu wzoru EUIPO to:

Gdzie mozna ztozyé
wniosek o projekt/wzor?

1.Prawda
2.Falsz

1.Jezyk narodowy
wnioskodawcy 2.Angielski,
niemiecki, wioski,
francuski, hiszpanski

3. Wszystkie z
powyzszych

1. Przez strone
internetowg EUIPO
2. eSearch plus
3. Design View
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Whioskodawca powinien
okresli¢ swojg klasyfikacje
zgodnie z klasyfikacjg
lokarnenska, miedzynarodowym
systemem klasyfikaciji, ktory
definiuje 32 klasy, ktére sg dalej
podzielone na podklasy i mogg
by¢ wykorzystywane do
wyszukiwania zarejestrowanych
wzordéw na catym swiecie.

Whiosek nalezy ztozy¢é w
pierwszym jezyku
whnioskodawcy i jednym z
nastepujacych: angielskim,
niemieckim, wtoskim, francuskim
lub hiszpanskim jako drugim
jezyku.

eSearch plus oraz Design view
to bazy danych utworzone przez
EUIPO dla zgtaszajgcych w celu
mozliwo$ci wyszukiwania
wzordéw juz zarejestrowanych.

iEL

iIEL

iIEL
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Wzor chroni wyglad

23 Wielokrotny  produktu i jest
wybor nierozerwalnie z nim
Zwigzany.
o4 Wielokrotny  Dlaczego mozesz chroni¢
wybor swoj projekt?
Wielokrotny  lle wynosi optata za
25 ) . : X
wybor rejestracje 3 wzorow?

1.Prawda

2. Falsz To stwierdzenie jest prawdziwe.

1. aby uniemozliwi¢
nikomu korzystanie z
twojego projektu 2. aby
uniemozliwi¢ komukolwiek
celowe tworzenie projektu
podobnego do twojego
3.Wszystkie z

powyzszych
Optata rejestracyjna za jeden
wzOr wynosi 230 euro, za
;' gig 23:8 projekty dodatkowe (od 2 do 10
3' 460 euro wzoréw) optata wynosi 115 euro

kazdy (powyzej 11 wzorow)
opfata 50 euro kazdy).
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ATERMON

iEL

Youth Act
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Ochrona wzoru Ochrona wzoru moze trwac¢ do

26 Tak/Nie przemystowego trwa 25 lat % IF:’;?;vzda 25 lat, ale nalezy jg odnawiaé¢ co Youth Act
po jego zarejestrowaniu. ' 5 lat.
Tak. Wzory niezarejestrowane
Czy istnieje ochrona dla muszg spe’:ch te same kryteria
. : : 1. Tak CO wzory zarejestrowane —
27 Tak/Nie niezarejestrowanych . X C Youth Act
P 2. Nie muszg by¢ nowe i mie¢
WZOrow? ) :
indywidualny charakter — aby
mogty korzystac z ochrony.
Optata za pierwsze odnowienie
o8 Tak/Nie Czy odnowienie wzorow jest 1.Ta_k wynosi 90 euro, za drugie 120 Youth Act
bezptatne? 2. Nie euro, za trzecie 150 euro, za
czwarte 180 euro.
Mozesz ztozy¢ wniosek w
1.Swiatowa Organizacja Urzedzie Unii Europejskiej ds.
o . Wiasnosci Intelektualnej
Wiasnosci Intelektualnej . .
, . , L . .. (EUIPO) lub za posrednictwem
. Gdzie mozna ubiegac sie 0 2.Urzad Unii Europejskiej . :
Wielokrotny . . B o Biura Miedzynarodowego
29 . wzor wspoélnotowy w Unii ds. Wiasnosci - ) AR Youth Act
wybor e ; Swiatowej Organizacji
Europejskiej? Intelektualnej Wi ‘i Intelektualnei
3.Wszystkie z asnosci Intelektualnej
: (WIPO). W ostatnim przypadku
powyzszych

musisz wyznaczy¢ Unie
Europejska.
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Przeciggnij i
upusé

1.xxx jest opisany jako
,Wyglad catosci lub czesci
produktu wynikajgcy w
szczegolnosci z cech linii,
konturéw, kolorow, ksztaftu,
tekstury i/lub materiatow
samego produktu i/lub jego
zdobnictwa ”

2.Niezarejestrowany
wzor wspoélnotowy
(UCD)

3.Wzor

162

Wzor okreslany jest jako
»Wyglad catosci lub czesci
produktu wynikajacy w
szczegolnosci z cech linii,
konturéw, kolorystyki, ksztattu,
faktury i/lub materiatbw samego
produktu i/lub jego zdobnictwa”

Niezarejestrowany wzor
wspolnotowy (Unregistered
Community Design — UCD)
przyznaje prawo do zakazania
komercyjnego uzywania wzoru
tylko wtedy, gdy wzér ten jest
umysing kopig chronionego
wzoru, sporzgdzong w ztej
wierze, tj. wiedzac o istnieniu
wczesniejszego wzoru.

Zarejestrowany wzor
wspdlnotowy (RCD) jest
chroniony przed podobnymi
wzorami nawet wtedy, gdy
naruszajgcy wzor zostat
opracowany w dobrej wierze, tj.
bez wiedzy o istnieniu
wczesniejszego wzoru.

Youth Act
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31

32

Tak/Nie

Prawda/Fatsz

Ochrona wzornictwa

przemystowego ma duze 1.Prawda
znaczenie w branzy 2.Falsz
modowej.

Podrabianie wzoréw

tkackich zostato po raz 1.Prawda

pierwszy ukarane we Francji 2.Fatsz
wl711r.
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Poniewaz obawiajg sie
znacznych strat
spowodowanych podrabianiem,
kilku cztonkow europejskiego
przemystu odziezowego
opowiada sie za $cislejszg
ochrong globalnej wiasnosci
intelektualnej (IP) w odniesieniu
do projektéw modowych.

W XV wieku krol francuski
przyznat wytgczne prawa lub
przywileje na produkcje
tekstyliow. Rozporzgdzenie
rzgdowe ukarato po raz
pierwszy fatszowanie wzoréw
tkackich w 1711 r. w Lyonie.

ATERMON

ATERMON



D2.2: Game Play Portrayal

@ Goe

OT =AM

34

35

Wielokrotny
wybér

Prawda/Fatsz

Termin ,projekt
wzoru/projektu” odnosi sie
do.

Jako produkt kwalifikuje sie

kazdy przedmiot
przemystowy lub
rekodzielniczy, w tym
opakowanie, symbole

graficzne i kroje pisma.

1.Nowe podejscie do
projektowania ,,bardziej
wilgczajace”

2. Projekt wyrdzniajacy sie
na catym Swiecie 3.
Projekt dostepny we
wszystkich jezykach

1.Prawda

2.Falsz

164

Projektowanie uniwersalne to
stosunkowo nowe podejscie,
ktore wytonito sie z tych modeli i
opisuje elementy projektowe
budynkdéw, produktéw i
srodowisk, ktore pozwalajg na
najszerszy zakres uzytkownikéw
i zastosowan.

To stwierdzenie jest prawdziwe.

ATERMON

ATERMON
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6.3 Znak towarowy

e - e
ytania| pytania

System znakow towarowych Unii
Europejskiej sktada sie z jednej

Czy europejski znak towarowy

1 Tak/Nie  zapewnia ochrone w 27 1'T‘T’lk proc,e_dl.er reJestraCJl, kiora daje Digijeunes
. 2.Nie wiascicielowi wytgczne prawo w 27
panstwach UE? . . .
panstwach cztonkowskich Unii
Europejskiej.

Nie ma podstawy prawnej, ktora

Jesli posiadasz znak towarowy, naktadataby obowigzek takiego

2 Tak/Nie musisz uzyc z.r,13I-<u ® lub TM, 1.Prawda uzywania. Wiasciciel znaku Digijeunes
aby udowodnié, ze jest on 2.Fatsz .
) towarowego moze jednak
zarejestrowany. i . .
swobodnie z nich korzystac.
I1é v;ﬁsmmel musi by¢ Zarejestrowany znak towarowy
. Jedynym warunkiem gainy . musi by¢ jasno zdefiniowany, w
Wielokrotny . : 2. Musi mie¢ na sobie . . . . : -
3 . natozonym na zarejestrowany przeciwnym razie ani Ty, ani Twoi Digijeunes
Wybor o tekst lub symbol o o .
znak towarowy jest: S konkurenci nie bedziecie pewni, co
3. musi by¢ jasno obejmuie

zdefiniowany
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4 Wielokrotny
Wybor
5 Dopasuj

Jak dtugo znak towarowy UE
jest wazny w pierwotne;j
rejestracji?

»1. XXX ma zasadniczo na celu
okreslenie ksztattu produktu.

2. xxx jest rowniez stosowane
do produktu (patrz przykiady).
Gtéwna funkcjg jest
identyfikacja konkretnego
pochodzenia handlowego w
potaczeniu z okreslonymi
towarami i/lub ustugami.

1.5 lat
2.10 lat
3. 20 lat

1. Wz6r uzytkowy
2.Znak Towarowy
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Rejestracja znaku towarowego UE
trwa 10 lat, ale moze byé
odnawiana bezterminowo.

Wz6r ma zasadniczo na celu
okreslenie ksztattu produktu.

Na produkcie znajduje sie rowniez
znak towarowy (patrz przykiady).
Gtowna funkcja jest identyfikacja
konkretnego pochodzenia
handlowego w potgczeniu z
okreslonymi towarami i/lub
ustugami.

Patent chroni wynalazki techniczne

we wszystkich dziedzinach techniki.

Digijeunes

Digijeunes
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Znak stowny sktada sie wytgcznie
ze stéw lub liter, cyfr, innych

1. xxx sktada sie wytgcznie ze standardowych znakow
stbw lub liter, cyfr, innych typograficznych lub ich kombinacji,
standardowych znakow ktére mozna wpisac.

typograficznych lub ich
kombinaciji, ktére mozna wpisac
2. xxx sktada sie wytgcznie z
zestawu elementow, ktore sg
regularnie powtarzane.

1.Znak stowny

2.Znak wzoru Znak wzorcowy sktada sie Digijeunes
wytacznie z zestawu regularnie
powtarzajgcych sie elementow.

6 Dopasuj

Znak multimedialny skfada sie z
pofgczenia obrazu i dzwieku lub
obejmuje takie potgczenie.

. Kazda zainteresowana osoba moze
Zgtoszenie znaku towarowego

, X . 1.Prawda ztozy¢ wniosek o ochrone znaku
! Tak/Nie mrgzgztawicie\?gp?;uﬁe o bez 2.Falsz towarowego za posrednictwem HESO
P P 90. strony internetowej EUIPO.
. - . 1. Stowo opisowe Znak towarowy, ktéry ma by¢
. Ktory z ponizszych znakow . . - o
8 Wielokrotny mozna zareiestrowaé iako znak 2.Wymyslone stowo zarejestrowany, powinien mie¢ HESO
wybor g J 3.Juz  zarejestrowane charakter odrézniajacy i
towarowy? L
logo nieopisowy.

167



D2.2: Game Play Portrayal

@ Goe

OT =AM

9

10

11

Tak/Nie

Wielokrotny
wyboér

Wielokrotny
wybor

Znak towarowy zarejestrowany
we Francji jest rowniez
chroniony w Grecji, poniewaz
oba kraje sg panstwami
cztonkowskimi UE.

John niedawno ztozyt wniosek
o rejestracje znaku towarowego
dla nowego systemu paneli
stonecznych, ale chce dodac¢
dodatkowe klasy, aby objaé
szerszy zakres ustug. Co on
moze zrobi¢?

Pawet stworzyt nowy
biometryczny skaner ciata
zatytutowany ,inFat” wraz z
instrukcjg obstugi. Znak
towarowy mozna zarejestrowac
na:

1.Prawda
2.Fatsz

»1.Zmien jego wniosek
2.Nic. Nie moze
modyfikowaé
ztozonego wniosku
3. Zaptac kare"

1.Podrecznik
2.“inFat”
3. Oba
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Znak towarowy zarejestrowany na
poziomie krajowym jest chroniony
tylko w granicach geograficznych
kraju, w ktérym zostat
zarejestrowany.

Po przestaniu zgtoszenia znaku
towarowego nie mozna
wprowadza¢ zadnych zmian w jego
klasach.

Znak towarowy to kazdy znak. takie
jak logo, opakowanie, kolor, kt6ry
jest charakterystyczny i identyfikuje
zrédto produktu. Instrukcja nie
miesci sie w tym opisie.

HESO

HESO

HESO
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12

13

14

15

Wielokrotny
wyboér

Wielokrotny
wyboér

Tak/Nie

Wielokrotny
wybor

Franek wiasnie opracowat swoj
smartwatch i chce
zarejestrowacé jego nazwe.
Ktory z ponizszych moze byé
dobrym znakiem towarowym?

Nieuprawnione uzycie znaku
towarowego jest najczesciej
znane jako:

Ziote tuki McDonald’s sg

przyktadem znaku towarowego.

Znaki towarowe pomagajg
spoteczenstwu poprzez:

1.“Najlepszy
SmartWatch”
2.“eWatch”
3.“holaFit”

1. Naduzywanie znaku
towarowego

2. Naruszenie znaku
towarowego

3. Niewtasciwe znaki
towarowe

1.Tak
2.Nie

1.Zapobieganie
zamieszaniu
2.Sygnalizacja
drozszych produktéw
3. Znaki towarowe nie
pomagaja
spoteczenstwu
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Wymyslone stowa to
najskuteczniejsze sposoby na
stworzenie zapadajgcego w pamiec
i chwytliwego znaku towarowego

Naruszenie znaku towarowego to
nieuprawnione uzycie znaku
towarowego

Inne przyktady to Nike® i Coca-
Cola®

Znaki towarowe mogg pomoc
odrozni¢ i zindywidualizowac
podobne produkty

HESO

CIVIC

CIvIC

CIvIC
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16

17

18

19

Tak/Nie

Wielokrotny
wyboér

Tak/Nie

Wielokrotny
wybor

Tylko tekst moze by¢ znakiem
towarowym

Ktére z ponizszych nie jest
jednym z kryteriéw kwalifikaciji
znaku towarowego?

Znaki towarowe powinny byé
wymyslone/wymysine, a nie
arbitralne

Jesli chcesz skorzystac z
ochrony znakéw towarowych w
krajach UE, mozesz
zarejestrowac sie poprzez:

1.Prawda
2.Fatsz

1.Charakterystyczny
2.Innowacyjny
3.Nieopisowe

1.Prawda
2.Fatsz

1. Biuro Wiasnosci
Intelektualnej w Twoim
kraju

2. Europejski Urzad
Wiasnosci
Intelektualnej (EUIPO)
3.Zadne z powyzszych.

170

Znakami towarowymi moze by¢
oznaczonych wiele rzeczy, takich
jak  ksztalt, kolor, wzdor Ilub
kompozycja

Znaki towarowe powinny miec
charakter odrdzniajgcy i nieopisowy

Wiele znanych znakéw towarowych
jest arbitralnych, takich jak Apple,
Shell i Dove

CiviC

CIVIC

CIVIC

iIEL
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20

21

22

Wielokrotny Co moze skorzysta¢ z ochrony

wyboér

Tak/Nie

Tak/Nie

znaku towarowego?

Jesli chcesz skorzystac z
ochrony znaku towarowego
przez prawo, musisz
zarejestrowac swdj znak
towarowy.

Aby zarejestrowac znak
towarowy na terenie Unii
Europejskiej nalezy wypetni¢
wniosek za posrednictwem
strony internetowej Urzedu Unii
Europejskiej ds. Wihasnosci
Intelektualnej i uiscic¢
standardowg optate.

1. projekt krzesta
2. powiesé
3. logo firmy

1.Prawda
2.Fatsz

1.Prawda
2.Fatsz
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Aby kwalifikowac sie do ochrony
znaku towarowego, musi on
spetnia¢ dwa kryteria: (a) charakter
odrozniajgey i (b) nieopisowy
(EUIPO, 2021c).

iIEL

iEL

iIEL
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Aby unikng¢ odrzucenia rejestracji z
powodu podobienstwa z innym
istniejgcym znakiem towarowym,

1. Sprawdz baze nalezy odwiedzi¢ baze znakow
danych TMView towarowych Unii Europejskiej
Skad mam wiedzie¢. czv nazwa 2. Sprawdz strone TMView, w ktorej mozna wpisac
Wielokrotny . a » C2Y EUIPO nazwe swojego znaku towarowego,
23 . jest dostepna dla mojej firmy, . , . RN )
wyboér . 3. Sprawdz strone wybrac towary i ustugi, ktore bedzie
produktu lub ustugi? . ; . X . .
internetowg Biura obejmowaé Twdj znak towarowy i
Wiasnosci Intelektualnej  otrzymac wszystkie inne
w swoim kraju zarejestrowane znaki towarowe z
podobna lub identyczna nazwa jak
Twoja, obejmujgca te same towary i
ustugi.
1.Prawdopodobnie
spowoduje zamieszanie
o Wielokrotny Rejestracji znaku towarowego  ws$rdd opinii publiczne;j

wybor mozna odmowic, jezeli: 2. Jest podobny do
znanego znaku
3. wszystkie powyzsze
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iEL

iIEL
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1. produkt jest

produkowany lokalnie

tylko dla okreslonego i
Znak towarowy podobny do juz | innego regionu;

Podobne znaki towarowe mozna
zarejestrowac tylko wtedy, gdy
produkty majg inng kategorie

25 Wlelokrptny istniejgcego znaku towarowego 2. produkt nalezy do produ!dow lub produkty nie moga Youth Act
wybor . . g T .. zosta¢ pomylone przez ludzi
mozna zarejestrowac, jesli: innej kategorii . . .
produktowej niz ta juz (poniewaz s3 produl_<owan’ef :
zarejestrowana sprzedawane lokalnie w réznych
3. Wszystkie powyzsze regionach).
,[165\/2?&0%'”3/ znak Chronione Oznaczenia
5 Chrc\;\;yione Geograficzne to dodatkowa
og  Wielokrotny - jest PGI? Oznaczenia ochrona produktow wytwarzanych Youth Act
wybor ' Geoaraficzne w okreslonym regionie, ktéra
3 Prgotokc')’f Generujacy reprezentuje wartos¢ produktu
dchrone Intelektualng wytworzonego tylko w tym regionie.
Rejestracja znaku towarowego 1. Tak Jedna rejestracjia moze zawierac
27 Tak/Nie  moze obejmowac grupe znakéw -° - A Te) ] Youth Act
2. Nie tylko jeden znak towarowy.

towarowych dla tej samej marki?
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Pierwszenstwo w uzyskaniu

28 Wlelokrp tny ochrony Znaku Towarowego
wybor -
przystuguje:
Wielokrotny Odmowa ochron_y znaku 5
29 wybor towarowego moze nastgpic,

gdy:

1. w dniu rejestraciji
Znaku Towarowego

2. kiedy dokumenty Pierwszenstwo do uzyskania

rejestracyjne wptynety ochrony na Znak Towarowy

do krajowego lub przyznaje sie z datg otrzymania Youth Act
Europejskiego Urzedu przez Urzad Patentowy

Patentowego. dokumentéw rejestracyjnych.

3. w dniu publikacji
symbolu w Internecie.

1. jest to sprzeczne z
lokalnymi dobrymi
manierami

2. zawiera cenny
symbol, np. charakter
religijny

3. wszystkie powyzsze

Znaku towarowego nie mozna
nada¢ symbolom sprzecznym z
dobrymi obyczajami, w tym cennym
symbolom np. zwigzanym z religig i
patriotyzmem, ktorych uzycie
mogtoby zrani¢ uczucia ludzi.

Youth Act
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1. Ma symbol obszaru

geogrqﬂcznego, Znak towarowy dla alkoholu nie
2. Posiada symbol . . ) -
. Ochrone znaku towarowego na moze by¢ chroniony, gdy obejmuje
Wielokrotny . obszaru o .
30 . produkt alkoholowy mozna : lokalizacje geograficzng Youth Act
wyboér geograficznego, na

odrzucic, gdy: niezwigzang z miejscem/regionem,

Ktorym nie jest w ktérym alkohol jest produkowany.

produkowany
3. Ma symbol rosliny;

Whniosek o wpisanie zmiany
wiasnosci rejestracji
miedzynarodowej musi by¢ ztozony
do WIPO przez zarejestrowanego

1.Tak posiadacza (lub petnomocnika), za

2.Nie posrednictwem urzedu
umawiajgcego sie strony
zarejestrowanego posiadacza lub
urzedu umawiajgcego sie strony
nowego wiasciciel.

Czy mozna przenies¢
31 Tak/Nie  rejestracje miedzynarodowg na
kogos innego?

ATERMON
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32

34

Wielokrotny Co oznacza TLD?

wyboér

Dopasuj

1.Produkt to ....
2.Dobro to....

1. Obowigzek licenciji
handlowej

2. Domena
najwyzszego poziomu
3. Domena znaku
towarowego

1. wszelkiego rodzaju
przedmiot oferowany na
sprzedaz

2. wszelkiego rodzaju
przedmiot, ktéry spetnia
ludzkie potrzeby i
zapewnia uzytecznosc;

176

Kazda nazwa domeny ma
przyrostek wskazujgcy domene
najwyzszego poziomu, do ktorej
nalezy. TLD to czes¢ nazwy
domeny internetowej, ktérg mozna
znalez¢ na prawo od ostatniego
punktu.

ATERMON

Produktem jest kazdy przedmiot
oferowany do sprzedazy. Produkt
moze by¢ ustugg lub towarem.
Moze mie¢ forme fizyczna,
wirtualng lub cybernetyczna.

Dobra to kazdy rodzaj przedmiotu, ATERMON

ktéry zaspokaja ludzkie potrzeby i
zapewnia uzytecznos¢

Ustuga to swiadczenie dziatan
zgodnych z ludzkimi potrzebami.
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Wiascicielem unijnego znaku
1.Tak towarowego moze byé¢ kazda osoba
2.Nie fizyczna lub prawna, w tym organy
prawa publicznego.

Czy samorzad moze byc¢
35 Tak/Nie  wiascicielem unijnego znaku
towarowego?

ATERMON
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6.4 Prawa autorskie

Nr.
Pytania

Typ Pytania Pytanie Mozliwe odpowiedzi Feedback Organizacja

Jesli chcesz, aby Twoje

dzielo bylo chronione Korzystasz z praw autorskich

. d e 1.Prawda bez zadnej rejestracji, nie ma -
1 Tak/Nie prawami autorskimi, S Digijeunes
. . . | 2.Falsz europejskiej platformy
musisz je zarejestrowac rejestracji praw autorskich
na platformie EUIPO. J P '
Jesli Twoja praca nie ma Korzystasz z praw autorskich
symbolu © lub tekstu od momentu utworzenia
> Tak/Nie ,,wszyst!qe p,faV\{a . 1.Prawda swojej pracy, bez, yvzgledu na Digijeunes
zastrzezone”, nie moze 2.Falsz to, czy zatgczytes informacje o
by¢ chroniona prawami prawach autorskich, chociaz
autorskimi. zaleca sie, abys to zrobit.
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1. Umowa o zniesieniu praw
autorskich wiasciciela
2. Zezwolenie dlainnych na

Wielokrotnego Co to jest umowa . : . e .
uzywanie lub wykorzystywanie Nazywana rowniez cesja praw Digijeunes

wyboru licencyjna? Twojej pracy
3. Sposbb na ochrone Twojej
pracy.
W niektorych
przypadkach moze byc¢
mozliwe korzystanie z 1.Tworzenie dostepnych Wyijatki mogg obejmowac:
utworow, ktére niesgw  formatow dla osob z Cytowanie pracy, korzystanie
4 Wielokrotnego domenie publicznej, bez  niepetnosprawnoscia. z wiadomosci dnia lub Digii
. o ) . . . p igijeunes
wybor koniecznosci zadania 2. Wykorzystanie tekstow tworzenie formatow
autoryzacji od wiasciciela piosenek dostepnych dla oso6b z
praw. Jaki moze byc¢ 3.Korzystanie z reklam niepetnosprawnoscia.
wyjatek od praw
autorskich?
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»,Domena publiczna ma
miejsce wtedy, gdy utwor nie
ma juz prawa wiasciciela
1.jest wtedy, gdy utwor nie ma (praw majgtkowych).
juz prawa wiasciciela (praw
majgtkowych).
2.to prawo do korzystania z
dzieta chronionego prawem
autorskim pod pewnymi
warunkami bez zgody jego
wiasciciela.

.,Dozwolony uzytek” to prawo
do korzystania z dzieta
chronionego prawem
autorskim pod pewnymi
warunkami bez zgody jego
wiasciciela.

1."Domena publiczna

2."Dozwolonego uzytku"

5 Przeciagnij Digijeunes

Organizacje zhiorowego
zarzgdzania monitorujg
korzystanie z utworéw w
imieniu tworcow i odpowiadajg
za negocjowanie licenciji i
pobieranie wynagrodzenia."

Kuba zrobit telefonem Nawet jesli prawa autorskie sg
przypadkowe zdjecie chronione od momentu

rynku swojego miasta. 1.Tak powstania utworu, wigkszo$c¢
Czy automatycznie 2.Nie krajow wymaga pewnego
otrzymuje ochrone praw poziomu oryginalnosci, aby
autorskich? skorzystac z tej ochrony.

6 Tak/Nie Digijeunes
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Wielokrotnego

! wybor

8 Wielokrotnego
wybor

9 Tak/Nie

Natalia jest znang
malarkg. Jej nowe
arcydzieto zatytutowane
,Zycie w dzungli”
zostanie sprzedane na
aukcji w przysztym
tygodniu. Jak moze
uzyskac prawa autorskie
do swojego obrazu?

Ktére z ponizszych praw
sg chronione prawem
autorskim?

Prawa autorskie
uniemozliwiajg innym
umieszczanie Twojej
pracy w Internecie.

1.Nie musi nic robi¢. Poniewaz
jest tworcg obrazu,
automatycznie ma ochrone
praw autorskich

2. Musi zarejestrowaé swoj obraz
na stronie EUIPO

3.Musi zarejestrowac¢ swoj obraz
na stronie WIPO

Zanim utworzysz nowg prace,
automatycznie masz ochrone
praw autorskich

Prawa autorskie
uniemozliwiajg innym
kopiowanie,
rozpowszechnianie kopii i
dostosowywanie Twojej pracy
miedzy innymi.

1. Kopiowanie swojej pracy
2. Rozpowszechnianie kopii
swojej pracy

3. Wszystkie powyzsze

Niedozwolone jest
umieszczanie cudzej pracy w
Internecie bez uzyskania
pozwolenia

1.Prawda
2.Falsz
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HESO

HESO

HESO
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10

11

Tak/Nie

Wielokrotnego
wybor

Bram Stoker, irlandzki
pisarz, urodzit sie w
1847, a zmart w 1912.
Jest dobrze znany ze
swojej powiesci grozy
Dracula napisanej w
1897. Czy jego powiesc
nadal jest chroniona
prawami autorskimi?

Bram Stoker, irlandzki
pisarz, urodzit sie w
1847, a zmart w 1912.
Jest dobrze znany ze
swojej powiesci grozy
Dracula napisanej w
1897. Kiedy stracit

ochrone praw autorskich

do ksigzki?

A.70 lat po jego urodzeniu
B.70 lat po jego smierci
C.70 lat po publikacji Drakuli

182

W krajach UE prawa autorskie
chronig Twojg wtasno$¢

intelektualng do 70 lat po HESO
Twojej Smierci.

W krajach UE prawa autorskie

chronig Twojg wlasno$¢ HESO

intelektualng do 70 lat po
Twojej Smierci.
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12

13

14

Wielokrotnego
wybor

Tak/Nie

Wielokrotnego
wybor

Wtasnie kupitem szkic
Wiezy Eiffla stworzony
przez 10-letnig
dziewczynke. Bytem pod
takim wrazeniem jakosci
szkicu, ze zeskanowatem
go i umiescitem na fadnej
ramie, aby go sprzedac.
Czy naruszam
jakakolwiek ochrone praw
autorskich?

Wiersz w domenie
publicznej moze by¢é
uzywany bez pozwolenia.

Sara wzieta aparat
swojego przyjaciela
Richarda i zrobita mu
zdjecie. Kto jest
wtascicielem praw
autorskich do zdjecia?

A. Nie, poniewaz tworca nie jest
osobg dorostg

B. Tak, poniewaz nie wolno mi
wykonywacé kopii oryginalnego
dzieta bez zgody twoércy

C. Nie, poniewaz jestem nowym
wiascicielem szkicu, poniewaz go
kupitem.

1.Prawda
2.Falsz

1.Sara bo jest twoérca zdjecia
2.Richard, poniewaz jest
wtascicielem aparatu

3.Richard bo to on jest osobg na
zdjeciu

Nawet jesli kupisz czyjgs
prace, tworca nadal ma do nigj
prawa autorskie. Mozesz
niszczy¢ lub sprzedawac
prace, ale nie mozesz
kopiowac i sprzedawac kopii
oryginatu bez zgody tworcy.

HESO

Domena publiczna obejmuje
wszystkie dziefa, ktore nie sg
juz objete prawami autorskimi,
poniewaz ich ochrona praw
autorskich wygasta.

HESO

Prawa autorskie przystuguja
tworcy zdjecia, czyli
fotografowi

HESO
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15

16

17

18

Tak/Nie

Wielokrotnego
wybor

Tak/Nie

Tak/Nie

Prawa autorskie nie
uniemozliwiajg innym
wykonywania kopii Twojej
pracy, o ile nie sg one

wykorzystywane
komercyjnie.

Ktore z nich nie sg objete
prawami autorskimi?

Prawa majatkowe sg
przenoszone na mocy
praw autorskich i
pozwalajg zarabia¢
pienigdze, gdy kto$ inny
korzysta z Twojej pracy.

Prawa moralne sg
przenoszone przez prawo
autorskie i umozliwiajg
pozwanie 0séb, ktére
publicznie krytykuja
Twojg prace

1.Prawda
2.Fatsz

1.Ksigzki
2.0Oprogramowanie
3.Koncepcje matematyczne

1.Prawda
2.Falsz

1.Prawda
2.Fatsz

184

Ochrona praw autorskich
uniemozliwia innym

. h - CIviC
wykonywanie kopii Twojej
pracy bez upowaznienia
Prawa autorskie obejmujg CIVIC

tylko wyrazenia, a nie idee

Autor moze otrzymac nagrode
pieniezng, gdy jego dzieto jest CIVIC
wykorzystywane przez innych

Prawa autorskie dajg autorowi
prawa osobiste, ale to nie
chroni Twojej pracy przed

krytykg

CIvIC
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19

Tak/Nie

Prawa ekonomiczne
wynikajgce z praw
autorskich pozwalajg
zabroni¢ pracy lub
czerpac z niej korzysci
tylko wtedy, gdy jest ona
bezposrednio ponownie
wykorzystywana w swojej
oryginalnej formie

1.Prawda
2.Fatsz

185

Mozesz réwniez czerpac
korzysci z lub zabronic
korzystania ze swojej pracy,
jesli jest ona adaptowana,
ttumaczona lub nagrywana

CiviC
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1. Creative Commons

20 Przeciggnij  2.Prawa autorskie

Jesli malujesz arcydzieto,
jaki rodzaj wtasnosci
intelektualnej daje ci
prawo do decydowania,
kto moze tworzyc€ i
sprzedawac kopie twojej
pracy?

Wielokrotnego

21 wybor

1.jest organizacja, ktora dziata na
rzecz zapewnienia otwartego
dostepu do wiedzy poprzez
posiadane licencje

2. to termin prawny uzywany do
opisania praw, jakie tworcy majg
do swoich dziet literackich i
artystycznych.

1.prawa autorskie
2.patenty
3.znaki towarowe

186

Creative Commons to
organizacja, ktéra dziata na
rzecz zapewnienia otwartego
dostepu do wiedzy poprzez
swoje licencje

Prawo autorskie to termin
prawny uzywany do opisania
praw, jakie twércy majg do
swoich dziet literackich i
artystycznych.

Domena publiczna to dzieto,
do ktérego prawa autorskie
wygasty i dlatego mogg by¢
wykorzystywane bez
uzyskania zgody wtasciciela
prawa.

CiviC

iIEL
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22

23

24

Wielokrotnego
wybor

Tak/Nie

Wielokrotnego
wybor

Fotografie, ktére nie
zostaty stworzone z
powoddw tworczych, nie
podlegajg ochronie
zgodnie z zasadami
prawa autorskiego.

Jesli znajde w internecie
niesamowite zdjecie do
mojego artykutu, moge je
wydrukowad i
rozpowszechnia¢ bez
naruszania praw
autorskich.

Co dzieje sie z utworem
po uplywie czasu
obowigzywania praw
autorskich?

1.Prawda

2.Fatsz

1. Prawda
2. Fatsz

1. Mozna go kupié¢

2. Nie ma ograniczen czasowych
w zakresie praw autorskich

3. Przechodzi do domeny
publicznej.

187

Do fotografii majg
zastosowanie zasady
dotyczgce praw autorskich,

chyba ze ich wykonanie nie ATERMON
wymaga kreatywnosci (tak jak
w przypadku wiekszosci zdje¢
rentgenowskich).
Zgodnie z prawem, jesli kto$
jest zainteresowany
kopiowaniem i/lub
rozpowszechnianiem .
. - IEL
informaciji zebranych z
Internetu, musi uzyskac zgode
wiasciciela ,oryginalnego
dzieta”.

iEL
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25

26

27

Wielokrotnego
wybor

Tak/Nie

Wielokrotnego
wybor

Kiedy dana osoba
uzyskuje ochrone praw
autorskich?

Marcin zamiescit na
swoim blogu artykut o
swoim doswiadczeniu w
Tajlandii i dodat kilka
zdje¢, aby przedstawi¢
swojg podréz. Czy Marcin
musi doda¢ znak ©, aby
jego zdjecia byty
chronione prawami
autorskimi?

Czy moge posiadaé
prawa autorskie do
nazwy mojego zespotu?

1.gdy jest zarejestrowany jako
chroniony prawem autorskim

2. jak tylko praca zostanie
utworzona

3. gdy praca jest opublikowana z
symbolem praw autorskich (©)

1.Tak
2.Nie

1.Nie. Nazwy nie sa chronione
prawem autorskim.

2.Tak, ale tylko nazwiska
zarejestrowane po 2012 roku
3.Tak
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Prawa autorskie majg
zastosowanie, poniewaz praca
ma forme materialng i nie jest
konieczne posiadanie symbolu
praw autorskich.

iIEL

Jego praca jest objeta prawem
autorskim, z poszanowaniem
prawa autorskiego, poniewaz
istnieje i jest namacalna.

Nie. Nazwy nie sg chronione
prawem autorskim. Niektore
nazwy mogg by¢ chronione
prawem znakow towarowych.

Youth Act
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Informacja o prawach
) autorskich sktada sie z reguty
1.stowo ,prawa autorskie”, ,c” w .
. : o Z trzech elementéw: symbolu
. kotku (©) i data publikacji. . .
Informacja o prawach 2 nazwisko autora lub wlasciciela © (litera C w koétku) lub stowa
autorskich powinna ' »Copyright” lub skrétu ,Copr.”;  Youth Act

wybor o wszystkich praw autorskich do : : S ’
zawierac: opublikowanego dzieta rok pierwszej publikacji pracy;
’ oraz. imie i nazwisko

3. Wszystkie wyzej wymienione wiasciciela praw autorskich do
utworu.

o8 Wielokrotnego
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29

Wielokrotnego
wybor

Nastepujgce prawa sg
chronione prawem Unii
Europejskiej:

1. prawo do publicznego
udostepniania dla autoréw,
wykonawcéw, producentow
fonogramow i filmoéw oraz
organizacji nadawczych”

2. prawo do publicznego
rozpowszechniania i
zwielokrotniania dla autorow,
wykonawcéw, producentow
fonogramow i filmoéw oraz
organizacji nadawczych

3. Wszystkie wymienione
powyzej

190

Pierwsze orzeczenia
Europejskiego Trybunatu
Sprawiedliwosci dotyczace
prawa autorskiego zostaty
wydane na podstawie
przepisu o niedyskryminacji
art. 6 WE (dawniej art. 7) oraz
na podstawie art. 36, ktory
dopuszcza ograniczenia w
handlu miedzy panstwami
cztonkowskimi, jesli jest to
uzasadnione ochrona
wlasnosci przemystowej i
handlowej (w tym prawa
autorskie). Dyrektywy zostaty
wydane na podstawie
postanowien traktatéw
dotyczacych rynku
wewnetrznego, w
szczegolnosci art. 95 WE
(dawniej art. 100a)

Youth Act
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Prawa autorskie chronig m.in.:
ksigzki i artykuty, wiersze,
opowiadania, listy, ale takze
podreczniki, umowy, opisy czy
objasnienia, o ile sg
oryginalne; to samo dotyczy
tytutdw lub haset; prace
graficzne, takie jak rysunki,
obrazy, ryciny, grafiki w grach
komputerowych, ale
potencjalnie takze schematy,

1. dziefa literackie projekty, schematy czy mapy,
2.graficzne, audiowizualne, pod warunkiem ich
_ Prawa autorskie chronig muzyczne (a}r’ty.styczne), kreacje oryg!nalnosm_ (np. poprzez
Wielokrotnego : X 3. Twérczos¢ literacka, oryginalny, niestandardowy
30 nastepujgce kategorie . L ! . Youth Act
wybor . graficzna, audiowizualna, dobadr koloréw); utwory
utworow: C ) r
muzyczna (artystyczna), audiowizualne (filmy, krotkie
architektoniczna i filmy wideo...); utwory
programistyczna muzyczne; wywiady,

przemowienia i kazania; dzieta
artystyczne: takie jak rzezby,
modele (w tym np. modele
przedmiotéw uzytkowych),
dziefa architektury..;
fotografie, chyba ze w ich
wykonaniu brakuje
kreatywnosci (jak np. w
przypadku wiekszosci zdjec
rentgenowskich);
oprogramowanie
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31

32

Wielokrotnego
wybor

Wielokrotnego
wybor

Co NIE jest chronione
prawem autorskim?

Prawo autorskie nie
zapewnia ochrony praw
do powielania,
rozpowszechniania i
wypozyczania
programéw
komputerowych dla
autorow.

1. pisma (dzieta literackie):
ksigzki i artykuty

2. problemy i wzory
matematyczne

3. utwory audiowizualne (filmy,
krétkie filmy...)

1. Prawda
2. Fatsz

192

Prawo autorskie nie chroni:
-prace nieoryginalne
-dzieta, ktérych prawa
autorskie wygasty
-pomysty, tematy, motywy
stwierdzenia faktow
-,dzieta” stworzone przez
nature (np. Spiew ptakow);
-pojedyncze stowa;
-problemy i wzory
matematyczne.

-odkrycia (poniewaz nie
zostaty stworzone, ale istniaty
obiektywnie, zanim zostaty
odkryte)."

Youth Act

ATERMON
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Wielokrotnego

34 wybor

Co to “WIPO connect™?

Wielokrotnego

35 wybor

Co oznacza SCCR?

1.Media spotecznosciowe dla
tworcow

2.System informatyczny
utatwiajacy zbiorowe
zarzadzanie prawami
autorskimi

3. Wewnetrzne narzedzie dla
pracownikéw WIPO

1.Szkota tworzenia i zasad praw
autorskich

2.Sekretariat kompilacji i
rejestracji praw autorskich

3. Stata Komisja ds. Prawa
Autorskiego i Praw
Pokrewnych

193

WIPO connect to system
informatyczny dla OZZ
utatwiajgcy zbiorowe
zarzgdzanie prawami
autorskimi.

SCCR jest miejscem spotkan
panstw cztionkowskich WIPO i
obserwatoréw w celu
podejmowania decyzji
dotyczgcych problemdw
zwigzanych z tworzeniem
zréwnowazonych
miedzynarodowych ram
prawnych dla praw autorskich,
prébujgc spetnié nowe
wymagania spotfeczenstwa.

ATERMON

ATERMON



